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Zlomené rekordy. Zlomená prkna. Zlomené kosti. 
Zlomená srdce. Všechno se může stát. 


Závodit s lavinou. Skočit ze skály. Projet vichřicí. 
Uniknout strachu. Porazit soupeře. Všechno jde. 
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Loni touto dobou 
bylo jasno. Nemělo 
smysl se sázet 
nebo dohadovat, 
Vice City neohrože- 
ně kráčelo k titulu 
nejúspěšnější hry 
roku a konkuren- 
tům nezbývalo než 
se zdálky smutně 
koukat na jeho 
pomyslná záda. Podobně poměrně málo 
napínavá pak byla čtenářská anketa o hru 
roku 2003. O prvním místě bylo rozhodnuto 
předem. 

Letos je situace mnohem zajímavější, 
otázka, která hra zaujme PS2 národ, zůstává 
do poslední chvíle otevřena, a až budou vý- 
sledky známé, rozdíl mezi vítězem a dalšími 
v pořadí jistě nebude tak výrazný. Šikuje se 
vyrovnané pole několika silných favoritů. The 
Return Of The King si jistě brousí zuby (právě 
jeho předchůdce loni s odstupem obsadil dru- 
hou příčku v žebříčcích prodejnosti). True Cri- 
me určitě doufá, že by se mohl svézt na vlně 
úspěchů GTA a Getaway. Tony Hawk se před- 
stavuje v životní formě a otevírá náruč jaké- 
mukoliv hráči. FIFA 2004 již nastoupila stíha- 
cí jízdu za Pro Evo 3 a do ringu se znovu chy- 
stají The Sims. Také plošinovky Sony ukazují 
svaly, jak Ratchet 2, tak Jak II pomýšlejí vyso- 
ko. Eye Toy: Play právě zaokrouhlil své prode- 
je na rovný milion a zve do kolbiště svého sil- 
ného nástupce Groove. Moc bychom přáli ús- 
pěch vynikající SSX 3. A černými koni je silná 
trojice Ubisoftu v čele s obálkovým Princem. 
I o tom je a bude rubrika recenzí, která se 
v tomto čísle nafoukla do rekordních rozměrů 
a představuje skutečné těžiště časopisu. 

Vysoce napínavý pak určitě bude průběh 
ankety o hru roku 2003. Uvedeme ji ve 
23. čísle a v 25. pak zveřejníme výsledky. 
Takže tady je takový bojový úkol. Přečtěte si 
recenze, zahrajte si dema, vyberte si, co je 
vašemu srdci nejbližší, pořiďte si to, zahrajte 
si to, vstřebejte dojmy, porovnejte... a když 
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PŘEDPLATNÉ OPS2 


PŘEDPLAŤTE SI OPS2 
NOVÁ NABÍDKA, 
NOVÉ DÁRKY! 
OTOČTE NA STRANU 86 


6 SMS ANKETA 


Hlasujte přes SMS a vyhrajte film na DVD! 


Jaký druh hudebních 
her vás zajímá nejvíce? 


č, 35/1965 Sb. a vyhláškou MK ČR č. 55/1978 Sb. (výjimky z povinnosti sjednávat pí- 
semně smlouvy o šíření literárních a jiných děl). « Rukopisy redakce nevrací. V případě 
| přijetí díla k uveřejnění redakce autora o této skutečnosti uvědomí. Tím nabývá vydava- 


budete mít chuť, hlasujte. Jo, to bude ještě 
pěkná dřina. [| 


tel výhradní práva kšíření M) 

přijatého díla časopiseckou formou včetně možnosti zveřejnění na WWW stránkách ča- ky! 

sopisu, vydání na CD-ROM nebo jiným způsobem v elektronické podobě. « Autorská LKT 
odměna bude poskytnuta jednorázově do pěti týdnů po prvním uveřejnění příspěvku ve 


| výši určené interním sazebníkem a zahrne i odměnu za případné vydání díla v elektro- 
nické podobě. Po uplynutí jednoho roku od prvního vydání příspěvku je autor oprávněn 
' Jej uveřejnit jinde bez předchozího písemného souhlasu vydavatele. « Všechna práva 
| k uveřejněným dílům jsou vyhrazena, Přetisk, přepracování, překlad do jiného jazyka 
a jiné užití díla nebo jeho části, jakož i zařazení díla do jiného díla (souborného, spojení 
s dílem jiným, zařazení do jakékoliv formy elektronické publikace ap.) bez souhlasu vy- 


PS: Do finální fáze již pokročila příprava nového 
desiénu OPS2. Na nový vzhled a občerstvující 
změny v rubrikách se můžete těšit již velice 
davatele jsou zakázány. « Autorské právo k časopisu a navazujícím elektronickým pub- 

likacím vykonává vydavatel brzy! 


VOGEL OPSM20*1y2x 


VYDAVATELSTVÍ VOGEL BURDA COMMUNICATIONS S.R.O. DÁLE 
VYDÁVÁ ČASOPISY 


; CHIP, LEVEL, Svět DVD, MEDIAshop, POČÍTAČ PRO KAŽDÉHO a Cool Logo Mobil 
ORIGINÁL VYDÁVÁ 

| Future Publishing 

30 Monmouth St, 

Bath BA1 28W 

www.futurenet.com 


DETAILNÍ OBSAH ČASOPISU? 
OTOČTE LIST. ZAJÍMAJÍ-LI VÁS 
SPÍŠE PODROBNOSTI O DVD, 
PŘESKOČTE NA STRANU 92. 
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NA OBÁLCE 


MOTIV OBÁLKY: 


1 v konkurenci vynikajících her, 
které se mimořádně roztáhly 

v rubrice recenzí, jsme ani na 
okamžik nepochybovali o tom, 
že Prince Of Persia ční nade 
všemi. Když už byl takto zúžen 
okruh motivů, šlo ještě o to 
vybrat jeden motiv z cca deseti, 
které nám lidé z Ubisoftu zaslali. 
Tu nás inspiroval název jednoho 
z nich, Triumph, a protože je tato 
hra skutečným vítězstvím umění, 
fantazie a zručnosti nad rutinou 
videoherního průmyslu, nebylo 
co řešit. 


HITMAN 3 


Holohlavý zabiják se vrací 
a 0PS2 odhaluje první informace 
přímo od zdroje v lo Interactive. 
To si zaslouží prestižní umístění na 
první stránky TNT. 


BALDUR'S GATE: 
DARK 
ALLIANCE Il 


Někdo bere sousloví „akční RPG“ 
jako urážku. Minimálně Dark Ali- 
ance však dokazuje, že je lépe 
dělit hry na dobré a špatné, než je 
lustrovat podle žánrů. Druhý díl 
zavítal díky vašim hlasům do 
Monitoru. 


WORLD 
RALLY 
CHAMPIONSHIP 3 


Vr dní rubrice recenzí je vyni- 
kajících her mnoho a mezi nimi 
nechybí ani závody. Příznivci seriá- 
lu autentických závodů rallye 
nemusí být zklamáni. 


036 ONIMUSHA 3 
S Jeanem Renem 
nad šálkem kávy. 
Upřímně řečeno, 
moc se nerozpoví- 
dal. Článek však 
obsahuje nové 
informace o třetím 
pokračování origi- 
nálního survival 
hororu z feudálního 


006 GRAN TURISMO 4 
PROLOGUE 


008 MAX PAYNE 2 
010 KILL SWITCH/HALF- 
UFE2 
012 PSP 
014 KILL BILL 
016 TOKYO GAME SHOW 
018 SOCOM II JePP 
(a moderní Fran- 
019 NINA cie). 


020 SPLINTER CELL 040 MAFIA 
2/SING Práce na konverzi 
PC hitu pokročily 


a vás určitě zajímá, 


jak se vše zdařilo, 
monitor Ačkoli jde o první 
023 INTRO 
024 FINAL FANTASY X-2 


026 BALDUR'S GATE: 
DARK ALLIANCE Il 


028 THE SIMS BUSTIN' 
OUT 


030 MANHUNT 
031 SONIC HEROES 


032 TERMINATOR 3: 
RISE OF THE 
MACHINES 
TOM CLANCY'S 
GHOST RECON: 
JUNGLE STORM 
UPDATE 
Stručně o dalších. , 
hrách ve vývoji: 


PlayStation 2, jistě 
pochopíte, že jsme 
tento článek ladili 
spíše do italských 
barev. 


Power Of JuJu, Trans- 
formers Armada 
a Dynasty Tactics 2. 
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ryze českou hru pro 


003 ÚVODNÍK 

085 HARDWARE 
Je libo volant, 
nebo rudý ovla- 
dač? 
PŘEDPLATNÉ 
Nyní si můžete 
s 0PS2 nejen 
počíst a zahrát 
nejnovější 
dema, ale také 
získat dárky zdarma 


MÉDIA 

Doktor Jones 
konečně zavítal na 
DVD. A hned ve 
velkém stylu! 


OBSAH DVD 

11 zcela nových 

ukázek v hratelné 

podobě plus něja- 

ká ta videa 

(Siren!) navrch. 
096 DOPISY 


098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
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RATCHET AND CLANK 2: LOCKED m LOADED 
FIFA FOOTBALL 2004 


TONY HAWK'S UNDERGROUND 


D0G'S LIFE 

TIME CRISIS 3 

METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM 
GLADIUS 


BACKYARD WRESTLING: 
DON'T TRY THIS AT HOME 


NBA LIVE 2004 

NHL HITZ PRO 

FORD RACING 2 

THE SIMPSONS: HIT 8 RUN 
GREGORY HORROR SHOW 
ROLLING 


HOT WHEELS: 
WORLD RACE 


SPACE INVADERS; 
INVASION DAY 


WORMS 3D 
SUPER FARM 


NAVAL OPS: 
WARSHIP GUNNER | KS) 
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© 2003 Columbia Pictures Industries, Inc. 
Více informací o filmech najdete na www.bhe.cz EF ji 
Bontonfilm, Nádražní 23/344 / Bozděchova 2, 151 34 Praha 5, tel.: 257 415 111-2, fax: 257 415 113, e-mail: cev.distribuce (© bonton.cz, www.bhe.cz mna B 
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SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


lné mu kompromisu - očesané ve! 
GT4 nazvané GT: Prologue. Herní jádro by 
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jaké tratě budou 
v Prologue. 


006 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


TÉMATA - NOVINKY - TRENDY 


KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 
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Náš nejoblíbenější nájemný zabiják přichází 
znovu na scénu v Hitman 3: Contracts! 


PODLE STATISTIK POTKÁ minimálně třetinu mužů tragédie v podobě 
předčasného vyplešatění. Většina z nich si ale nebude svůj mindrák vybíjet 
prací profesionálního zabijáka, což je celkem škoda - nic člověku nezved- 
ne sebevědomí tak jako přesná trefa na půl kilometru mezi oči nebohé 
oběti. A to je také důvod, proč se loni stal Hitman 2: Silent Assassin cel- 
kem slušným hitem. Ekonomika herního průmyslu má svá neúprosná pra- 
vidla, a tak musí následovat další díl, se kterým nás seznámil jeho produ- 
cent Neil Donnell. 

Hitman 3: Contracts by měl vyjít na jaře příštího roku a dal by se charak- 
terizovat jako „cesta do hlubin vrahovy duše“. „Strávili jsme spoustu času 
pilováním ideální atmosféry,“ vysvětluje Donnell, „chtěli jsme, aby všechno 
- dialogy, hudba i grafika - dokreslovalo drsnou realitu života nájemného 
zabijáka.“ Moment, to by ale znamenalo, že uděláte jeden „kšeft“ a zbytek 
roku strávíte životem zazobaného rozežrance. Nebo snad ne? 

Rozhodně ne. Contracts nebudou pro „sedmačtyřicítku“ žádnou pro- 
cházkou růžovým sadem. Hra začíná momentem, kdy leží zraněný na 
pařížské ulici, a vývojáři slibují, že tenhle díl bude vůbec nejtemnějším 
a nejdepresivnějším z celé série. Něco podobného jsme už ale slyšeli 
u Tomb Raider: Angel Of Darkness, ale zkusíme tomu ještě naposledy 
věřit... 

A na jaké další novinky se můžeme těšit? Pro začátek na nové zbraně 
a nové lokace. Svůj návrat také oslaví škrticí struna, což dává tušit, že nás 
čeká mnohem více nepříjemných setkání doslova tváří v tvář smrti. Se sto- 
procentní jistotou se dá vyloučit multiplayer: „Číslo 47 pracuje nejraději 
sám,“ dodává Donnell, „ale jestli v budoucnu narazíme na nějaký rozumný 
důvod, klidně se do multiplayeru pustíme.“ Ušetřený čas a energii hodlají 
vývojáři věnovat vypilování singleplayeru k naprosté dokonalosti. 

Contracts budou používat vylepšenou verzi enginu Glacier, který svou 
premiéru oslavil ve skvělých Freedom Fighters. „Něco mi říká, že lepší gra- 
fický engine bude mít negativní dopad na rating hry,“ připomíná Donnell 
starosti všech krvavějších titulů. 

Nejoblíbenějším prvkem minulého dílu byla variabilita misí. Člověk 
mohl experimentovat s různými způsoby provedení vraždy a některé 
postupy hraničily přímo s bizarností. Rozmanitost bude charakteristická 


i pro Contracts: „Svoboda pohybu i pou- - -v P 
žití zbraní je v Hitmanovi naprostou nut- VYVOJARI SLIBUJI 
ností. Nikdo nám nedal právo nařizovat VUBEC NEJTEM- 
hráčům, jak mají zabíjet“ zakončil Don- NĚJŠÍ A NEJDEPRE 
SIVNEJSI DIL 


nell svou předváděčku. 


VRAŽDÍ ZA PENÍZE 


Připravili jsme pro vás defilé profesionálních 
zabijáků... a taky jednu Jeniffer Lopez 7 


NEJLEPŠÍ 


Žádné ženy, 


MAMUOLANE MON žádné děti Taková JM 
(JASNÝ TERČ) ; : „ 
n v (LEON) jsou pravidla. 
John Cussack dovedl roli nájemného DokonelS 
= vraha až ke komediální doko- 


efektivní mašina na zabíjení se slabos- 
tí pro čerstvé mléko, pokojové květiny 
a možná až přespříliš mladé dívky. 
Nezapomeňte - amatéři zabíjejí z 
dálky, ale profesionálové hezky zblízka. 
Každopádně Reno zářil i jako Viktor 
Čistič. Opatrně s tou kyselinou! 


nalosti - snaží se začít znovu, 
ale naráží na mafiánské 
„odbory“. A jak se nám 
Cussack líbil? Mňo, kdyby- 
chom už museli spát s chla- 
pem... 


Najali mne, abych vás zabil. 
Ale já to neudělám. Buďto jsem 
se zamiloval do vaší dcery, nebo 

znovu objevil úctu k životu. 


Na první 
- pozici 
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ZLLECKÉ MLOSLALESSÍ 


BAOspiler 


For vcy tatbvovvch 


KO FICZIPNM O LAKE E EL 


NEJHORŠÍ 


RICKI 
(GIGLI) 

Jeniffer Lopez v roli lesbické nájemné 
zabíjačky (herdek, jak se řekne ženská- 
zabiják?) potká Bena Afflecka a 


VINCENT VEGA 
(PULP FICTION) 
V roli cynického vrahouna Travolta doslo- 
va povstal z mrtvých a předvedl 
£©""w+* © jeden z nejlepších výkonů své 
Ť kariéry. Mnohé Vincentovy hláš- 


Když zvážíme, že 
chcete dostat celou 
Francii, tak to byla cel- 
kem rozumná cena. 


ky zlidověly a staly se stejně pro- M najednou zjistí, že i sex s muži má 4 . 
slulými jako jeho ignorace bez- ; sf z něco do sebe. Nalijme si čisté- O 
pečnostních předpisů. Navíc | ŠAKAL Bavnaerhie inve M 
podobně jako náš Lukáš nemá (DEN SAKALA) J-Lo za rámeček nej- u 
3 v lásce Burger King. Gentlemanský zabiják ztvárněný iš nedá 
Edwardem Foxem má delikátní úkol - oo bs SOUL IE FO IFA 


zastřelit Charlese de Gaulla. Celý film 
je pak monumentálním psychologic- 


FIINFIL CIS CSFIPAE FDA 


Hele, já ustřelil 


TFR US SSV 


Marvinovi kus ksichtul kým eposem, který směřuje k finální- Di = : 
mu výstřelu. Který jde bohužel mimo. Je čas na krocana! istri bu ce: 
Chtělo to zůstat u melounů, šéfe... Pufa, puřa SWS a.s. tel. 577 640 135 


Ferrari 


OFFICIAL LICENSED PRODUCT 


KOUKEJ SEBOU HODIT. 
SUNDÁME PÁR 
FRAJERŮ! 


, !NFO 
STŘÍPKY 


MAX PAYNE V KLECÍŘŘ 


The Fall Of Max Payne rozhod, 


hra. A tak si ji představíme trochu neobyčejní oa 


SYPU DO SEBE 
PRÁŠKY. POMÁHÁ TO 


TOHLE JE 
BROKOVNICE. KLIDNĚ 
TI USTŘELÍ KSICHTI 


Okolnosti ho však donutí EE 
mu budou setsakra hodit. Maxe to 
tokrát zvraždy jeho parťáka. Po 


jet. Je na útěku a zbraně se 
tiž znovu křivě obvinili - ten 
msta ale bude sladká. 


Max Payne se vrací. 


Starší, moudřejší 
jé ů ejší acynič- 
tější. Člověku až nahá, : 


ní strach. Čas se sice pode- 
psal na jeho obličeji, ale v duchu stále truchlí po 
své rodině. A už není takový násilník. 


Tentokrát ale nebude sám. Osud mu čas od 
SU pošle dobrou duši, která mu se střílením 
pomůže - ať již Půjde o horkokrevnou dívku 
nebo usedlého mafiána s bříškem. Další stře- 


lec každopádně Přijde vhod.. 


ROZSTŘÍLÍM 

Ě VŠECHNO, AUTA, 

NÁKLAĎÁKY, STĚ 
KOŠE, SUDY. 


. 
Poš ÚPLN 


Mal = 

v ce bychom zapomněli na bullet time. Doufejme, že bude / 
ještě pomalejší a matrixovější než minule. Chceme si 
značku výrobce střeliva m 


Vývojáři slibují perfektní v 


přečíst 
yraženou na každé nábojnici. 


(vlz hvězdička) a na obličeji 
bude mít červenou kuklu, která vypadá jako 
ze SM studia. Je také mnohem silnější, než 
kdy byl Shinobi, dokáže skákat mnohem výš, 
zvládá neomezená komba a své nepřátele 
bude ničit i temnou magií. Shinobi 2 vyjde 
někdy v příštím roce. 


PŘEDČASNÝ START 

Vypadá to, že se někteří z nás začali radovat 
předčasně. Pokračování prastarého 
segáckého automobilového OutRunu, 
prozaicky nazvané OutRun 2, se na PS2 
nejspíš nikdy neobjeví. Druhý díl zatím 
nevyšel ani na coin-op automatech, a jelikož 
je ona automatová verze postavená na 
xboxovém jádru, dostane se maximálně tak 
na černozelenou bestii od Microsoftu. Kdyby 
se situace měla nějak podstatně změnit 

k lepšímu, dáme vám vědět. 


|SPĚŠNÁ“ N-GAGE 
Tvrzení marketingových expertů, že každý 
launch nové konzole s sebou přinese 
statisícové prodeje během prvních několika 
dní po uvedení na trh, vzalo za své. Podle 
Chart-Tracku se za první týden prodalo 
v britských obchodech s hrami pouhých 500 
kusů Nokia N-Gage. Ani výsledky ve 
Spojených státech nejsou nic moc, 5 000 
kusů za první týden, to je víc než stokrát 
méně než u GBA (těch se za první týden po 
uvedení prodalo 540 000 kusů). Nokia přitom 
k prodejcům podle vlastních slov 
vyexpedovala 400 000 konzolí, takže je 
evidentní, že obchodníci mají plné sklady 
zboží, které (zatím) nikdo nechce. 


i 
i 
i 
: 
3 


zapadl do zbytku hry. 


Love story je jako v 
femme fatale - 


yvážení bullet timu, aby dokonale 


KAM SE NA Mě 
HRABE  M-A-T-R--XI 


ystřižená z film noir. A tohle je 


Mona Sax. Už jsme se s ní potkali 


Best dílu, kde byla postřelena, když pronásledovala 
mafiánského bossa, který zavraždil její dvojče. 


FAKT MÁM DOSTAT MAXE? 
NO POTĚŠ PÁNBŮHI 


Speciální efekty byly 
zgruntu předělány. 
Vzduchem létají jis- 
kry, kulky se zarývají 
do zdí, ze kterých 
odletují kusy sutě 

a dynamické osvětlení 
přispívá k ponuré 
atmosféře věčně 


Více střílení znamená více akce, Tentokrát 
Je však větší důraz kladen na příběh, jehož 
scénář je třikrát delší než v původní hře. To 


' žák : Sk a 
a ené už je slušná porce kvalitní zábavy. 


Nýní je z ní Profesionální zabi- 
ják a jen ona zná odpovědi na 
všechny Maxovy otázky. Jejich 
vzájemný vztah je stejně vášni- 
vý jako nebezpečný. Ale nezapo- 
meňte, že film noir nemá žádný 


happyend. 


KDE SE OBJEVÍM, 
TAM JSOU PROBLÉMY! 


EA SE POUŠTÍ NA NET 


V Electronic Arts přidali online režim do pěti špičkových her. To už je jiné kafe... 


VŠICHNI VĚDÍ, že se online hraní 
na PS2 pořádně rozeběhne až ve 
chvíli, kdy dostane plnou 
podporu od velkých vydavatelů. 
Třeba od Electronic Arts... 

Nuže, dobré zprávy jsou tady. 
Na nedávné tiskové konferenci 
vyjádřili představitelé EA plnou 
podporu PS2 online a oficiálně 
potvrdili online multiplayer u pětice 
skvělých her: Medal Of Honor: 
Rising Sun, FIFA Football 2004, SSX 
3, Need For Speed Underground 
a The Sims Bustin' Out. 


008 PlayStation.e OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


Něco z toho jsme již nějakou 
dobu věděli, ale definitivní 
verdikt zaplnil i ty poslední 
prázdné kolonky. Naneštěstí to 
ale znamená, že Lord Of The 
Rings: The Return Of The King 
žádnou online podporu mít 
nebude. Tedy alespoň v Evropě - 
američtí hráči si po síti 
v kooperativním režimu zahrají. 

Tady máte seznam her 
s krátkými popisky online 
režimů... 


© B FIFA FOOTBALL 2004; Střetnutí dvou hráčů, komunikace 
C mimo hru, možnost stahovat týmy a statistiky. 
k 94 
E MEDAL OF HONOR: Devět levelů deathmatche, hlasová 
komunikace, 


E NEED FOR SPEED: Online závody pro čtyři hráče ve všech herních 
režimech, multiplatformové hraní, možnost vzít vylepšená 
auta z offline režimu online, hlasová komunikace. 


E SSX3: Kooperativní mód pro dva hráče 
ve všech režimech, hlasová komunikace. 


E THE SIMS: Kooperativní kariéra pro dva hráče, systém 
online obchodování, místnost pro volbu partnerů podle 
hvězdiček a osobnosti, hlasová komunikace. 


NENÍ TO 
BOJOVÁ 


NENÍ TO 
STŘÍLEČKA 


. - = p 
Obrovské prostředí True Crime je Nejlepší hra od Vice City 
pokrývající stovky mil nejpropracovanější akce mezi PLAY 
losangeleských ulic... hrami tohoto typu 
IGN.con VDNVY 1A 


truecrimela.com 


oOOUNCÍ >ck vvdává Univel 


STREETS OF LA 


AC i ISION. „Z PlayStation. © (© čakEbuBE M x=0x 


activision.com 


© 2003 Activision, Inc. and its affiliates. Published and distributed by Activision Publishing, Inc. Activision is a Pá 
registered trademark and True Crime and Streets of LA are trademarks of Activision, Inc. and its affiliates. All + 
TM rights reserved. Developed by Luxoflux. "PlayStation" and "PlayStation" logo are registered trademarks of Sony X 
Computer Entertainment Inc, Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or Ň 
www pegi info trademarks of Microsoft Corporation in the U.S and/or other countries and are used under license from 
k i Microsoft. NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 


All rights reserved. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. 


TNT 


INFO 
STRIPKY 


kstar 
© Games a Take 2 oficiálně potvrdili práce 
© na další hře ze série GTA, pracovně 
nazvané Grand Theft Auto 5. S vydáním 
se počítá až po dokončení krváku pro 
dospělé, Manhunt, tedy přibližně koncem 
* příštího roku, Více informací doufejme 
přineseme v příštím čísle. 


MAXIMO TROCHU JINAK 

Jiraiya. Tak se jmenuje nová hra od 
designéra, který stojí za relativně 
povedeným Maximem. Svou náplní bude 
trochu připomínat i-Ninju od Namca - 

i tentokrát se vtělíme do role nindži 

s magickými schopnostmi a vydáme se 


na dlouhou cestu lemovanou stovkami 
nepřátel. V Capcomu slibují, že v ostré 
verzi (vyjde někdy v roce 2004) nebude 
chybět kooperativní mód pro dva hráče. 
Šermířská komba ve dvou? To nezní 
špatně... 


JE TO VE HVĚZDÁCH 

Musíme se přiznat, že bychom na 
StarCraft Ghost málem zapomn 

nebylo Novy, oné psionické dívči 

se stala nejvíce sexy sci-fi hrdinkou od 
dob, kdy Terry Farellová přišla na casting 
Star Treku. Vydání hry bylo odloženo, tři 
členové týmu opustili firmu a spousta lidí 
se začala ptát, jestli to všechno nebyl 
jenom špatný vtip. Naštěstí to vydavatel 
pořád myslí s Ghostem vážně - a nový 
screenshot to jenom dokazuje. V roce 
2004 si StarCraft určitě zahrajeme! 


“% 


TIME CRISIS 


Mě Moc pěkná helikoptéra. 


BEZ SVĚTELNÉ PISTOLE? 


Kill.switch vykradl Time Crisis, ale nějak zapomněl na G-Con... 


PŘEDSTAVTE SI TIME CRISIS jako adventuru s naprostou vol- 
ností pohybu, kde si můžete vybírat bariéry, za které se schováte, 
aniž by vás mezi nimi jakási magická síla protahovala. Vlastně si 
vůbec nic představovat nemusíte - Kill.switch, klasická hra podle 
scénáře „nejdřív střílej a pak se ptej“, to už udělala za vás. Jejím 
základem je přebíhání mezi úkryty - ať už jde o zeď, haldu pneu- 
matik, nebo vrak auta - a následná likvidace nepřátel střelbou 
naslepo přes vršek překážky. 


Abyste něco trefili v Time Crisis, museli jste zběsile vykukovat, 


dělat dřepy jak na spartakiádě a doufat, že se vám vyhne déšť 
projektilů a zároveň stihnete ve zlomku sekundy zamířit a stisk- 
nout spoušť. Kill.switch na to jde jinak - zaměřovačem si vybere- 
te cíl a pak jednoduše stisknete ©. Hlavní hrdina se pak opatrně 


E Někdy je lepší se 
na chvíli zastavit. 


zvedne a vystřelí směrem k nepříteli. Na papíře i v reálu to vypa- 
dá, jako by zpanikařil a začal bláznit, obzvlášť když začne mít pří- 
liš horkou půdu pod nohama a dá se na útěk. 

Děj Kill.switch se odehrává na místech, která Namco diplo- 
maticky nazývá „politické kotle“. V praxi to znamená země, se 
kterými Spojené státy nedávno válčily, válčí, nebo se kterými se 
válčit v blízké budoucnosti chystají - prakticky celý Střední 
východ, Severní Korea a oblast Kaspického moře. Pravda, při 
pomyšlení, že jeden supervoják vystřílí celou armádu živenou 
koránem nebo petrodolary, jde realismus trochu stranou, ale tak 
už to ve hrách bývá. Přece jenom je zábavnější hrát Arnolda 
z Commanda než Toma Hankse ze Zachraňte vojína Ryana. 

Bude zajímavé sledovat, jak Kill.switch přijmou evropští hráči 
(v Americe vyjde o něco dříve). Našinec přece jen dává přednost 
sofistikovanějšímu Hitmanu 2 nebo Freedom Fighters. Kdo by 
snad měl radši čistou akci, nemá zas důvod opouštět Time Crisis 
- obzvlášť když se k ní prodává velká modrá pistole. Tak či onak, 
evropské vydání Kill.switch očekáváme již na jaře. [| 


BE Někdo zaparkoval uprostřed 
válečné zóny. —— 


B Doufám, 
že střílím 
na nepřítele. 
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Famfrpál, oblíbený sport čarodějnic a čarodějů, si nyní můžete zahrát i vy. 
Doveďte svůj tým k vítězství v Bradavicích a potom se zúčastněte nejvyšší 
G fy = soutěže - Mistrovství světa ve Famfrpálu. Vyberte si kterýkoli z devíti 

i EAMFRPALU © národních týmů a hrajte za všechny hráče. Je to rychlé. Je to vzrušující. 
- Jeto poprvé, kdy něco takového můžete zažít. 


FAMFRPÁLU, 
5 


IN LUDO EST 


: x i 4 « | dě 
m www.harrypotter.ea.com © BC co-Rom PlayStation 3 2 
há www.harrypotter.com 


HARRY PC AE ona 
WBIE LOC 8 


V České republice vydává a distribuuje Electronic Arts Czech Republic s.r.o. 


Vystřihněte si PSP a harddisk! 


Nechcete čekat do příštího roku, než se obě novinky objeví na trhu? Máme pro vás 
dočasné řešení - vystřihněte si naše makety a vyrazte s nimi mezi lidi! 


.© 
© 
vů 
: :© 
a k l 
9 : 
o © 
o © © 
UPOZORNĚNÍ 
1. Opravdový PSP a hard- 
disk budou vypadat 
úplně jinak... 
2....a rozhodně nebudou 
Z papíru... 


3....a budou fungovat... 
4....a nebudou zadarmo. 


kejte papír do PS2. 
Mohl by se tam zakous- 
nout a začít hořet! 

6. Redakce OPS2 se tímto 
zříká odpovědnosti za 
fyzické i duševní újmy, 
které můžete utrpět, 
když budete s papíro- 
vým PSP machrovat 
před kamarády. 


A 


5. V žádném případě nestr- 


Uteklo vám téma v minulém čísle? 
Ztratili jste se v záplavě technických údajů? 
Máme pro vás malou rekapitulaci! 


1 NA ZAČÁTEK SI ujasněme několik základních věcí. Mimo továrnu, ve které se PSP 

: bude vyrábět, nikdo neví, jak PSP vypadá (dokonce ani vševěd Kojima to neví, a to je co 
1- říct). Zvolili jsme proto náhradní řešení - sesbírali jsme všechny specifikace PSP a dali 
je nejmenovanému designérovi, aby všechny ty čudlíky, hejbátka a šváby nacpal do 

: nějaké pěkné krabice. Těsně před dokončením našeho modelu přišla ze Sony zpráva 
potvrzující layout ovládacích prvků, a světe, div se - oni tam dostali skoro celý duals- 
hock . Dobrá práce! 

: A jenom malá připomínka, na co všechno se můžeme těšit: USB 2.0 port, podpo- 
1 ra Memory Sticků, stereo výstup, TFT displej formátu 16:9, 7.1 kanálový zvuk, podpo- 
| ra přehrávání DVD filmů, bezdrátová síť, MP3 přehrávač a kompatibilita s mobilními 

1 telefony či digitálními fotoaparáty. Samot- 
né hry by pak měly připomínat 
spíš PS2 než PSone... 


LEGENDA 
© čtyřapůlpalcový displej, 
© 71k ; 
© 2 postranní tlačítko, s . CH 
(4) 1x analogový stick, 

© PS2 buttonky, 

© Slot pro Memory Stick, 
© UsB2.0slot, 

© Konektor na sluchátka, 
© Ps2D-pad. 


eeec © © ap:6D,0e:0 


PSX Odhalena! 


Další zajímavá krabička, 
na kterou si rok počkáme... 
Na nedávné monstrakci v Japonsku předvedli 
zástupci Sony ostrou verzi PSX, která přijde na 
tamní trh již letos na Vánoce. Určitou novinkou je 
uvedení hned dvou typů, které se budou lišit prak- 
ticky jenom velikostí vestavěného pevného disku. 
Rovnice je jednoduchá - větší disk, to je vyšší 
cena a taky více videa, které na něj půjde uložit. 
Netradiční PS2 se spoustou příjemných vychytá- 
KMEN ve -9 RO S vek (např. DVD vypalovačka) přijde v přepo- 
i čtu na něco přes dvacet tisíc korun. 


* zatím ještě nevíme, 
kam se bude strkat 
Universal Media Disc 


U FFKI vesnáre 


ZATÍM SICE NENÍ jasné, kdy se pevný disk k PS2 
objeví v Evropě, ale ve Spojených státech se na něj © 
hráči mohou těšit již příští rok. Aby si nemuseli 
: kupovat drahý kousek železa jen tak bez ničeho, ; 
i nainstalovali na něj ve Sguare Enix jednu hru. Sho- 
1 dou okolností jde o online RPG Final Fantasy XI. 
Opravdu příjemná shoda okolností. 

Součástí pevného disku bude také předinsta- 
lovaný přehrávač multimédií, který bude kromě — 
i hudebních CD zvládat také populární „empétroj- a 
1 ky“ - něco jako Apple iTunes. Navíc můžete do 
USB portu připojit digitální fotoaparát a uložit si 
na disk fotky z dovolené. A jestli na nich budete 
vypadat jako Farid po uzávěrkovém maratónu, 
jistě vám přijde vhod Jesinočny software na 
jejich úpravu. 


iTunes od Aplle — 
něco jako PS2 jukebox 
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Na tomhle místě | | 


jsem zahlíd Patův silniční lišej. 


tee 00:13:36 
££51:00:00:00 
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NOKIA 


MotoGP"“ nyní na konzole N-Gage. Vyber si z 10 špičkových motocyklů anyone 
a vyraž na přímý souboj s ostatními hráči. Vyzvi tři přátele nebo soupeře NM- G11G= anywhere 
a vstup do bezdrátového světového žebříčku v reálném čase. n-gage.com NOKIA 


Copyright © 2003 Nokia. Všechna práva vyhrazena. Nokia a N-Gage jsou zapsanými obchodními značkami společnosti Nokia Corporation. Hra a software © 2003 THO 

V 2 Vz/ 24 Inc. MotoGP"" a © 2003 Dorna Sports. S. L. MotoGP a odpovídající loga, postavy, jména a jejich charakteristická zobrazení jsou výhradním vlastnictvím společnosti 
Dorna Sports, S. L. anebo jejich vlastníků. Použito na základě licence. Všechna práva vyhrazena. THO, THO Wireless a jejich odpovídající loga jsou obchodními značka- 

WIRELESS mi anebo zapsanými obchodními značkami společnosti THO Inc. Všechny ostatní obchodní značky, loga a autorská práva jsou vlastnictvím jejich majitelů. 


„VÁŽENÝ PANE TARANTINO, 
PRÝ DĚLÁTE KALU 8 SELL L JAKO PAR 


ží ae 1 


Meče, zbraně, sexy holky, motorky, Japonky, skoro (oro žádný pi příběh, MP 
skoro samá akce, potoky krve - z Kill Billa by byla skvělá hra. a 


Napsali jsme proto 
Ouentinu Tarantinovi 
dopis s několiká dobře 


M 


Milí Aneubme, 
PB jem u, že bys měl udělat hru podle L ln 


( čltov“ 
míněnými radami... jat Bati Say vapeol) tněně rel be © někt 
ttóh) zabyd 1 U VE ate mladr Čez ba 
pC2- 


Pře jemom ale. mem ps propo ek Foilocln C dobo« 

u tobiž vyvojyřě » předě kod Elm moc neda“ 
zhola ve podívej ha Chavlre Abalo, Tha /klan Job 

La Nuit, Dior Bepovt nebo. Fine MeNamo . An, jed, 
hrs bibo so de rJmna ček Nedal; £ 

Taky podn koehé Chat B Vydavatelé i s | 6 Vklon polen) 
lom: V Dm imloeue. Přecr jenom by lo chtělo hě koso 
lepsVno nez | Blsek Label Lamer — Je pos ledu deč ry, 


Enclave. a Flow ip OF The Br, Ce moc hepoveclý a PP 
LOTR , Thesis oF Henjavel tydavate I 24 jedlě = l 


Podla vicho badlsí na přípon | otobu5 | dob let. To 
rd dm. Nan tahHm při lů běřud , at 6 te do 


KKK 
KKK m, 
(KKK 


vit tpooveli lem malasvé Hlaveě Haze pamě 

Wa mele pp? Tkolce p děs a komb /Lku Um 

JD OMA Anh ad 25 Jeste U fomu O kod“ 

přvodel | zovadhck a m te hotovy č 

Doufom , Že mě nasklemncí a kva oprovdu ph bok 

vyjde Y 

měj = 

Lute KŘ = KŘ 

isace Lene ubode AUEU 
v , 
P.C.- | Panda by Maj/ma le ; (O jE v dom Lufhs 
V kly Fichou.. 
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legacyofkain.com 


Pomocí ničivé síly obou upírů Kaina a jeho rivala 
Raziela, Požírače duší, vysávejte životy svých 
-nepřátel v oslnivě brutálním a krvavém stylu. 
Tohle je temné dobrodružství plné akce, kde 
jenom jeden z těchto antihrdinů může přežít. 


are trademarks of the Eidos Group of Companies. All Rights Reserved Microsoft, Xbox, the Xbox logos, are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. 
© 2002 Microsoft Corporation. All rights reserved. " JB" and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. 


PROSLÝCHÁ SE: Jak nám 
prozradil tajný zdroj blízký Wu 
Tangu, chystá se další Wu Tang 
hra pro PS2. 


POTVRZENO: Legendární série 
chlípných adventur Leisure Siut 
Larry se dočká pokračování. Více 
v příštím čísle... 

PROSLÝCHÁ SE: Freedom 
Fighters 2 dostali zelenou! 


PROSLÝCHÁ SE: Ve Sguare se 
pracuje na Final Fantasy pro nový 
PSP, 


PROSLÝCHÁ SE: Electronic 
Arts by měli vydat R: Racing 
Evolution také v Evropě. 

POTVRZENO: Do nového 
EyeToye chtějí vývojáři zabudovat 
podporu videotelefonování přes 
internet... 

PROSLÝCHÁ SE: ...a také hru 
založenou na rozpoznávání barev. 


POTVRZENO: Karakoke hra Sing 
bude kompatibilní s EyeToy. 


JA * ONSKÁ PĚTKA 


Největší hity Tokyo Game Show bez robotů, mah-jongu a rande simulátorů 


E Sora, Donald a Goofy se 
vrací, aby vydělali další 
miliony. 


B Všechny obrázky jsou 
z oficiálního traileru. 


M Tohle by se určitětípilo =- 
Pepíku Chovancovi. 
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den za 29 Kč!!! 


Půjčování a prodej DVD filmů. I film na I 


PlayStatlon.© 
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PlayStation.e 


Mi va h.c Pla > Ono PlaySration.© 
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PlayStation.c 


STOH 


EV 


WLW. OPSe.CZ 


Náš virtuální domov 


Pokud jste ještě neměli tu 
čest navštívit webové stránky 
českého OPS2, neváhejte 

a vyťukejte do svého browseru 
adresu www.ops2.cz. Kromě 
obsahu všech čísel časopisu 
(včetně přiložených DVD) zde 
najdete také hlasování do 
rubriky Monitor, kontakty na 
členy redakce a spoustu 
dalších užitečných informací. 


BOOKMARK 
MESICE 
PLAYSTATION 
FOOTBALL 
Jak už jste si asi 
stačili za 
posledních pár let 
všimnout, patří 
PS2 k největším 
sponzorům 
fotbalové Ligy 
mistrů. Tohle 
sponzorství se 
projevuje všelijak 
(například máme 
coby redaktoři 
0PS2 možnost 
čas od času 
zdarma 

posedět 
devadesát minut 
na tribuně pražské 
Sparty), ale 
poslední dobou 
nabývá čím dál 
divočejších podob. 
Jasným příkladem 
budiž tyhle stránky, 
na kterých hraje 
prim podivný 
kreslený sup. 

Co má takový sup 
společného se 
špičkovým 
fotbalem 

a konzolemi? 
Vůbec nic, ale 
koho by to 
zajímalo. 
Každopádně na 
tomhle webu 
najdete pár 
zajímavých věcí - 
třeba takový 
fantasy fotbal. 
www.playstation. 
football.com 


FRIN STRÁNKY 


Několik zajímavých webů, které byste neměli 
při putování internetem minout. 


SPLINTER CELL 2 


ATO Video 
Z pokračování 
stealth akce, 
které si 
nezadá s ranní 
kocovinou. 


Japonské 
stránky 
sólového 
vystoupení 
hvězdy 
Tekkena 


HIGH VOLTAGE SOFTWARE 


š Stránky tvůrců 
nového 
pokračování 
oblíbeného 
Larryho. 


znáte to - filmoví kritici 
že se na příští rok chystá další díl - 
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APOKALYPSA! 
Filmový Resident Evil má pokračování! 


VĚTŠINA KRITIKŮ ztrhala film Resident Evil s větší 
vervou než nadržený milenec šaty své přítelkyně, ale 

jsou svéráznou skupinou lidí, kteří 
ohrnují nos nad vším. Nás normální tedy moc nepřekvapí, 


Apocalypse. Hlavní hrdinka v něm bude hojně P 
genetických modifikací, aby vůbec dokázala přežít 

v nehostinném Raccoon City, skrze které ji pronásleduje 
Nemesis, nezničitelná biozbraň z Resident Evil 3 na 
PSone. Už se moc těšíme, hlavně na speciální efekty * 
(Farid) a na lechtivé scény (Lukáš). 


www.ops2.cz 


SOCOM 
RELOADED 


Nové obrázky a informace o pokračování SOCOMu... 


ZBRANĚ SAMY O SOBĚ lidi nezabíjejí, to 
dělají hlavně zbraně v rukou speciálních 
jednotek. Co si budeme nalhávat - když už se 
jim povede nějaká úspěšná akce, tak to musí 
pořádně oslavit. Ačkoliv by vojenští puristé mohli 
namítnout, že největší inovací SOCOMu II jsou 
nové herní módy a propracovanější kampaň, 
realisté mají jasno - nejlepší věc na „dvojce“ je 
možnost tancovat nad mrtvolou nepřítele. Funguje to 
jednoduše: jakmile někoho zastřelíte, objeví se na 
obrazovce dialog, a když zvolíte „yes“, postavička se dá 
do tance. 

A co dál? Jak je vidět z nových obrázků, grafika je 
mnohem detailnější a na boj bude mít nově vliv i hra 
světel a stínů. Když voják například vstoupí z prosluněné 
ulice do temného domu, potrvá několik sekund, než se 
mu zrak přizpůsobí. Několik sekund, které často 
znamenají rozdíl mezi životem a potupnou smrtí 
(zakončenou soupeřovým tanečkem). Další vylepšení jsou 
vesměs z tradičního arzenálu - více nepřátelských vozidel, 
možnost hlasové komunikace v lobby a dvanáct nových 
map pro multiplayer. Jestli nepatříte mezi těch pár 
šťastlivců s broadbandovým připojením, nemusíte zoufat - 
podstatných změn k lepšímu se dočká i singleplayer. 
SOCOM II by se měl spustit z helikoptéry již v únoru, takže si 
koukejte dát headsety do pořádku. [I 


n FOLLOWING sm W: sro B 
ny -HE p o ose 5% 
ELO VAMDAL SŽ FO 


— — 


E Mila Jovovich. 
Jak se vám líbí? 


RUCHLÁ ANKETA 


Naši britští kolegové provedli další zajímavý průzkum 


EXTRÉMNÍ SPORTY NA PS2 JSOU...? 
i 8% VYKOPÁVKY 


S 18% 


ČÍM DÁL BEZRADNĚJŠÍ 


JEDNÍM Z NEJLEPŠÍCH ŽÁNRŮ 


=> 


BEZ NOVÝCH NÁPADŮ 


Přijdu v pátek domů a nejde internet. V sobotu zapnu počítač a 
nejde internet. Dvakrát volám na podporu, kde mi řekli, že mi to 


Resident Evil: 


opravdu nejde. Pak řekli, že zavolají, a už nezavolali. Teď je čtvrtek 
a pořád jsem offline. 
Ze já vůl prodával modem... 


(Petr Bulíř, „šťastný“ to majitel ADSL) 


j A 
xe 


lonďaté koťátko z Tekkena dostalo svoji vlastní hru! 


FEMINISTKY ZÍSKAJÍ co 
nevidět další vděčný terč 
pro svou nekončící 
kritiku šovinismu. 
Zatímco ostatní 
nepříliš fotogenické 
postavy zůstaly 
kdesi v arénách 
Tekkena, 
sympatická kočka 
Nina Williams 
získala hlavní roli 
ve zcela nové hře, 
která se jmenuje 
prozaicky - Nina. 
Akční adventura 
volně naváže na 
„tekkení“ osudy 
nebezpečné 


Špiónky a nájemné vražedkyně, 
která po nedokonalém 
kryogenickém procesu ztratila 
paměť. Tentokrát bude muset 
odhalit a zneškodnit tajnou 
mafiánskou organizaci Camietta. 
Aby se infiltrovala mezi její 
členy, musí Nina podstoupit tuhý 
boj na palubě luxusního výletního 
parníku. Kromě špiónského 
řemesla díkybohu ovládá i nesčetná 
bojová umění, ale to by samo 
o sobě ke zničení proradných 
mafiánů nestačilo. Tušíte správně, 
na řadu přijdou sečné i střelné 
zbraně. Ovládání během boje se 
v mnohém podobá Rise To Honor - 
jedním analogovým stickem se 
hýbáte a druhým určujete, kterým 


směrem povedete útok. K aktivaci 
komb je nutné příslušným 
způsobem zkombinovat pohyby 
obou sticků. Aby to měla Nina ještě 
trochu jednodušší, bude mít 
s sebou i mužského kolegu, agenta 
MI6 Alana Sumishiho. Že by se 
nám tvůrci snažili nenápadně 
představit novou tekkení postavu? 
Uvedení postavy z Tekkena do 
samostatné hry nám nasadilo 
brouka do hlavy - co kdyby své hry 
získali také ostatní bojovníci? Proč 
nemá svoji hru i Christie, která taky 
vypadá dobře? A co teprve Marshall 
Law nebo stařík Heihachi, který tak 
úspěšně hostoval v Soul Calibur II? 
Ježkovy oči, my málem zapomněli 


na Pandu. My chceme Pandu! Jóóó! 


Fucic 


husty prkna 


V tomhle hotelu se 
pobyt také počítá spíš 
na hodiny než na dny. 


Do ledvin ne! 


Nina a model poškození? 
Pouze pro náročné! 


Evoluce se nevyhýbá ani videohernímu násilí. Nina 
může programově útočit na vnitřní orgány svých 
nepřátel a pomocí rentgenového zraku kontrolovat, 
jestli jim opravdu zlomila žebra nebo natrhla játra. 
' Ve Rafinovaná brutalita ale není samoúčelná - bez ní 
by totiž neporazila silnější nepřátele. Nevíme, zda 
by se něco takového líbilo 

primáři Sovovi (o doktorce h 

Čeňkové nemluvě), ale NÍ 

my se už nemůžeme 
dočkat, až si Ninu : 
vlastnoručně : © 
vyzkoušíme. Tak kam to jr 
bude, šéfe? Do ledvin, do 

sleziny, nebo jenom 
do nosu? 


SÍŤ OBCHODŮ NEJEN 
PRO SNOWBOARDING 


x největší výběr prken « 
x komplet Lamar od 92950,- « 
x komplet Junior od 5.950,- 


EV boji využijete oba analogové sticky. 


PRODLOUŽENÁ PRODEJNÍ DOBA 
Po-Pá 10-20h, So 9-15h 
SEnovázná 6, Praha I Rnalická 4; Praha 2 
Hisiiská 29, Praha:3 Evropská 381, Praha 6 


Nina se zapletla do 


Když to nejde 
skupinových hrátek. s opoes 


dobrém, musí se střílet. 


SNOWBSOARDEL 


www.snowboardel.cz 


Nasadili jsme si speciální redakční infrabrýle a zevrubně 
prozkoumali poslední video ze Splinter Cell: Pandora Tomorrow. 


Ii Sniperská idylka — 
není to krása? 


popu ý 


První věc, které 
jsme si v novém 
Splinter Cellu všimli, je 
online mód, ze kterého 
jsou všechny screenshoty. - 
Agenti v něm budou hrát pouze 
kooperativně, a proto vývojáři 
připravili oddělený příběh pouze pro účely 
multiplayeru. V Pandora Tomorrow vyslala 


organizace NSA do boje několik samostatných bojovníků, 


kteří musí během akce spolupracovat ve skupinkách (tzv. 


buňkách). Online multiplayer se tak stylem hraní trochu podobá 
Resident Evil: Outbreak či Syphon Fitler: The Omega Strain. 


B Proč nemůžou 
jednoduše rozsvítit? 


V minulém článku jsme psali, že se Pandora 
Tomorrow odehrává v rozličných částech džungle, Video to 
ostatně potvrzuje — stačí se podívat na emblémy obřího ještěra 
a lva, které vypadají jako relikvie z chrámů na Dálném východě. 
Přinejmenším část hry strávíte v jihovýchodní Asii... 


Rodinným stříbrem 
původního Splinter Cellu 
byly akrobatické kousky 
Sama Fishera a jeho dokonalé 
využívání světla a stínu ke i 
zmatení stráží. Také v online multiplayeru 
Pandora Tomorrow si podobných „legrácek“ užijete 
víc než dost a vývojáři se dokonce holedbají, že přidali 


některé zcela nové triky. Ve videu je k vidění scéna, kdy agent 
zahnaný do rohu vyskočí na stěnu, předvede ukázkové salto vzad 


a přistane hned za překvapeným nepřítelem. Valenta hadr... 


>- MIKROFON PRO 
"A KAŽDÉHO 


Karaoke hra Sing od Sony bude mít hned dva mikrofony! 


NENÍ OBTÍŽNÉ VYŘVÁVAT hitovky, když se člověk napije. Jenže zkuste si to v naprosto střízlivém 
K stavu před obecenstvem - to máte v krku ne knedlík, ale přímo celé vepřo-knedlo-zelo. Ale může být ještě 
dyž muž hůř - mezi diváky totiž sedí vývojáři hry a pozorně sledují, jak zvládnete Like A Virgin v jejich novém karaoke titulu 


čivavy snídádá.. Sing. 

Písnička skončila a - světe, div se - dopadla na výbornou. Lidem se to líbí, takže pokračujeme. Další na řadě je 
Downtown od Petuly Clark a potom hned Thank You od Dido. Tohle bude dlouhá noc... 

Sing patří mezi vůbec nejzábavnější hry, které jsme letos vyzkoušeli. Představte si klasické karaoke, ale 
s originální muzikou, originálním videoklipem na pozadí a - teď se podržte - hodnotícím systémem. Teď už konečně 
odpadnou hádky o to, kdo zpívá líp. Redakční šílenství kolem Sing by se dalo srovnat snad jenom s příchodem preview 
verze Soul Caliburu II, kvůli které jsme málem prošvihli uzávěrku. 

Sing se rozlezla hned na tři tematicky rozdělené disky - klasika, urban a pop. Celkem pětadvacet písniček, to už 
je slušná porce muziky. Navíc bude součástí balení dvojice kvalitních mikrofonů, což znamená jediné - podporu 
multiplayeru. Kromě singleplayerové kariéry tak můžete okusit hned dva „společenské“ módy: klasické karaoke duety 
a „pass-the-mic“, který je ideální pro zábavu na domácí party. Věřte nám, karaoke hry jednou ovládnou svět! O 


" Předváděčka hry na 
PlayStation Experience 


PlayStation.e 


STREETS OF LA 


** 


áon the Captured Řechnician. 


0 


Hrdinou offline režimu je 
samozřejmě starý známý Sam Fisher. 
Herní mechanika nebude tak lineární jako minule, 
což se promítne i do designu jednotlivých map (některé 
z nich obsáhnou celé městské čtvrti). Přítomnost civilního 
obyvatelstva navíc přidá důležitý taktický prvek - budete se muset j + 
stále vyhýbat cizím vojákům, ale zároveň nesmíte zranit civilisty. 


Typ: akční 


DÁRKOVÝ KUPÓN 


CO T 
s DÁRKOVÝ KUPÓN 


PĚT SET 


15 o 


200 Kč 


P 


IR 


znovu pomohou orientovat se v naprosté tmě, ale 
proslýchá se, že se v Pandora Tomorrow objeví také několik 
nových vizuálních módů. Zatím sice nemáme přesné informace, ale 
napadá nás rentgenové vidění nebo dálkově ovládaná kamera, 
kterou můžete poslat na průzkum nebezpečných míst. 


JRC 
M Pozor, abyste se © 
o trávu nepořezali! 


JRC Gamecentrum 
OC Velký Špalíček, Mečová 2, Brno, 602 00 
tel.: 543 237 351, Email: spalicekAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Futurum, Vídeňská 100, Brno, 602 00 
tel.: 547 214 020, Email: brno.futurumAž]jrc.cz 
JRC Games 8 Music 
OD PRIOR, Lannova 22, Č. Budějovice, 370 01 
tel.: 386 702 268, Email: budejiceAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Futurum, Brněnská 1825/23a, Hradec Králové, 500 09 
tel.: 495 273 866, Email: hradecA)jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
Masarykovo nám 6, Jihlava, 586 01 
tel.: 567 308 802, Email: jihlavaAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
Hypernova, Dolní Kamenná 162, Karlovy Vary, 360 05 
tel.: 353 562 011, Email: karlovy,vary8jrc.cz 
JRC Games 8 Music 
Budovatelů 3275, Most, 434 01 
tel.: 476 706 581, Email: mostejrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Haná, Kafkova ul., Olomouc, 779 00 
tel.: 585 319 436, Email: olomoucG)jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD Galerie, Zámecká ul. 20, Ostrava, 702 00 
tel.: 596 111 912, Email: ostravae)jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD Grand, Nám. Republiky 1400, Pardubice, 530 02 
tel.: 466 510 299, Email: grandA)jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
Hypernova, Palackého 2748, Pardubice, 530 02 
tel.: 466 510 072, Email: pardubice.hypAjrc.cz 


>- directAjrc.cz 


zásilková 
služba 


wvww.jre.cz © 


* tel > 257 189 520 


„„„vždy něco navíc 


Dárkové kupóny 


JRC Gamecentrum 


OC Tesco, Rokycanská 1424, Plzeň, 312 00 
tel.: 377 260 886, Email: plzenejrc.cz 
JRC PcShop 
Vladislavova 24, Praha 1, 110 00 
tel.: 224 948 511, Email: peshopAjrc.cz 
JRC Megastore 
Nám. I.P.Pavlova 3, Praha 2, 120 00 
tel.: 224 942 507, Email: megastore ©]jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Metropole - Puntanela, Řevnická, Praha 5, 150 00 
tel.: 257 951 341, Email: zlicinAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Nový Smíchov, Plzeňská 8, Praha 5, 150 00 
tel.: 251 512 708, Email: andelAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Letňany, Veselská ul. 663, Praha 9, 190 00 
tel.: 286 920 020, Email: letnanyAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Olympia, Srbická 464, Teplice, 415 01 
tel.: 417 562 124, Email: tepliceAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD LABE, Revoluční 9, Ústí n. Labem, 400 01 
tel.: 475 254 276, Email: ustiAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD PRIOR, Masarykovo nám 6, Zlín, 762 26 
tel.: 577 211 469 linka 218, Email: zlinAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
JRC Bílá Myš, pas. Domu kult., Americká 49, 312 00 
Plzeň, tel. 378 779 373, E-mail: jrcbilamys©seznam.cz 
JRC Gamecentrum 
JRC Bílá Myš, Martinská 3, 312 00 Plzeň, 
tel.: 377 220 051, E-mail: jrcbilamys©seznam.cz 


E: direct]jrc.sk 
tel > 02 546 50 353 


Každým 
rokem 

jsou proti 
své vůli 
zbytečné 
oblékány 
stovky psů. 


ech ze pesfšďesátý 
V x l 


ostým 


NEOBLÉKEJTE PSY 
JAKO LIDI. 


Navlékání psů do oblečků může vážně poškodit vaše zdraví, případné kousnutí má i smrtelné následky. 
„dB“ and „PlayStation“ jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. Jak II je ochranná známka Sony Computer Entertainment America Inc. © 2003 Sony Computer Entertainment America. Vydalo Sony Computer Entertainment Europe, vytvořilo Naughty Dog. 
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PŘÍSPĚVKY DO MONITORU: FARID STARMAN, PETR BULÍŘ, NICK ELLIS, MARK WYATT, LEE HART 


Vaše přání jsou nám rozkazem! 


h 


Jen váš názor rozhoduje o tom, kterých pět her se dostane do této rubriky. 


vw" » bd Www" » 
NÍ EJ Z A D AN EJ S N Následující žebříček vznikl součtem došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (www.ops2.cz). Období: 15. 10. - 30. 10. 2003. 


Kterou očekávanou hru byste nejraději viděli v příštím Monitoru? Pokud si 
přejete sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 +22, 
máte jednu ze tří možností, A) pošlete nám korespondenční lístek na 
adresu OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na ops2©vogel.cz, C) Hlasujte v online 
anketě na www.ops2.cz. 


NAŠE NABÍDKA 


NOVÉ © 
INFORMACE 
0PS2 422 


KILLZONE 


Do recenze se přesunula už většina letošních 
hitů, a tak už se nám tu šikují nadějné projekty 
roku 2004. Příznivce Killzone výjimečně 
potěšíme až v příštím čísle. 


NOVÉ 
OBRAZKY 
STRANA 30 


NAŠE NABÍDKA 


POZICE 


NOVINKA! 


MANHUNT 


Je spousta důvodů, proč na sebe Manhunt poutá 
pozornost, především však za to mohou 
superkontroverzní námět a pověst tvůrců GTA. 


Jakmile se objevila v naší online 
nabídce, opět vylétla na vrchol. Zdá 
se, že ani masivní pětistránkový 
článek vás nedokázal uspokojit. 
Tímto článkem tak trochu 
oslavujeme. Co? No přece oficiální 
oznámení PALového vydání. Konečně! 


INFORMACE 
STRANA 24 


NOVÉ 
INFORMACE 
STRANA 26 


NOVINKA! 


BALDUR"S GATE: 
DARK ALLIANCE II 


První Dark Alliance patří k často opomíjeným, 


DÁLE V RUBRICE 


THESIMSBUSTIN OUT 55 Cazida ne padK des taaeen sos STRANA 28 p en > něj ské zbo 
SONOHEROES S54 tesioasnanisotaust sni akkse akcí STRANA 31 
TOM CLANCY'S GHOST RECON: NOVÉ 
JDNGLE STORM PRE a árána ko čna k esa dona sotek STRANA 33 INFORMACE 
haha ké STRANA 4 E 
TAK AND THE POWER OFJUJU.......o eee nenenenne STRANA 34 NOVINKA! „i 
TRANSFORMERS ARMADA: TERMINATOR 3: RISE OF 
PRELUDE TO ENERGON............ já aont ar lán STRANA 34 THE MACHINES 

Je to poprvé, co se Arnold Schwarzenegger 

objeví ve hře! A zřejmě i naposled, coby 


Suvernér a možná i prezident na takovéhle 
voloviny nebude mít čas. 


DYNASTY TACTICS 2............ E +++ STRANA 34 
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Final Fantasy X-2 

Electronic Arts 

Saguare Enix 
www.sguare-enix.co.jp/games/ps2/ffx2 


PINE PTS OPZ +15 


i (velký článek) 


| 75% 


2004 


FINAL FANIASYA-2 3 6 9 SC 


m jé "ko m konečně usmála. 


Překlad z japonštiny ve finiši! W 


JAK SE MŮŽETE DOČÍST na jiných místech, první radostnou chronologii příběhu, jsou zpřístupněny v pevném pořadí 

zprávou je fakt, že se evropského vydání FFX-2 konečně někdo všude jinde vám hra umožňuje svobodu-pohybu. 

pevně chopil, jmenovitě Electronic Arts, kteří znovu prokazují Pokud jde o grafiku a prezentaci, jde.o Velmi příjemný 

dobrý nos na budoucí hity, a po Soul Caliburu 2 tak rozšiřují celek. Tvůrci si dali práci s detaily na postavách, známých 

své japonské aktivity. Jak už to u velkých japonských RPG ' i zcela nových místech a v obrazovkách menu, aby vše vypada- 

bývá, PAL regiony se opět ocitají na posledním místě, což je lo ještě přitažlivěji a působivěji. Tak například dotaženější se 

na jednu stranu pochopitelné (lokalizace do několika jazyku, zdá být mimika obličeje, která jde u postav tří hlavních hrdi- 

relativně slabý zájem místních hráčů), na druhou stranu to nek dokonce daleko, že se jim například zužují a rozšiřují zor- ; 1 

tradičně naštve. Věřme, že FFX-2 dorazí alespoň v první čtvrt- ničky. Jak je dobrým zvykem u Sgaure, o další krůček jsou ' ň sEjB ba US 

letí příštího roku. dokonalejší i plně renderované střihové sekvence, kterých si vá T 
Nicméně Američané se mohou těšit již začátkem prosince ve Final Fantasy tradičně užíváme plnými doušky. , 


iska propojení FFX-2 s předchozí hrou působí velice 
rekapitulace událostí posledních dvou let pro kaž- 


a spíše s tímhle datem souvisí i tento monitorovací článek. 
Konečně se objevily první anglicky namluvené a popsané ukáz- 


ky a s tím i možnost lépe nahlédnout do příběhu hry i ovláda- dou lokaci, ktérá se spustí vždy, když nějaké místo navštívíte 
cích mechanismů a podobně. Pro připomenutí si nejdříve uveď- poprvé. Znalci jistě ocení i mnohé další odkazy, ale hra jako 
me, že FFX-2 a FFX toho mají mnoho společného, ale i rozdílné- celek se zdá být vytvořena tak, aby přitáhla zájem ze strany 
ho. Například grafický engine, mnohé lokace a postavy jsou mnohem většího okruhu hráčů. Rychlejší tempo, ucelenější 
převzaty z předchozího dílu a jen o něco lépe propracovány (což zápletka, akční prvky, atraktivní hrdinky, to všechno jsou silné P 
vzhledem ke kvalitě původní hry vůbec nevadí! ). Na druhou vábničky pro RPG dosud nedotčené hráče. Uvidíme, uvidíme... 27 
stranu takový bojový systém je naprosto nový, a to až tak dale- Samozřejmě se pokusíme co nejdříve získat americkou verzi 
ce, že můžeme říci, že zkušenosti z FFX vám až na nějaké drob- FFX-2 a pořádně si ji vyzkoušet, jinými slovy, i nadále můžete 
né detaily budou zcela k ničemu. Tento bojový systém, se počítat s průběžnými informacemi na stránkách OPS2. | ' FDS 

„ginal Fantasy ještě pro Nintendo, sází na akč 


nější pojetí, vé prvky a kombinaci postava/třída. Každá 
i“ do několika zaměstnání a podle toho 


í m“ kostýmů se projeví napří- == E 
d v prvním střetu s bossem. Pokud v tomto souboji vo- £» : FINAL FANTASY X-2 ma jedinou chybu: 
Jíte pro Yunu oblečení zpěvačky, získáte výraznou převahu, AA přesně, kdy vyjde v PAL verzi. 
v opačném případě jde o velice náročný souboj. Uvidíme, zda do příštího měsíce EA něco 
ně NÍ 4 : konkrétního vypustí. 
Jak už bylo dříve předesláno, FFX-2 má mnohe! 
venější strukturu než FFX, čehož si všimnete 


do čtyř či pěti různých lokací a plnit úkoly vil volném pořa- 
dí. Pouze zásadní lokace, které mají důležitý význam pro 
024 Play 


je 


"ITER EU VE BlEMUEVEĚZKLA 
ep = % PON © K: . Pak Do 
Bo P s "ta y ! 


ZDŇA = jis 20) En k i a, - | 


Moc slušivý klobouk, Rikku! 


| ! He 288. M1 


, JEVEM 


— PA l TÁ v . hl 
p- je 289 0 o 
: HP / 280 b a AS 
„, Í hb MD 55/ 67 i k V (2 *. 


Tu 


Í 
T a filmových příběhů ch 


=% šel : ARPEMIN 017 MÁ s | : 
JÍ OŽEMÉ 27715 A 


©7717) Magický okamžik... 


HOLKY, VYMĚNÍME SI ŠATY! 
Některé podoby kostýmů jsme již v OPS2 zveřejnili (v rámcí velkého článku v patnáctém čísle). 
Nyní se nám podařilo získat obrázky předvádějící trojici hrdinek v kostýmech, které jsou primárně spojeny s jinou postavou. 


PAINE: GUNMAGE PAINE: GUNNER RIKKU: SONGSTRESS RIKKU: WHITEMAGE YUNA: GAMBLER YUNA: THIEF 

Paine v kostýmu střílející kouzelnice. Paine jako pistolnice vystupuje Zpěvačkou je, jak ukazuje i krásně © Opět původně Yunin kostým, který | Jeden ze základních kostýmů Na krádeže jsou experti lidé 

Jak známo, toto povolání je spíše až v pozdější fázi hry, zatímco udělané intro, v první řadě přede- © jsme mohli obdivovat ve scéně, Rikku sluší i Yuně. Jako hráčka si © Al-Behd, v našem případě Rikku. 
vlastní Yuně. Hlavní zbraní je magie- pro postavu Yuny je tento kostým — vším Yuna. Avšak i Rikku si může © kdy se kolem rozvířilo hodně bílého bere do ruky i nezbytnou rekvizitu, © Uvidíme, jak se v tomhle kostýmu 
ká pistole. základní. toto povolání přivlastnit. peří. čtyři velká esa. povede citlivé Yuně. 


Waitimod o) 


Waitimod ©) 


E Padouši se třesou stra- 
chy, samurajka na scéně! 


X 


BY ry 


Ň 5 E Do toho Rikk, s = ' 
n = vytas svoje esa! , LO HP — 108"M 4 
AVE ň E 

S ESKE m al, i 299. HP 100 M Ps: 
Docela obyčejná rvačka na cestě. Nic, kvůli čemu X0 6 NU M o: DEA 
byste se měli rozčilovat. . do - OM ze | 
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Baldur's Gate. Dark Alliance II 
Vivendi Universal 
Black Isle Studios 


bgda2.blackisle.com 
TNT, 0PS24 16 


DARK ALLIAN 


Máte chuť na sekanou? 


AKČNÍ RPG AMERICKÉHO STŘIHU NEMAJÍ na konzolích 
zrovna velkou tradici. Snad i proto dva roky starý Dark Alliance 
překvapil velice příznivým přijetím, natolik příznivým, že se vyda- 
vatel Vivendi rozhodl hru konvertovat i pro Xbox a připravit 
masivně propagovanou zlevněnou edici. Tak příznivým, že Black 
Isle Studios už rok pracují na výpravně pojatém pokračování. 

Zatímco u takového Tomb Raidera si i skalní fanoušci přejí 
nějaké zásadnější změny a celkovou modernizaci, u nečekaného 
hitu, jakým je Dark Alliance, se většina hráčů spíše těší na návrat 
téže hry v novém příběhu s novými příšerami a s trochu lepší grafi- 
kou. Přesně toho se dočkají. Už základní statistiky naznačují „je 
nárůst objemu: ze tří volitelných postav je teď pět, ze čtyřiceti úrov- - 
ní je celých osmdesát. Navrch se však dočkáme i několika drobss“ 
ných novinek. RPG elementy by měl prohloubit nový systéi 
předmětů, který funguje zhruba následovně: všude m 
různé elementy a komponenty, které si v inventáři m 
mentálně - a nutno podotknout, že s vysokou měrou svól ý 
zkombinovat. Vynalézt tak můžete skutečně unikátní 
la a brnění. Další pokrok by se měl týkat systému misí, 
nyní měl být výrazně rozvětvenější. Cílem je ospravedlnit - 
né hraní, aby měl člověk motivaci k objevování dostatečného "i « 
počtu nových lokací a událostí i při druhém či třetím vyzkoušení. 
Lákadlem by měl být od tolik módní kooperativní 
multiplayer, při kterém se ráči se dvěma postavami 
kochat pohledem na nerozdí obrazovku. n 

Stejně jako první díl se i Dark Alliance II bude é 

základě pravidel Dungeons 8. Dragons (3. vydání) v nej ěj- 

ším souvisejícím světě Forgotten Realms. Pokud jde o příběh, vyšly 
najevo zatím tyto detaily: přístavní město Baldur's Gate je opět 
ohroženo temnými silami, proto se dobrodruzi a hrdinové vydláVájí: < 
na dlouhou a nebezpečnou cestu napříč západními Heařtlánds, aby 
se pokusili tomuto nebezpečí čelit. Na cestě se setkáme s mnoha 
starými známými z prvního dílu a s desítkami nových postav, odhalí- 
me mnohá tajemství a střetneme se s armádami nepřátel. 

Celkově tedy můžeme konstatovat, že druhý Dark Alliance 
nabídne vše, co jsme si cenili na prvním dílu, ve výpravnějším 

a novějším balení. Grafika vychází z původního enginu a obsa- 4 

huje obdivované vodní a světelné efekty, mimořádně působivé f 

animace, skvěle vyhlazené a detailní modely postav... zkrátka 


pro PlayStation 2. Pokrok se projevuje spíše ve větších celcích, 
které program zvládne na jeden loadingový zátah a v drobných 
zlepšeních, kterých si však všimnete při pozorném srovnání. 
Vzhledem k vysoké kvalitě prvního dílu se máme na co těšit. 
Zajímá-li vás názor našeho recenzenta na ostrou verzi hry, sle- 
dujte stránky příštího vydání OPS2. Vyhrazujeme si však právo 
na změnu, těsně před uzávěrkou tohoto čísla začaly kolovat 
podivné fámy o možném zpoždění! [| FDS 


BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE II 
je sázkou na jistotu, ale můžeme si snad 
stěžovat, když jsou akční RPG západního 
střihu na PS2 tak vzácným druhem? 


= 
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E Skvělá světla, 

detailní textury, dota- 
žené postavy. Grafika 
Dark Alliance II udeří 
v plné síle. 


E Trpíte strachem 
z pavouků? 


E Na venkově to cělkem žije. 


POSTAVY 


Víme, že Dark Alliance II bude obsahovat pět hratelných postav, které se navzájem dosti liší. 


Bližší informace máme zatím ke čtyřem z ních. Pátý bude kouzelník zvaný Borador. 


DORN READBEAR (BARBARSKÝ BOJOVNÍK) | ALLESSIA FAITHHAMMER (KNĚŽNA) YSURAN AUONDRIL (ELFÍ NEKROMANT) VHADIRA UOSWIIR (DRÓJSKÁ MNIŠKA) 
Bojovník každým coulem, silný v ovládání sečných Spravedlivá ochránkyně dobra a nevinných má božský Velice schopný mág, avšak slabý ve fyzickém boji. Je-li — Coby mniška je Vhadira rychlá a přesná v boji. Současně 
a bodných zbraní, avšak poněkud slabší, nachází-li se — původ a jako taková je ctěna mnohými. Allesia je silná veden správně, stane se velice obávaným nepřítelem. | si dokáže osvojit celou řadu zvláštních útoků a schopností. 
nepřítel dál od něho. Další nevyváženost se projevuje © v boji zblízka, umí nosit jakékoliv brnění a dokáže se Coby nekromant se specializuje na temná vyvolávací | Vzhledem k tomu, že bez tréninku nedokáže nosit štít 


V relativně slabší obraně. naučit mnoha podpůrným a obranným kouzlům. kouzla a modifikuje životní sílu. nebo těžší brnění, zdá se být postavou pro pokročilé, 


E Noc jako stvořená pro 
epické dobrodružství: 


2 ptačí perspek- K 
tivy se ty masakry . 
ještě dají přežít. ž P 
Horší by to bylo na + 
vlastní kůži. 


Hrdinové fantasy se přesouvají pod 
pláštěm noci. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ | 


The Sims Bustin' Out 
EA | 


Maxis ; 
www.ea.com * 
TNT, toto číslo 


XJACCEPT | 
o 

m Také fanouškům Splinter 
BB Cellu vychází editor simů 


vstříc. Tohle by si však 
nedovolil ani Versace. 


JE V tomhle domě sice straší, 
ale my se nebojíme ducha nic 


vm 


THE SIMS BUSTIN 


a klidně se oddáme tanci. 


Počítačoví človíčci rozšiřují svoje obzory. 


TÝDEN CO TÝDEN je vidíme na televizních obrazovkách. 
Školní dítka, sourozenecká dua, maminky od rodin, 
bělovousí kmeti, ti všichni se vrhají po desítkách na 
pochybná pódia karaoke estrád, aby se ztrapnili 
(čest všem výjimkám!) před křupky chroustajícím 
národem. A další: načesané slečny, snad v naději, že 
to jednoho dne dotáhnou na celebritu třetí katego- 
rie, se předhánějí v tom, kdo rychleji přečte zprávy. 
Kamery sledují dobrovolně strádající trosečníky na 
opuštěném ostrově a ve Velkém bratrovi se neostý- 
chají ponížit „účastníky soutěže“ těmi nejintimnější- 


mi záběry. Zkrátka rádi sledujeme, jak se lidé chova- 


jí v běžných i mimořádných situacích, a protože na 
obrazovce je to pohodlnější než klíčovou dírkou, rea- 
lity TV slaví obrovský úspěch. Také fenomenální 
popularitu hry The Sims lze připsat na vrub voyeuris- 
tickým sklonům člověka. Hra je však o krůček dál 
než televizní show, můžete se dívat, ale také zasaho- 
vat, ovlivňovat, ovládat. 

Info pro absolutní nováčky: The Sims jsou něco 
mezi hrou na boha a člověčí tamagotchi. Svého 
„Sima“ (simulaci člověka) si nejdříve vytvoříte v edito- 
ru a posléze jej vrhnete do víru života a interakce 
s mnoha dalšími simy. Chcete-li, můžete rozhodovat 
volba zaměstnání) po ty nejbanálnější (kdy se půjde 
vysprchovat). První díl pro PlayStation 2 vyšel začát- 
kem roku a soustředil se hlavně na domácnost simů. 
V Bustin“ Out vyrazí virtuální lidé takříkajíc do světa. 

Příběh se odvíjí v rámci zcela nově vytvořeného 
prostředí. Prvotním lákadlem je průzkum městečka, 
ale nejdříve si musíte pořídit nějaké vozidlo. Nejdří- 
ve se zmůžete na růžový skútr, později jistě přesed- 
láte na něco solidnějšího. Jakmile máte otázku pře- 
pravy vyřešenou, stačí si už jen zvolit cíl a vyrazit do 
ulic. Můžete navštívit například tělocvičnu a řádně 
potrápit tělo nebo vrhnout svůj sex-appeal na burzu 
lásky v místním klubu. Naší nejoblíbenější lokací je 
ovšem strašidelný dům obývaný skutečnými duchy 
a také nebezpečnou masožravou rostlinou, tak tro- 


chu jako z filmu Adéla ještě nevečeřela. Pozor, ať se 


váš sim neocitne na jejím menu! V každé lokaci se 
můžete potkat s dalšími simy a vaším nejdůležitěj- 
ším úkolem je komunikace s nimi. Přes ně se 
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můžete dostat k novým předmětům a schop- 
nostem, jako jsou třeba náměsíčná chůze 
nebo francouzské líbání... 

Bez pořádného zaměstnání to daleko 
nedotáhnete ani v Bustin“ Out. Budete 
muset sledovat inzeráty v místním tisku 
a na toto téma občas pohovořit s ostat- 
ními. Hra nabízí deset různých kariér, je ( 
na vás, stane-li se sim úspěšným věd- V 
cem či mafiánem. Jak to ovlivníte? Důle- 
žité je, aby se zvolená práce dobře hodi- 
la k povaze a schopnostem vašeho sima. 
Například, přijme-li stydlivý neprůbojný 
sim práci v podsvětí, nejspíš brzy skončí 
na dně rybníka. Raději mu domluvte 
něco na okresním úřadě. 

Přes všechny novinky zůstává asi nej- 
zábavnější složkou druhého dílu The Sims 
to nejzákladnější: budování postavy a ovliv- 
ňování jejího chování vůči ostatním. Hned 
na úvod jsme si vyrobili úžasně atraktivního 
gentlemana v odvážném světlém obleku, který 
by rovnou mohl vyrazit na nějakou milionářskou 
zahradní party. Dali jsme mu do vínku jméno Valen- 
týn a neodolatelný knír a vyrazili jsme - kam jinam - 
na lov krásných dam. Jste zvědaví, jak to dopadlo? 
Mrkněte se na rámeček na protější stránce. 

Letošním Vánocům budou, stejně jako všem před- 
chozím, dominovat závody, válečné hry a akční adven- 
tury. Proto nelze než odlišnost, přitažlivost a obrov- 
skou ctižádost hry The Sims: Bustin' Out pochválit. 
Příště si hru přiblížíme v recenzi. (1 LH 


názor 


THE SIMS: BUSTIN“ OUT mohutně rozšiřují 
možnosti prvního dílu. Simové vyrážejí 

do ulic, kde je čeká spousta zážitků. 
Přemýšliví hráči se mají na co těšit. 


ED Fan vělé nění EE 


M Julie to včera 
trošku přehnala 


M Jídlo, spánek, vylučování a spo- 
lečnost. Sim toho, stejně jako vět- 
šina lidí, ke štěstí mnoho nepotře- 
huj 


72708 
JE77579 


VALD EE mm 
M, 


k ng In the Movie 
n, Mall Clown.Mall 


O 
Hours: 9:00A 

Pay 510, ' day. 

Do youwa. thlej 


e Job | m Look Again 


NA SVATÉHO VALENTÝNA 


Jmenuje se Valentýn, chodí narvaný ve sněhobílém oděvu a je hrdým majitelem druhého 
nejpromakanějšího kníru od dob Freddieho Mercuryho. Jakého může mít tento člověk koníčka? 
Ovšemže ženy. Vyslali jsme Valentýna za krásnou slečnou jménem Mina... 


Krátká konverzace na úvod neuškodí, ale Minu 
nemusíte dvakrát přemlouvat. Zdá se, že Valentýnova 
odhalená hruď na ni udělala mocný dojem. Řečičky 
bychom měli za sebou. To jsou dneska mravy, co? 


Ok 


108 


Ja 


B Valentýn je h 


0PS2 předkládá BVOjiVizi 
dokonalého milovníka: 


E Babička na trůnu: který zvrhlík 
pořídil tento screenshot? 


Valentýn se neudržel a pořádně si říhnul! Průšvih? Ale 


Fuj čuňata: líbačka, omakávání, šlehání na zadnici, 


vůbec ne, Mina se směje a zdá se jí to roztomilé. Sbíráme další líbačka, olizování ucha atd. Mina je fakt coura. 


odvahu a sem tam si „sáhneme“. Na řadu přichází 
francouzák a slečna zve amanta k sobě „na kávu“. 


Ale romantická, žádá nás o tanec, vyhovujeme 
a nenápadně se v rytmu ploužáku blížíme k budoáru.., 


WM V mezích slušnosti: nahotu 
tvůrci cenzurují pixelovým 
efektem. Mor na ně! 


m Žihadlo: Valentýnuv skútr 


kolem 30 kiláků za hodinu. 


dosahuje maximální: PN 


E Takhle to vypadá, když 
se vám podaří odemknout 
novou schopnost. Mlask! 
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NOVÉ OBRÁZKY A INFO 


Manhunt 

Rockstar 

Rockstar North 

MANHUNT www.rockstargames.com/manhunt 
TNT, OPS2 +19 


18. LISTOPADU 


Chlápek jako,vystři 
ný z Pulp Fiction 


ude údajně jednou 
vašich prvních obětí 
IN 


Jechte si záležet. 


MANHUNT 


Nejvulgárnější, nejdrsnější a nejne- 
chutnější PS2 hra je za rohem! 
NĚKTERÉ VĚCI JSOU PROSTĚ TABU. Zvětralé pivo ze 
včerejška, škrábání čerstvého strupu, mladší sestra 
vaší manželky. Manhunt však tabu není. Prošel schva- 
lovacím procesem Sony a je připraven vyjít na 
pulty s plnou pompou kontroverzní hry se znám- 
kou "18+". Jaká bude jeho přesná finální podo- 
ba, nevíme, neboť lidé z Rockstaru se rozhod- 
li neposkytnout novinářům recenzní kód pře- 
dem. Avšak viděli jsme ukázky a přečetli si 
oficiální informace, takže tušíme. Sadoma- 
so hratelnost, naturalistické záběry, šíleně 
zvrácená reality TV. Vedle toho bude řádění 
State Of Emergency vypadat jako neškodná zábava 
pro batolata. Že Manhunt rozvíří nové kolo diskusí na 
téma násilí ve hrách, je tutovka, a lidé z Rockstaru se 
na tuto bezplatnou reklamu nepochybně těší. Pošlete 
na ně prosím vás někdo jehovisty... [| MW 


náéázo PlayStation,c 
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MANHUNT bude šokující a to je nejspíš jeho 
primární účel. Teď ještě záleží na tom, jestli 
bude zároveň také v herním slova smyslu 
dobrý. Nejdůležitější otázka a my na ni 
zatím neznáme odpověd. 
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B Bibý sekáček na 
maso? Nebude to 
pro pana režiséra 


+ málo brutální? 


E Jde se na to, tento- 
krát holýma rukama... 


ři Zabíjení je opravdové, 
proto režisér nemůže říct: 
„Dobrý, ale sjedeme si to 
ještě jednou...“ 


JE Členové fašistic- 
ké bezpečnostní 
služby, 


Sonic Heroes 

Sega 

Sega 
www.sega-europe.com 
TNT, 0PS2 20 


70% 
: PROSINEC 


IB Členové Teamu 
Sonic na skupi- r 


nové fotografii. er" 


„su 
02:05"6W"7 
015 


150... 180... Pak ale zjistíte, že reagovat přece jenom 
stíháte, a začnete si to pořádně užívat. Tohle je 
adrenalinová plošinovka, kterou musíte ovládat 
vysloveně instinktivně, na rozmýšlení skutečně není 
čas. Na druhou stranu občas zpomalíte, třeba když 
potřebujete využít zvláštní schopnosti parťáka 
Knucklese (rozmlátí cihlovou zeď jako nic). Pomocí 
© okamžitě přepínáte mezi třemi členy týmu, což 
budete dělat neustále, protože každá úroveň před- 
stavuje bleskurychlý puzzle řešitelný jedině směsí 
jejich schopností. Tails dokáže létat a může 
s sebou přenést Knucklese a Sonica přes jinak 
nepřekonatelné překážky. 


Volba týmu částečně též 
ovlivňuje podobu úrovní. 


SONIC HEROES 


Přechodem do 3D ztratil ježek Sonic hodně ze svého lesku. 
Nyní se chce vrátit v plné síle. 


90... 120... 150... V první chvíli to vypadá nezvládnu- 
telně. Člověk přece nestačí reagovat! Nejrychlejší 
savec planety (na nějakého trapného geparda 


prudkého srázu a my máme pocit, že brzy prorazí- 
me zvukovou bariéru. Sonic Heroes je jedinečný, 


zapomeňte) se řítí střemhlav vstříc obručím, tune- 
lům, skokánkům, odrazištím, loopingům a kanó- 
nům a vy jen tak bezmocně přihlížíte, jak 
letí sem a tam. Ping! A krajina se pro- 
měnila v rozmáznutou kaši. Připomíná 
to spíš pinball než plošinovku. —= 


Tails se drží Sonicovi za kotníky a toho 
zase táhne Knuckles. 

30... 60... 90... Pocit rychlosti je skutečně mocný a zdá se, 
že také funkce kamery (jedna z hlavních potíží Sonic 
Adventure) doznala význačného pokroku. Zmáčknete © 
a Sonic se zvolna rozběhne po „trati“, dvakrát za sebou 
ťuknete do © a přejde do charakteristického sprintu. 
Teď už stačí podržet © a ježek se promění v běsní- 
cí a uhánějící tornádo. 


<= m m m m m 


0-30 KM/H Je nám ctí uvítat jednu z nejzářivějších celeb- 
rit videoherního světa poprvé na PlayStation 2. 
V dobách šestnáctibitů byl Sonic samozřejmě exkluziv- 
ním maskotem konzolí Segy a jeho hry úspěšně 
konkurovaly tomu Taliánovi od Nintenda. Karié- 
ru si ovšem trošku pošramotil prvními dvěma 
trojrozměrnými hrami (Sonic Adventure 1 a 2), 
ztratil rychlost, živelnost, začal se podobat prů- 
měrné šedi plošinovkové konkurence. Sonic 
Heroes hlásí návrat ke kořenům. Jeho tvůr- 


závratný zážitek. Zatím jsme si párkrát zkusili úro- 
veň Seahill Park a jsme nadmíru spokojeni. 
Zvláště když jsme objevili řadu odboček 

a pořádně si zažili její členitou strukturu. 

To to pak jede, když víte přesně kdy 

a kde se odrazit! 


PlayStation, 
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SONIC HEROES se rýsují jako dosud nejlep- 
ší 3D hra se segáckým ježourem. Otázkou 
je, zda se podaří uhlídat vyváženost 12 růz- 
ných postav. A jak se vyvinou další úrovně? 
To všechno si povíme příště v recenzi. 


NL 
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NOVÉ OBRÁZKY 


Terminator 3: 

Rise Of The Machines 

Atari 

Black Ops 
www.terminator3game.com 
ÝSKY TNT, OPS2 +18 


TERMINATOR 3: 


RISE OF THE MACHINES 


Vrátil se. 


HER NA TÉMA TERMINATOR jsme už viděli hodně, ale 
tohle je vůbec první, na které přímo spolupracoval sám 
velký Arnold - vidíme tu jeho podobu a slyšíme jeho 
hlas. Znamená to, že T3 bude konečně lepší než šedý 
průměr jeho předchůdců? To jistě ne, ale alespoň 
máme jakous takous záruku, že firma Atari blíže spo- 
lupracovala s filmovými tvůrci a byla ochotna utratit 
o něco více peněz než u nešťastné loňské Terminator: 
Dawn Of Fate. Definitivní závěry si nechme do recenze, 
hru jsme zatím viděli jen v ukázkové formě, a pojďme 
si říci, co tvůrci slibují. 

Tak kromě toho Schwarzeneggera filmové záběry 
exkluzivně natočené přímo pro herní účely, jinými slovy 
podobný model jako v případě Enter The Matrix, ačkoli 
patrně v poněkud skromnějším rozsahu. Scény, jejichž 
režie se ujal sám Jonathan Mostow, by měly odhalit 
„mytologii původu terminatorů“. Analogie s Enter The 
Matrix se nabízí i v souvislosti s příběhem, který by se 
měl odvíjet paralelně s tím filmovým a často se s ním 
prolínat. Hráč například dostane příležitost ovládat ter- 
minatora, který bude v budoucnu lidmi přeprogramo- 
ván a vyslán na záchranu Johna Connora (T2). V úloze 
smrtícího stroje se hráč ocitne v FPS misích, které se 
odehrávají jak v současném Los Angeles, tak v daleké 
budoucnosti, kdy naplno zuří válka rozpoutaná SkyNe- 
tem. Hra nabídne celkem 20 různých lokací, z nichž 
většina je přímo inspirována filmovými scénami (nejen 
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inézo 


M Že se nestydí! Jít ven jen tak 
bez kůže... 


z třetího dílu). Dostaneme příležitost vyzkoušet si 

i řadu filmových zbraní, jako například laserové dělo 
SkyNetu, miniaturní raketomet Tech-Comu, pušku AR- 
15 nebo granátomet M202. Rovněž v dalších detai- 
lech se hra hodlá držet filmových předloh, tak třeba 
během rvačky bude možné soupeře prohodit zdí. Nej- 


Takhle nějak vypadá Schwarzenegger doma v soukromí. 


kterou dojde k opakovaným střetům. 

Dodejme, že hra T3 vychází v těchto dnech. Nemě- 
li jsme bohužel možnost hrát ji předem (Atari dělá, 
podobně jako u Enter The Matrix, poměrně velké taj- 
nosti, vždyť i screenshoty, které zde vidíte, jsou v zása- 
dě všechny, které byly oficiálně zveřejněny). Recenzi 
tedy přineseme až v příštím čísle. (] FDS 


tation.e 
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TERMINATOR 3 se zdá být poučen úspě- 
chem velkorozpočtových filmových her jako 
Enter The Matrix nebo LOTR. Bude to jistě 
profesionální produkt, jaká však bude kvali- 
ta hry, to si řekneme příště. 


Na T-X si nechte zajít 
chuť. Je HODNĚ emancipo- 
vaná. 


(TI 
—— BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Ubisoft 
Red Storm Entertainment 


E V tréninkové misi pochopíte, 
k čemu je která zbraň dobrá. 


L 4 


Alpha: Enemy Armor Eliminated 


B Že se vůbec ptáte... brýle 
pro noční vidění jsou samo- 
zřejmě na skladě. 


-Rozdělení úkolů-mezi členy týmu znáte 
určitě z domova. Maminká uvaří večeři, 
tatínek se napapá a děti umyjí nádobí. 


Ba ne, žádná chato- 
vá osada, je to 
komoušské doupě! 


nezískaly. Změní se to? 


TAKTICKÉ TÝMOVÉ AKCE byly pro konzole dlouho pova- 
Žovány za nevhodné. Z omylu nás všechny vyvedly hry jako 
Conflict: Desert Storm I a II, Freedom Fighters, SOCOM 
nebo v tomto čísle recenzovaný SWAT. Ono to jde, 

když se chce, a vytvoří-li se týmová akce šitá na 
míru PS2, projeví se to i v komerčním úspěchu. 
Dá se říci, že právě tenhle žánr představuje jeden 
z nejžhavějších trendů současnosti. | proto je 
S podivem, že jednomu z jeho průkopníků, společ- 
nosti Red Storm Entertainment Toma Clancyho, se 
zatím nepodařilo zužitkovat své zkušenosti. Jungle Storm 
hodlá vše změnit. 

Jak název napovídá, hra vychází z reálií Clancyho řady 
Ghost Recon. Týmy jsou tu obvykle tvořeny dvěma až šesti 
muži, které si budete vybírat z mnohem větší základny 
vojáků, než se nabízí u konkurenčních her. Nacházíme se 
v Jižní Americe a úkoly jsou obvyklé: lokalizovat, inflirto- 
vat, sabotovat, zneškodnit... Pro další postup hrou je 
důležité řádně pečovat o členy týmu. Za úspěšně splněný 
úkol je každý voják odměněn množstvím bodů, které vy 
sami můžete následně „investovat“ do rozvoje jeho schop- 
ností. Je důležité si vybudovat různé specialisty a složit 
z nich ideální, navzájem se doplňující tým. 

Začínáme rychlokurzem v tréninkové úrovní a hned 
následují první ostrá nasazení. Oč jde? Takové běžné zále- 
žitosti - vykouřit pár kubánských komoušů z děr a osvobo- 
dit rukojmí ze zajetí kolumbijského drogového gangu. Tyto 
úkoly nejsou příliš obtížné, složité ovšem je osvojit si rela- 
tivně komplexní ovládací systém. Na pohyb a střelbu si 
rychle zvykne každý, kdo hrál alespoň jednu FPS. Jenže vy 
máte na krku ještě dalších pět chlápků, kteří poslušně 
čekají na vaše rozkazy. Jejich distribuce probíhá následo- 


! Takhle se chová 
návštěva? 


ZLE, 


TOM CLANCY'S GHOST 
$+ RECON: JUNGLE STORM 


Clancyovské hry si dosud, s výjimkou Splinter Cellu, velkou náklonnost 


E. « = 


Procend t © Voice 


vně: otevřete si mapu území, označíte kurzorem místo, 
kam má voják nebo skupina dojít, a pomocí postranních 
tlačítek ještě určíte, jak se má během tohoto přesunu 
chovat, například - obrazně řečeno - „Ogrilujte každýho 
sviňáka“ nebo „Pššššt! Žádný prdění...“ 

špatnou taktiku, začnou se plnit pytle na mrtvoly. Úspěš- 
né velení předpokládá pozorné naslouchání úvodní 
instruktáži před každou misí a několikanásobné ověření 
plánu. Stejně pečlivě si musíte zvolit zbraně a chovat se 
přímo v terénu navýsost opatrně. Před každým přesunem 


si musíte být jisti, že nedojde k prozrazení nebo ohrožení. 


Musíte také myslet na to, aby se žádný voják neocitl 
v „přátelské palbě“. Ale nebojte se, oni vás to v téhle hře 
naučí, i kdybyste nechtěli. 

Stejně jako ostatní clancyovské hry se i Jungle Storm 
bere nesmírně vážně. Všechno je autentické, realistické 
a uspořádané do detailu - prostě dril a přísná vojna. 
Jestli se nám podaří přežít přijímač, příště bychom mohli 
dodat recenzi.. | NE 


mí PlayStation, 
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JUNGLE STORM navazuje na předchozí hry ' 
typu Rainbox Six a Ghost Recon. Přece jen 
však alespoň trochu vychází vstříc konzolo- 
vému prostředí a na západ od našich hranic 

bude též lákat na onlinový multiplayer. 


C2 "6% MA Mě 


JM 
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Tom Clancy's Ghost Recon: 


www.ghostrecon.com 
TNT, OPS2 +19 


© Back 


UPDATE 


Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


HRA 
PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 
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TAKAND THE 
POWER OFJUJU 


VYDAVATEL: THO 
VÝvOJ: AVALANCHE 


Malého Taka jsme dosti zane- 

dbali, naposledy se proboxoval 
na stránky TNT ve dvanáctém 

čísle OPS2. 


Americká verze hry finišovala 
už v říjnu, tak jsme si ji vyzkou- 
šeli a byli mile překvapeni, Je 
to solidní a zábavná charakte- 
rová akce s několika dobrými 
nápady. Například se můžete 
převlékat za zvířata. 


Za zmínku stojí též povedené 
minihry. Zvláště snowboarding 
stojí za pozornost (a to jsme 
zrovna ve víru SSX3!) Mějte 
však na paměti, že celkové 
pojetí hry vyhovuje spíše 
dětem do deseti dvanácti let, 


Evropská verze Taka se ve 
Snaze vyhnout se těžkým 
; vánočním kalibrům přestěho- 


šanci napravit vlastní 


i nevšímavost vůči hře o 


DRIVER 3 


VYDAVATEL: ATARI 
VÝVOJ: REFLECTIONS 


Tannera jsme vystopovali v minulém čísle (rubrika 

TNT). Při zběžném pohledu jsme zjistili, že a) Driver 
3 sází mnohem víc na realismus než Vice City, 
a b) právě proto nás moc a moc přitahuje. 


I nové screenshoty prokazují důraz na 
detailní, realistické ztvárnění měst 
a naznačují, že hlavním lákadlem 
hry budou automobilové honičky 
a s tím spojené bouračky. Pokud 
se hratelnost dostane na úroveň 

grafiky, nebude co řešit. 


Atari propaguje Drivera 3 srovnávacími screenshoty, na jedné polo- 
vině záběr ze hry, na druhé skutečná fotografie téhož místa. Velice 
působivé! Zeptali jsme se jich, jestli by nám nezaplatili letenky do 
Miami, že bychom si to sami ověřili. Smůla, prokoukli nás... 
Nicméně v Nice a Istanbulu už někteří z nás kdysi byli a pokud nás 
paměť neklame, modely měst jsou skutečně povedené a dosti 
věrné. Musíme přirozeně brát v úvahu, že pro potřeby hry byl poně- 
kud „zhuštěn“ systém ulic. 


V nejbližších číslech se nadále budeme s Driverem 3 setkávat 

v Monitoru, čas na recenzi dozraje až později. Doufejme, že pro vás 
budeme moci brzy připravit podrobné preview. Zvláště jsme zvěda- 
ví, jak si tvůrci poradí s pěšími misemi. O jezdící mise, které každo- 
pádně budou tvořit zásadní složku hry, strach nemáme. Realistický 
engine Stuntmana už prokázal svou kvalitu a zde bude jistě výraz- 
ně vylepšen. 


Zkuste štěstí na www.atarl.com. Vzhledem k plánovanému datu 


vydání Driver 3 nemá ještě vlastní webovou prezentaci. A vydavatel 
zřejmě nechce rozjíždět propagační kampaň příliš brzy, ono to totiž 
Mm lidem nedělá moc dobře. 


m -= ulic Miami, Istanbulu a Nice přinejlepším na jaře 


TRANSFORMERS ARMADA: 
PRELUDE TO ENERGON 


VYDAVATEL: ATARI 
VÝVOJ: MELBOURNE HOUSE 


Celou stránku novinek si 
Transformers vysloužili 
v minulém čísle. 


Abyste nám rozuměli, tahle 
akce nás nezajímá kvůli licen- 
ci, ale kvůli tomu, že vypadá 
hodně slibně jak graficky, tak 
hratelně. Tři volitelné transfor- 
mery lze rozšířit o desítky 
robotích parazitů. 


Ale pozor, paraziti jsou napo- 
jeni na váš zdroj energie, 
takže je nemůžete používat 
neomezeně, akce tak dostává 
zajímavý taktický rozměr. 
Kromě toho úrovně působí 
nesmírně živě. 


Máme v plánu si detailně 

vyzkoušet možnosti, které nal 
zí unikátní možnost proměny 
robota v dopravní prostředek, 
a poreferovat o tom v preview, 


První informace o hře nabídne 
www.atari.com. Vše o fenomé- 
nu se pak dozvíte na 
www.transformers.com. 


Transformeři plánují mohutný 
comeback v dubnu 2004. 


DYNASTY TACTICS 2 


VYDAVATEL: KOEI 
VÝVOJ: KOEI 


Pokračování tahové strategie 
ze světa Dynasty Warriors zde 
představujeme v malé premié- 
ře. 


Jak je už u her od Koei zvy- 
kem, i Dynasty Tactics 2 před- 
stavuje mírný pokrok v rámci 
drobných změn k lepšímu, 
avšak nic radikálně odlišného. 
To je náš hlavní poznatek 

Z preview verze. 


Začátečník se lehce ztratí ve 
změti pohybů a útoků. Nároč- 
nost stoupla, zřejmě aby ještě 
více uspokojila zanícené příz- 
nivce tohoto specifického 
žánru. V pozdějších úrovních 
je třeba domýšlet několik 
tahů dopředu. 


V čínském středověku a: 

sotva slavili Vánoce, přesto 
přesně v tomto čase Dynasty 
Tactics 2 vyjdou a s nimi i naše 
recenze, 


Podrobnosti ohledně změn | 

v systému stejně jako příběho- 

vé pozadí se snaží jeví 
www.koel.com, 


Jak už bylo zošho, tra 5 
V prosinci. 


PSO HRÝ 


REM OM A U 
Júpežnického 24, 150 O0 Praha 5 


PIBAU cEnc3um 


AGE OF EMPIRES 2 cz 
APE ESCAPE 2 cz 
ARMORED CORE 2 
ALIENS v$ PREDATOR 
ALONE INTTHE DARK 4 cz 
ALPINE RÁCER 3 
AUTOMODELISTA 
BALDURS'GATE:Dark A. cz 
BEYOND G00D AND EVIL 
BLOODY ROAR 3 

BLOOD OMEN 2 

BLOOD RÁYNE 

BREATH OF FIRE:Dragon Ouarter 
BROKEN SWORD: S.D. 

BURNOUT 2 
COLIN MCRAE 3 cz 
COLIN MCRAE 4 cz 
COMMANDO0S 2 cz 
CONFLICTDESERT STORM cz 
CONFLICTDESERT STORM 2 cz 
CONFLICT ZONE 

CONTRA 
CRASH BANDICOOT cz 

DARK CHRONICLE 

DEAD OR ALIVE 2 cz 

DEF JAM je 
DESTRUCTION DERBY ARENAS 
DEUS EX cz 

DEVIL MAY CRY cz 

DEVIL MAY CRY 2 cz 

DIE HARD VENDETTA 

D0GS LIFE cz 

DRAKAN 

DYNASTY WARRIRORS 4 
ENTER THE MATRIX 

EVE 0F EXTINCTION 

EVIL TWIN 

EXTERMINATION cz 

EXTREME G RACING cz 

EYE TOY8kamera cz 

EYE TOY GROOVE 

F1 CAREER CHALLENGE EA 
FERRARI 355 cz 

FORMULA 1 2002 SONY cz 


999,- 850,- 
899,- TEL. 
1650;-: —— 
999,- 799,- 
1099- 
999,- 899, 
999,- 850, 
EL. ee 
999,- 899, 
970,- 750, 
1509,- —-- 
1650,- < 
EL, 
999,- 850, 
999,- 799, 
1599,- 1299, 
999,- 850, 
999,- 799, 
1599,- 1299, 
1190 
909;-- —č==ie 
899,- 699, 
1599,- 1399, 
870,- 699, 
1699,- —— 
TEL. =- 
999,- 799, 
850,- 699, 
999,- 850, 
1699,- 1299, 
1950; on- 
899,- 750,- 
1599,- 1299,- 
1599,- 1399,- 
999,- 799,- 
999,- TEL. 
750,- 599,- 
750,- 599,- 
1599,- TEL. 
TEL, 
1650- — 
999,- 799, 
999,- 799, 


Sony Playstation 2 6500,- 
8MB Memory Card Sony (C) 950,- 
8MB Memory Card Sony (B) 799,- 
Dual Shock 2 SONY 1099,- 
USB Myš 399,- 
RFU Adaptér Sony 1199,- 
Gun Con 2 Pistole 1399,- 
Multitap 799,- 
PAD Extender černý 170,- 
i-LINK Kabel 399,- 


FORMULA 1 2003 SONY cz 
FIFA 2003 cz 


"FIFA 2004 cz 


FINAL FANTASY 10 cz 
FREEDOM FIGHTERS 
GAUNTLET LEGENDS 
GETAWAY cz 

GHOST HUNTER cz 

GRAN TURISMO 3 cz 

GRAN TURISMO CONCEPT cz 
GRAND THEFT AUTO 3 cz 
GRAND THEFT AUTO-VC cz 
GREAT ESCAPE 

HALF LIFE cz 

HAVEN:GALL OF THE KING 
HARRY POTTER CHAMB. 
HEADHUNTER cz 

HITMAN 2 

CHESSMASTER 2000 

ICO cz 

INDIANA JONES:Emperors Tomb 
ITALIAN JOB 

JADE COCOON 2 

JAK 8 DAXTER cz 

JAK 8 DAXTER 2 cz 

J.BOND - Nightfire cz 
J.BOND - Everything Or Nothing 
JURASSIC PARK:0.G. 
KESSEN 2 

KINGDOM HEARTS cz 
KNOCKOUT KINGS 2002 
LEGAIA 2 

LEGACY OF KAIN:DEFIANCE 
LOT.RINGS Fellowship... 
LOT.RINGS 2 Towers cz 
LOT.RINGS Return of King 
MADDEN NFL 2004 

MAFIA 

MARK OF KRI cz 

MAX PAYNE cz 

MEDAL OF HONOR FRONTLINE c 


MEDAL OF HONOR Rising Sun cz 


METAL G.S0LID2 Substance cz 
METAL G.S0LID2 Platinum cz 


C 


herní konzole + příslušen 


pevná linka: 257 313 415, T-Mobile: 603 345 187, Eurotel: 606 891 623 


1599,- 1399,- 
850,- 699,- 
1599,- — 
899,- 750,- 
Du = 
200,- — 
899,- 750,- 
JEL, — 
870,- 699, 
899,- 750, 
970,- 799,- 
1599,- 1299, 
1699- ——- 
970,- 799,- 
1499,- 1199, 
1650,- 1299, 
870,- 699, 
999,- 850, 
159 
899,- 699,- 
1599,- 1299,- 
1099 
1599;- 1199,- 
870,- 699,- 
1599,- | TEL. 
850,- 699,- 
a0.11. ——- 
1699,- —- 
1599,- 1199, 
899,- 750, 
799,- 699,- 
1699,- 1199, 
211l. —— 
850,- 799, 
850,- 799,- 
16b- —— 
na 
zvl. — 
1499,- 1299,- 
970,- 750,- 
z 850,- 699,- 
2211. -= 
1599,- 1299,- 
999,- 850,- 


www.playcentrum.cz, email: playcentrum© playcentrum.cz 


Playstation, © 


PlayStation 

MIDNIGHT CLUB 2 1699,- 1399,- SOUL REAVER 2 cz 970,- 699,- 
MINORITY REPORT 999,- 799,- SPIDERMAN 970,- 799, 

MORTAL KOMBAT 5 cz 999,- 850,- SPLINTER CELL cz 999,- 850, 

MOTO GP 3cz 1599,- 1299,- © SPYRO THE DRAGON 4 cz 999,- 799, 

MTV MUSIC GENERATOR 999,- -—- SSX SNOWBOARDERS 850,- 699,- 
MUSIC 3000 : 1499,- —- SSX TRICKY cz 850,- 699,- 
MY STREET cz TEL. --- SSX 3 1650,- ---- 
NBA LIVE 2004 1650,- —- STUNTMAN cz 999,- 799,- 
NBA LIVE 2003 999,- 850,- SUMMONER 2 1599,- 1199,- 
NEED FOR SPEED-Hot Pursuit cz 999,- 850, TEKKEN 4 cz 999,- 799,- 
NEED FOR SPEED-Underground cz 1499,- TEKKEN TAG TOURNAMENT 899,- 699,- 
NHL 2003 cz 1199,- 850,- TENCHU 3 1599,- 1299,- 
NHL 2004 cz 1599,- 1299, TERMINATOR 999,- —-- 
NO ONE LIVES FOREVER cz 999,- 799,- THIS IS FOOTBALL 2003 899,- 750,- 
ONIMUSHA cz 799,- 699,- — THUNDERHAWK:0.PHOENIX cz 970,- 699,- 
ONIMUSHA 2 cz 1199,- 999, TIGER W00DS 2004 1650,- ------- 
PAC MAN WORLD 2 cz 999,- —-- TIME CRISIS 2 cz 899,- 750,- 
PRIMAL cz 1499,- 1199,- TIME CRISIS 3 cz 1599,- ---- 
PRINCE OF PERSIA:TSOT TEL. ------- TIMESPLITTERS cz 970,- 699,- 
PRO EVOL. SOCCER 2 cz 999,- 850,- TIMESPLITTERS 2 cz 999,- 850,- 
PRO EVOL. SOCCER 3 1599,- --- TOCA RACE DRIVER cz 970,- 750,- 
PROJECT ZERO 899,- 750,- TOMB RAIDER:A.0.D.cz 1499,- 1299,- 
OUAKE 3 cz 970,- 699,- TONY HAWK SKATEBOAD 4 999,- 850,- 
RATCHET AND CLANK cz 899,- 750, TONY HAWK UNDERGROUND 211. —-— 
RATCHET AND CLANK 2 cz 1599,- -—- TOP GUN COMBAT ZONES 999,- 799,- 
RAYMAN 3 1499,- 1199,- TRUE CRIME TEL. ------- 
RED FACTION cz 999,- 799, TUROK EVOLUTION cz 999,- 750, 

RED FACTION 2 cz 1599,- 1199,- — V-RALLY 3cz 999,- 799, 

RESIDENT EVIL DEAD AIM 1499,- VAMPIRE NIGHT cz 1099,- 899,- 
RESIDENT EVIL X VER. cz 850,- 699,- VIRTUA COP 182 E.F. 1399,- -—--- 
RETURN TO CASTLE WOLF. 1599,- 1299,- VIRTUA FIGHTER 4 cz 1599,- 1199,- 
RTX RED ROCKS 999,- 499,- VIRTUA FIGHTER 4 EVO 1799,- -—- 
ROCKY 1499,- —- VIRTUA TENNIS 2 1899,- —- 
RUGBY 2004 1650,- —- WARHAMMER 40000:F.W. 1599,- -—- 
S.0.S.:FINAL ESCAPE 999,- 899,- WAY OF THE SAMURAI 999,- 850,- 
SHOX |, 999,- -—--- WIPEOUT FUSION cz 899,- 699, 

SILENT HILL 2 D.CUT cz 970,- 699,- WORMS 3D TEL. 
SILENT HILL 3 cz 1599,- 1299,- WORMS BLAST 699,- -—- 
SIMS 1650,- 1299, WRC2cz 899,- 750,- 
SIMS 2 BUSTIN OUT 5.12. —- WRC3cz 1599,- ---- 
SLY RACCOON cz 1499,- 1299, WWF SMACKDOWN:Just Bring It 999,- ----- 
SMASH COURT TENNIS cz 899,- 699,- WWF SMACKDOWN:Shut Your Mouth © 999,- —- 
SOCOM NAVY SEALS cz 1899,- 1499, WWF SMACKDOWN:Here Comes Pain TEL. —- 
SOUL CALIBUR 2 cz 1650,- ---- XIII 20.11. —- 


eny bílé - nové hry, ceny zlaté - bazarové hry, hry označené "cz" jsou dodávány s českým manuálem 


PRŘÍSIĚ 


ství 


karta na ukládání herních dat (černá) 
karta na ukl. herních dat (barevná) 


analogový a vibrační pad 


pro PS2 


myš pro strategie, fps a jiné 
adaptér pro připojení do ant. vstupu 


světelná pistole 
připojení až 4 ovladačů k 


1 konzole 


prodlužovací kabel mezi ps a ovladač 


na propojení více konzolí 


RGB Kabel Basic (s AV) 170,- klasický RGB Euro Scart Kabel 

DVD Remote Control Sony 899,- | dálkové ovládání orig.Sony 

S-Video Kabel 399,- | na propojení s TV do S-Video 

Optický Kabel DD 5.1 399,- | pro připojení 5.1 domácího kina 

Volant Speedster 2499,- volant pro PS2 i PSone 

Volant GT FORCE Logitech © 3199,- © speciální volant pro PS2,Force Feedback 
Brašna PS2 1299,- | brašna na přístroj, hry a příslušenství 
Vertikální Stojan 299,- © pro uložení konzole ve svislé poloze 
Čistící DVD Intec 299,- | pro preventivní údržbu mechanik 
Playstation 2 Magazín 280,- | český magazín pro majitele PS2 


Expresní zásilková služba 


© 1. EXPRESNÍ POŠTOU 
- zasíláme po celé ČR, doručení zásilky do jednoho pracovního dne 
- za zboží platíte při převzetí zásilky (dobírkou) 


2. KURÝREM 
- jako první přicházíme s touto službou, která vám ušetří čas i peníze 
- zboží vám bude doručeno expresním kurýrem přímo do vašich rukou 
- zasíláme na území vnitřní Prahy 
> doba doručení zásilky je do 120 minut 
UZ ZADNÉ TRMACENÍ UCPANOU PRAHOU! 


NA VEŠKERÉ NOVÉ ZBOŽÍ POSKYTUJEME ZÁRUKU 24 MĚSÍCŮ. « KOMPLETNÍ CENÍK VÁM ZAŠLEME NA POŽÁDÁNÍ ZDARMA. « OBJEDNÁVKY PŘIJÍMÁME PO - NE 10" - 19", 
PRODEJNA STROUPEŽNICKÉHO 24, PRAHA 5 - ANDĚL OTEVŘENA PO - PÁ: 10" - 18“, SO: 10" - 14" « SKLADEM PŘES 500 HER « ODBORNÁ OBSLUHA 


A] 


B Jean Reno a jeho 
„nadšení“ nad tím, 
co ho čeká. 


E Jean Reno 
ukázkově předvádí 
dabing své postavy. 


B Každá motion cap- 
ture sekvence končí 
takzvanou „pozicí T“. 


KDE JSTE BYLI? 


Nehráli jste první dvě Onimushy? Nejvyšší čas to napravit... 


Trvalo překvapivě dlouhou dobu, než si Onimusha: Warlords 
dokázala získat pozornost, kterou si už od začátku zasloužila, 

V době uvedení PS2 na japonský trh to bylo právě její neuvěřitel- 
né intro, které posloužilo k demonstraci výkonu nové konzole. 

V Evropě ovšem hráči, navzdory nadšeným recenzím, upřednost- 
nili druhé dva hororově laděné tituly Capcomu - Resident Evil: 
Veronica X a Devil May Cry. Věčná škoda, protože příběh samu- 
raje Samonosukeho, který se pustí do boje proti zločinným hor- 
dám zombijského šóguna Nobunagi, byl a zůstává jednou z nej- 
poutavějších a nejdotaženějších akčních adventur pro PS2. 


Samonosuke se setkává 
se starými přáteli. 


u 


Konec prvního dílu zahalil další Samonosukeho osud tajemstvím, 
jež má být teprve odhaleno, proto druhý díl (Samurai's Destiny) 
představil zbrusu nového hrdinu. Napůl člověka, napůl démona 
Jubeie Yagyu. Přibyly nové prvky hratelnosti včetně jednoduchého, 
ale skvěle vymyšleného systému obdarovávání spřízněných NPC 
postav, který následně ovlivňoval trasu postupu hrou. Navrátivší se 
Nobunaga i řada společných lokací pak zřetelně propojily příběhy 
obou dílů. Dnes se už na obzoru jasně rýsuje Onimusha 3 a s ní se 
vrací Samonosuke. K velké radosti fanoušků série, ale vlastně 

i vás všech ostatních, protože stále je dost času na to se jimi stát. 


z Design příšer byl vždy 


silnou stránkou Onimushy. 
Pu | 
Va, ME | 
: ; 


1 
k 4 


joe. 


Blanc seznamuje démonovo 
břicho se čtrnáctišpuntovou 
podrážkou své martensky. 


B „Pane Reno, před- 
stavte si, že tady před 
vámi stojí démon!“ 


Blanc bojuje s obří ' 
démonickou spermií. í í i fer ze 
Nebo ne? Ja aš | ' A 42 s © Věřili byste, že tenhle 
: = "4 člověk hrál ve 
Francouzském polibku? 


Krátký proces 
s netvorem. Tentokrát 
v Samanosukeho podání. 


MINULOST KONTRA SOUČASNOST 


Moderní Francie, nebo feudální Japonsko - co byste si vybrali? 


MODERNÍ FRANCIE 85: | FEUDÁLNÍ JAPONSKO voLím 
4. Prezident. 1. Spousta šógunů navzájem se MF | OF 
: vraždících ve snaze sjednotit 
zemi. 
2. Protiválečný postoj. 2. Proválečný postoj. Nejdřív se MF | 
zmasakrovali navzájem, pak 
vytáhli na Čínu. 


3. Gurmánská velmoc. 3. Vražedná velmoc. 


5. Paříž: kultura, krásné ] 5. Tokio: malá pevnost 


4. „Les Bleus“: mistři Evropy |- 4. Samurajové: mistři světa 
ve fotbale. v zabíjení. 


C uprostřed, všude kolem — 


X samé násilí. =- 
6. Antiamerikanismus. = 6. Antikoreanismus, antičínis- MF | 
mus, antichristianismus, anti... 


6RYSRENEM 


vs 


ádat digitálního Jeana vých (hlavní padouch série) sil na Paříž 21. století, kam 
je následuje i Samonosuke. Tentokrát stojí ovšem nejen 
proti tradičních démonům - samurajům, ale i proti létají- 
cím a jed plivajícím bestiím, ještě že má opět ve výbavě 
luk a šípy. Zpátky jsou rovněž gigantičtí bossové. První, 
rakety střílející robot čeká Samonosukeho na vrcholu 
Vítězného oblouku, obřího kostlivce si už vezme na sta- 
rost Jacgues. 


ženy, Eiffelovka. Ů 


e hráli - a je třeba míti na paměti, 
ěsíců od data vydání - je jasné, že 
lavní hvězdou třetího dílu. Přene- 
ponska 16. století to v něm násled- 
kně roztáčí se svým smrtícím bičem, kterým může 
nepřátele i chytit a švihat s nimi okolo sebe. A do toho 
vytáhnout pistole a provrtat je kulkami, ještě než dopad- 
nou na zem. Seňor Dante byl jistě obdivovaným vzorem. 
S bičem si navrch může hrát na Indyho a přesunovat se 
s jeho pomocí do tajných či jinak nepřístupných lokací. 
Blanc působí skutečně jako učebnicový akční hrdina. 


P OFICIÁL 


1 z miliard prachových částic odlétajích od zádě Subaru Impreza WRX. 


PlayStation. © 


04 


colin mcrae rally 


šokující, vzrušující a unikátní detail 


www.codemasters.com 


„p PlayStation.e Rally hra, která znamená konec všech ostatních rally her 


- PlayStation World : Codemast I 


6:6 NE C 


eu ce GENIUS AT PLAY' 


Tuto hru zakoupíte ve všech obchodech s počítačovými hrami, v hypermarketech a u všech dobrých prodejců výpočetní techniky, V ČR vydává a distribuuje CENEGA CZECH s. r. 0., Naskové 3, 150 00 Praha 5, tel.: 257 189511 — 14, 
fax: 257 189510, www.cenega.cz, e-mail: prodej ©cenega.cz, distribuce na Slovensku: CENEGA SLOVAKIA s.r.o., tel.: + 421-2-59 30 88 11, Lamačská cesta 8, 811 04 Bratislava 1, www.cenega.sk, e-mail: info © cenega.sk 


© 2003 The Codemasters Software Company Limited (*Codemasters"). All rights reserved. “Codemasters"" is a registered trademark owned by Codemasters. “Colin McRae Rally 04"“ and “GENIUS AT PLAY" are trademarks of Codemasters. "Colin McRae""" and the Colin McRae 
signature device are registered trademarks of Colin McRae used under license. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used under license. This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company. B" 
and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries and are used under license from 
Microsoft. 
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0006 2: : :- 


a hájů. Oprašte si kvéry, vytáhněte z garáže starého spartaka 
a hurá do ulic. Cosa Nostra na nikoho nepočká! 


| 


040 PlayStation,c aamnas | 


7 V tomhle hotelu se 
pobyt počítá spíš na 
hodiny než na dny. 


7 Když uspějete v závodech, 
můžete si odemknout tento 
anachronismus: hipísácký 
vůz z 30. let. 


W Baseballová pálka je Jste znalci, nebo víte houby? Jestli každé Vánoce sledujete Mrazíka, rovnou tohle přeskočte. Máme tady pro vás 
mafiánovi bližší přítelkyní než deset filmových hlášek. Která postava je řekla a z jakého jsou filmu? Odpovědi si překontrolujte níže. 
amico či comare (viz slovník). i Pozn.: volný překlad! 
1. „Jestli je v tomhle životě něco jistýho, jestli nás minulost 5. „Tohle je sicilskej vzkaz. Znamená to, že Lucu Brasiho už vokusujou 
něčemu naučila, pak tomu, že můžeš klidně vodprásknout rybičky.“ 
kohokoliv. 6. „Játi připadám legrační, jo? Jsem tu za šaška? Bavím tě dobře? 
2. „Chci, aby ten chlápek byl mrtvej! Chci aby jeho rodina byla mrtvá! Jsem ti k smíchu? Sem tady snad vod toho, abych tě kurva 
Chci, aby jeho barák shořel! Chci tam přijít o půlnoci a vychcat se pobavil?“ 
s se JE 7. „Jestli chceš, abych držel hubu, bude tě to stát balík. Řekl bych, že 


3. „Poslouchej mě dobře, Tony. Mám tvoji hlavu v tomhle zasraným tisíc babek je běžná cena..., takže chci dva!“ 
sleva rozmáčknu ti jí jako pomeranč, když mi neřekneš to 8. „Než zdechnul, kvičel tvůj jako irský prase. Tak o tom přemýšlej...“ 
] M 


Z ká ké x 9. „Podívej se na mě! Jsem nejlepší!“ 
4. „Když našli Carboneho v tom chladicím voze, trvalo to dva dny, než A i ) 
ho rozmrazili, aby ho mohli pitvat.“ 0. „Chaloupko! Otoč se k lesu čelem, k Ivanovi zády!“ 


SMLOUVA že ani Mafia ani Vietcong (obě pro PC) všeobecná očekávání nezkla- 
Všechno to začalo nabídkou, která se prostě neod- maly. Zvláště pak právě Mafia sklidila veliký ohlas a vzhledem 
(©) mítá. „Můj kápo povídat, že OPS2 je organizatione, k masové oblibě žánru městské akce na konzolích se okamžitě zača- | : J W / N / Ň / Ň ji 
která ví, jak se věci mají,“ řekl nám zdroj přímo lo spekulovat, kdy se objeví i na PS2. Že vůbec ano, se s jistotou 1 — 
zTake 2 a upravil si okraj svého plstěného klobouku. potvrdilo letos na E3, ale vydavatel Take 2 byl a zůstává stále skoupý 
„Můj kápo myslet, že by byla molto výhoda pro tutto guanto účastníky, na slovo, takže kromě několika screenshotů a základních informací 
kdybyste dívat na obsah téhle placka, capice?“ A tak se to stalo. Čer- jsme ještě donedávna nevěděli zhola nic a ani teď není jisté, zdali se 
stvě ražené DVD s nápisem Mafia nenápadně změnilo majitele. tento český projekt bude pro PS2 nějak výrazněji lokalizovat. Tak či 
Už delší dobu se po redakci šuškalo, že Cosa Nostra hodlá rozší- onak se můžeme již brzy těšit na jednu z nejatraktivnějších PC her 
řit svou působnost také do hájemství PS2, ale až tady, v rodinném roku 2002. 
italském bistru, dvě hodiny po půlnoci, se nám do rukou dostal Není pochyb o tom, že městské akce a simulace zločinců jsou 
nezvratný důkaz. „Doufám, že není necessario dodávat,“ pokračoval v kurzu. Stačí se podívat na fenomén Vice City. Mafia se GTA kon- 7 Na prohibici se 
poslíček, „že vy první giornalista, co viděla tohle, Ale attenzione! cepčně dosti podobá, jedinečná je však v tom ohledu, že se na orga- dá vydělat majlant. 
Není to hotová materiale, tak to omrkněte, zahrajte si dle gusto, a až nizovaný zločin dívá očima historika. 80. léta většina z nás pamatuje, 
bude hotovo, hlásit mně a nikomu jinýmu. Ne že budete votvírat Ameriku 30. let opravdu málokdo. Mafia je exkurzem do časů prohi- 
zobáka někde u pubblicité, capice?“ „Naprosto.“ bice, tommy sunů, pečlivě střihnutých obleků a pneumatik s bílými 
= boky. Inspirace filmy, jako je Kmotr nebo Nedotknutelní, je cítit na 
BETONOVA OBUV každém kroku a dodává hře jedinečnou dobovou atmosféru. 
Když tak o tom zpětně uvažujeme, možná jsme se toho týpka mohli ž * 
zeptat, jestli mu nebude vadit těch několik desítek tisíc čtenářů ZA P E ETE NA ZA PL ETKA 
0PS2, ale upřímně řečeno, co nám tak asi může? Všechno popřeme, Stejně jako tomu bylo ve Vice City, i Mafia sleduje především 
ať třeba dostane vyhazov. Zkrátka tohle si pro sebe nechat nemůže- zločineckou kariéru jednoho chlápka, který se shodou okolností => 
me. Dojmy a detaily o Mafii, první české hře pro PS2, jsou náplní 
E následujících řádků. Svou roli také hrála skutečnost, že v rámci hla- E j 
P “ sování rubriky Monitor jste jasně prokázali svůj zájem. Zkrátka 1 aa tat) 
L to prostě riskneme... ' p Yak ' pozvěte si mafiána. | 
B y 
F „= m. z “ 
MY JSME VRAHOUNI, 
JEDNA RODINA 


Mafia, jak jistě každý správný patriot ví, pochází z dílny českých vývo- 
jářů Illusion Softworks. Tato firma, dítko Petra Vochozky, funguje již 
od roku 1997 a od svého založení se zapsala do světa herního prů- 
myslu nesmazatelným písmem. Prvotina Hidden and Dangerous 
svého času vylétla jako blesk z čistého nebe a také si koncem roku 


č šáni i Některá auta jsou 
2001 vysloužila (méně povedenou) konverzi na PSone. Všechny další takřka k neuřízení... 


projekty IIlusionu pak byly sledovány s velkým napětím a nutno říct, R96: 
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N lalia 


=> také jmenuje Tommy. Jsme tu s ním od prvních krůčků až po 


velké finální akce. Na rozdíl od VC však Mafia neservíruje pří- 
běh v jedné přímé linii, ale právě naopak. Jednotlivé mise jsou 
jakoby součástí vzpomínek, které vyplouvají napovrch během 
Tommyho rozhovoru s jakýmsi detektivem Noonanem. Důvod 
této tajné schůzky je hráči neznámý, až teprve prostřednictvím 
dvaceti rozsáhlých misí pomalu, krůček po krůčku odhalujeme 
podstatu tohoto setkání. Jako kostra všeho toho střílení, ostré 
jízdy a nevybíravého zacházení působí příběh velmi silným 
dojmem. K rychlejšímu pochopení a zorientování se v různých 
časových rovinách pak slouží četné střihové sekvence bohaté 
na dialogy, jejichž kvalitu oceníte hned během první, zahajovací 
mise. 


HOLA, BAMBINO! 


Na úplném začátku se s Tommym setkáváme v roli taxikáře 
v ulicích města Lost Heaven (kterému bychom stejně dobře 
mohli říkat SkoroChicago). Jak už to tak ve světě her a filmo- 
vých příběhů chodí, hrdina se ocitne ve špatný čas na špatném 
místě. Konkrétně: gang maskovaných mafiánů se z ničeho nic 
vyřítí na ulici a potřebuje tak říkaje FOFREM, změnit lokál. No, 
a vaše drožka je zrovna po ruce. Okamžik na to už s plně nalo- 
ženým autem spěcháte z místa činu. A nemáte na vybranou... 
No jo, ono se řekne „spěcháte“. Nezapomínejte, že jsou 30. 
léta, doba, kdy slovo klakson znamenalo gumovou houkačku 
přiletovanou na dveřích auta. Takže jak se takhle bláznivě sna- 
žíte setřást své pronásledovatele v káře, která hrozí rozpadem 
kdekoliv kolem rychlosti 90 km/h, máte sto chutí optat se 
chlapců z Illusion Softworks, co je vedlo k tomu, aby modely 
šedesáti dobových aut vytvořili tak autenticky, a to včetně 
supernáročného ovládání. Naštěstí se brzy ukáže, že taxík patří 
do slepé vývojové větve automobilového průmyslu, a tak se vám 
během hry dostanou pod ruku bouráky, jako třeba úžasná Caro- 


70 svoje postavení 
v Rodině musíte 
tvrdě bojovat. 


CHCETE VZÍT DO PARTY? 


Sicilská mafie je sice nejvěhlasnější zločineckou 
organizací, ale je také nejbrutálnější? 


ANĚJŠÍ FILMY 
6 mafiánských DVD, která by vám neměla ujít. 


mas 38 || 
[rodfather "VV 
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1. Kmotr! - Ill (1972) 2. Mafiáni (1990) 3. Millerova křižovatka 
Hollywood Classic Warner Home Video (1990) 
Entertainment Bonton Home 


*Kam až moje paměť 
sahá, vždycky jsem chtěl 
bejt gangster.“ Jeden 

z nejlepších filmů všech 
dob. Bezpochyby 
Scorseseho nejucelenější 
snímek se skvělým 
hereckým obsazením, 
famózním střihem 

a dokonalou režií. 


Entertainment 
Bratři Coenovi zase jednou 


Pravda, třetí díl je o něco 
slabší, ale první dvě části 
Coppolova mafiánského 
eposu tvoří základní 
stavební kameny žánru. 
Pro všechny mafiánské 
novice je tenhle film 
stejná povinnost jako pro 
jeptišky Otčenáš. 


Adaptaci Hammettovy 
novely pojali jako děsivě 
temnou komedii 
avýsledkem byl originální 
mafiánský snímek, který si 
nesmíte nechat ujít. 


zella C-Otto, pro kterou není problém vytáhnout nějakých těch 
210 km/h. Většina aut, jež máte během misí k dispozici, 
pochází z garáže Dona Salieriho, ale nic vám nebrání ukradnout 
si vozidlo dle libosti přímo v ulicích Lost Heavenu. Obzvlášť 
když vám Salieriho mechanik Ralph poradí, jak takové auto 
vylepšit. A že vám přibližovadla z let 30. nic moc neříkají? Stačí 
se mrknout do „Carcyklopedie“ a přečíst si o každém modelu to 
nejpodstatnější, nebo si ho třeba rovnou vyzkoušet na bonuso- 
vém závodním okruhu... 


FAMIGLIA 


Lost Heaven je se svými 18 čtverečními kilometry zástavby 

a okolního venkova opravdu pořádný flák města, je tady toho 

k prozkoumání víc než dost. K pravému životu se ale probouzí 
teprve ve chvíli, kdy odstavíte svého veterána, vytáhnete tommy 
gun a nakouknete do nějakého toho interiéru. Dobrým příkla- 
dem by mohla být osmá mise. Váš kápo Salieri má nějaké pro- 
blémy s nevěstincem, který funguje v jednom z městských hote- 
lů. Pečlivě vybaveni zbrojařem Vincenzem zamíříte do hotelu 

s trojím úkolem. Zabít hotelového manažera, zničit jeho kance- 
lář a naučit slušným mravům jednu z lehkých dívčin, která 
donášela na vaše lidi. Už jenom když vejdete do haly, 
zasáhne vás ta atmosféra. Jste sám. Zabi- 


ják mafie na nepřátelské půdě. CY 
Prohodíte pár slov s recepčním 
a dozvíte se, že manažer obědvá i 


v hotelové restauraci. A co teď? 
Jen na vás závisí pořadí jed- 
notlivých úkolů. Oddělat 


prokázali svoji jedinečnost. 


4. Nedotknutelní (1987) 


Hollywood Classic 
Entertainment 


Vzpomínáte si ještě na 
časy, kdy Brian de 
Palma točil kvalitní 
snímky? Dokonce 

i výkon Kevina Costnera 
je tu snesitelný, ale Sean 
Connery se tady vytasil 

s tím nejšílenějším cizím 
přízvukem všech dob. 


hotel? Stěžujte si 
u ředitele, BUM! 


NET 
"7 Nelíbilsevám — 


5. Casino (1995) 


Bonton Home 
Entertainment 

Druhý z vynikajících 
Scorseseho mafiánských 
počinů. Ve srovnání 

s Mafiány sice prohrává, 
ale z těch 178 minut 

S panovačným De Nirem, 
famózně opilou Sharon 
Stone a brutálním Joem 
Pescim se nebudete 
nudit ani jednu. 


6. Bugsy (1991) 
Bonton Home 
Entertainment 

Výtečně převyprávěný 
příběh sympatického 
mafiána, který navzdory 
nepřízní osudu 
vybudoval z ničeho Las 
Vegas. Vedle lamače 
srdcí Beattyho tu 
exceluje skvělá Annette 
Benning. 


= E -a jr, 
Select Car orange z 
Guardian Tudor © 


Thor 812,Cabriolet 


Weight:7T656kg ' 

Power: 125 HP (93 kW) V w 
Max. speed: 93 mph: (150 km/h) 

Engine: eight cylinder 
Swept volume: 4722 ccm 


7 Samoj 
kulatým 
je prostě 


042 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


ommy s 
bníkem, to 


manažera na rušném místě by mohlo být dost riskantní, zvlášť 
když jsou okolní chodby plné jeho poskoků. Jak jinak se ale 
dostat ke klíčům od kanceláře? A co takhle nejdřív oddělat tu 
ukecanou šlapku? Jenže co když mezitím odejde manažer z res- 
taurace? Na správném rozhodnutí závisí výsledek celé akce, 

a jak už to tak bývá, ne všechna rozhodnutí nutně vedou k bez- 
bolestnému konci. Když dojde v Mafii k boji, čeká hráče zážitek 
srovnatelný s The Getaway - brutální, syrové přestřelky. Nabít 
magnum od Smith and Wessona zabere dost času. Nabít bro- 
kovnici ještě víc. Možná bude lepší vrhnout se na nepřítele 

s dýkou dřív, než stačí rozhýbat svůj kolt... možná. 


CONCLUSIONE 


Aranžování dodávek pašovaného bourbonu, likvidace nepoho- 
dlných politiků pomocí sniperské pušky, krádeže závodních aut, 
to vše zahrnuje kariérní postup smečkou Salieriho pochopů. 
Není místo pro chvástavé řeči, musíte uplatnit všechnu svou 
podlost a úlisnost, abyste se udrželi v Salieriho přízni a zacho- 
vali si výhodnou pozici. Jestli jsme se z filmů o italské mafii 
něčemu přiučili, pak tomu, že nikdo z „Rodiny“ se neudrží nad 
vodou příliš dlouho. A v souboji o nového bosse svého herního 
žánru bude mít česká Mafia určitě co říci. Není tak pohledná 
jako The Getaway, není tak rozmanitá jako Vice City, ale je to 
rozhodně hra, které nemáte sílu říci ne. Jestli v nás Mafia zane- 
chala nějaký výrazný dojem, pak je to určitě respekt. Respekt 
před tím, o co se vývojáři z Illusion Softworks pokusili. Klobouk 
dolů, pánové. | | 


"* Držte si klobouk, pane. 


7 Námořník si už našel 


zábavu. A co vy? 


OPAKUJTE PO NÁS. „COMARE CAPA DI 
TUTII CAPI UDĚLALA KUS PRÁCE NA ; 
CHLAPOVI S KUFŘÍKEM!“ 


Že nerozumíte ani slovo? Ale od toho tady 
přece je náš mafiánský slovník! 


Accanirisi nel lavoro (v.) Udělat kus práce = ZABÍT! 

Affetare (v.) Nakrájet (sýr) = upšouknout si 

Bottone (n.) Mafián, zabiják, prostě tvrďák. 

Bruciare (v.) Spálit = ZABÍT! 

Capo (n.) Hlava Rodiny neboli mafiánský šéf 

Capo di tutti capi (n.) Šéf všech šéfů. Hlava nejmocnější mafiánské 
Rodiny. 

Chlap s kufříkem (n.) Mafiánský právník 


Collaboratore (n.) Člověk, který spolupracuje se členy Rodiny, sám však 
do ní nepatří. © 
Comare (n.) Mafiánova milenka 4 : 


Famiglia (n.) vzorná to Rodinka... 1 
Frangere (v.) Rozbít (vajíčko) = ZABÍT! 
Gelare (v.) Zmrazit = ZABÍT! 
Libri (n. pl.) „Knihy“ zaznamenávají příslušnost k Rodině. Když někdo ze 
členů zemře, knihy se „otevřou“ do té doby, než se „zapíše“ nový člen. 
Mio amico (n.) Můj přítel = Někdo, kdo není přímo členem Rodiny, dá se mu 
však věřit natolik, aby se případně mohl stát její součástí. 
Minichione (n.) Totální pako. Nejneschopnější člen Rodiny. 
Nostro amico (n.) Náš přítel = mafián 
Omerta (n.) Mafiánská přísaha mlčenlivosti... porušte ji a můžete se těšit, že 
vás ostříhají, zmrazí, spálí a rozbijí jako vajíčko. 
Sguadra (n.) Skupina zabijáků pracující přímo pro Kápa. 
Tagliare (v.) Ostříhat = ZABÍT! 
Ulehnout na matrace (v.) Pustit se do křížku se znepřátelenou Rodinou, 
Vendetta (n.) Msta. Rodina se obvykle řídí heslem: Oko za zub, hlava za 
oko, vyhlazení všech příbuzných do pátého kolena za hlavu. 


-— 


EE 


ji 


MINIINIERVIEW. DAN VÁVRA © 


Když už to máme takřka přes ulici, nelenili 
jsme a položili hlavnímu designérovi Mafie pár 
všetečných otázek. 


Jak složité bylo přeportovat PC verzi Mafie na PS2? 
Bylo to neuvěřitelně náročné. Už získání 
development kitu pro PS2 do České republiky 
nebylo lehké. Hlavně je ale Mafia obrovská hra i na 
PC a vměstnat to samé do PS2 byl velmi obtížný 
úkol. Museli jsme vměstnat přibližně 200 MB 

RAM z PC do 32MB PS2 tak, aby nic nechybělo. 

A protože to byl náš první PS2 projekt, bylo to o to těžší. 


Budou děj, design města a náplň misí identické s PC? 
Děj je stejný, design misí až na drobnosti také. Dělaly se samozřejmě 
úpravy ovládání, interface, nastavení aut, ale to jsou změny způsobené 
hlavně odlišností platformy a ve prospěch uživatelů. Město prodělalo 
trochu větší zásah, hlavně kvůli paměti je teď rozděleno na dvě poloviny, 
stejně jako třeba v GTA. PS2 verze má lepší animované sekvence, které 
jsou teď renderované s hloubkou ostrosti, motion blurem a dalšími efekty, 
a vypadají o poznání lépe. 


Plánujete vydat PS2 Mafii také v češtině? 
Bohužel ne. Distribuci PC verze děláme sami, a tak to bylo možné, u PS2 je 


Který mafiánský film se ti nejvíc líbí a proč? 
Heat a Goodfellas (české distribuční názvy: Nelítostný souboj a Mafiáni - pozn. 
red.). Heat má naprosto dokonalou atmosféru a myslím, že i velmi zajímavě 
vystihuje vztah zločinec versus policista. Goodfellas je napsaný podle životopisu 
skutečného gangstera a ta opravdovost z něj skutečně čiší. Navíc tam jsou po hromadě ti 
nejlepší herci a režíroval je génius. 


Kde je 


kočička... 
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Pozor, příšera a 


Po“ Vetřelec! 
0 ZMLOČILÍ 
n ask Kousati © 
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To je moje. 
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Musim očuchat, ; 
tyhle chcanky! = 


Jupí, smočím 
si|kůži. 
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REKORD! 


PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME 


Nádherná akční pohádka z dalekého Orientu. 


Osmadvacet recenzí. Mohlo jich být 
X) i třicet, nebýt fatálního nedostatku 
místa (True Crime a Need For Speed: 
Underground jsme si alespoň ušetřili 
pro příště). Jestli nás paměť neklame, je to 
ještě o něco víc než loni stejnou dobou. Samo- 
zřejmě že to není žádná zásluha OPS2, spíš to 
dokládá neskutečný nával novinek na pultech 
a my tomu s potěšením věnujeme náležitou 
pozornost. Rozsah rubriky je přibližně dvojná- 
sobný než obyčejně a její rozlézavosti padly za 
oběť kupříkladu návody. Skutečnost, že růst se 
projevil nejen v kvantitě, ale i v kvalitě vydáva- 
ných her, nás těší ještě víc a klobouk shazuje- 
me v úctě před Ubisoftem, podívejte se na 
recenze XIII, Prince a Beyond Good € Evil 
a budete vědět proč. 
Oprava: V minulém čísle došlo k chybě v hod- 


LORD OF THE RINGS: THE RETURN OF THE KING 


Raději čarujete, nebo dvakrát snídáte? 


GHOSTHUNTER 


Rozporuplné dílo od tvůrců Primalu. 


SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM 
Druhá nejelitnější policejní jednotka na světě. 
Hned po Lidových milicích. 


nocení dvou her, jmenovitě Chess Challenger SSX 3 
a Motorsiege. Obě dostaly nedopatřením Generační skok pro EA Sports BIG. 
8/10, zatímco obě měly mít správně 6/10. XHI 


Tradiční, a přesto novátorská FPS. 


BROKEN SWORD: THE SLEEPING DRAGON 
George a Nico navštíví i Prahu. 


WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 3 
Potřetí totéž a stále ve formě 


BEYOND GOOD € EVIL 
Vizionářské dílo Michela Ancela. 


RATCHET AND CLANK 2: LOCKED AND LOADED 
Insomniac vrací úder, ale stačí to na Jaka II? 


FIFA FOOTBALL 2004 
Jaká je hra, které se prodá desetkrát víc než Pro Evo 3? 


TONY HAWK"'S UNDERGROUND 


ŠKÁLA HODNOCENÍ 
Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. 
Vynikající hra, 
kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 


Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 


Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem 
o daný žánr. 


Průměrná hra, 


která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. Prospěly mu změny? 
Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. 
(4/20 Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. DOG'S LIFE = z ý; P xy 
(3/10 Velmi slabý titul na samé hranici hratelnosti. Simulátory letadel jsou pasé. Ted p oletí zvěř. 
TIME CRISIS 3 


em] Ostrýobraz a přesnou mušku 
VERDIKT piayStation.c 


(PEKA. GETZ 


METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM 
GLADIUS 
fo o po ran he oo W © BACKYARD WRESTLING: DON'T TRY THIS AT HOME 


čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- 


mí kameny. Jsou sice pouze vytištěné, ale k : 4 A FORD RACING 2 


doufejme, že symbolizují stejně výjimečnou 


hodnotu jako ty opravdové. p k “ NBA LIVE 2004 
- 4 © NHLHITZPRO 

THE SIMPSONS: HIT 8 RUN 

GREGORY HORROR SHOW 
Dokonalý kámen Nerost hodný krá- Obdrží jej každá ROLLING 
pro takřka dokona- lovské koruny a hra se známkou r 
lou hru. 10/10 a udělovaný špičko: — 8/10. Můžete se HOT WHEELS: WORLD RACE 
nejtvrdší nerost od vým hrám, které od — spolehnout, že jde 
nás dostanou jen mety nejvyšší dělí o kvalitní počin, SPACE INVADERS: INVASION DAY 
naprosto vynikající jen drobné nedo- který vás nezkla- 7 
videohry. statky (9/10). me. ů ť WORMS 3D 


Dosud udělené Dosud udělené Dosud udělené SUPER FARM 
diamanty: 1 rubíny: 31 smaragdy: 58 
; NAVAL OPS: WARSHIP GUNNER 
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E 0 tři hlavy větší? 
Žádný problém. 


O INEtivNÍ 
2 ADITAV 


na tehdejší dobu neuvěřitelných 
- čtyřech letech otrocké dřiny 
pětadvacetiletého mladíka Jorda- 
na Mechnera. Ubisoft jej angažo- 
val jako technického poradce při 
vývoji zatím posledního volného 
pokračování, The Sands of Time. 
Původní hra zaujala nejen atrak- 
tivním prostředím staré Persie, 
důmyslnými pastmi nebo boji se 
zahnutými šavlemi, ale přede- 
vším animační technikou zvanou 
rotoskoping. Díky ní vypadala 
postava ze spritů jako živá. 
Hudbu si vzal na starost Mechne- 
rův táta a brácha posloužil jako 
herec pro motion-capture. To je 
panečku rodina. 


ATEL: UBISOFT 

/OJ: UBISOFT MONTREAL 
POČET HRÁČŮ: 1 
NA PULTECH: 21. LISTOPADU 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHA 
WEB: WWW.PRINCE-OF- 
PERSIA.COM 
60HZ: ANO 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


ohádka z Tisíce a jedné noci. Výpravná, 
a tajemná. 


Kdybychom tak mohli vládnout časem, některé 
věci by byly mnohem jednodušší. Jak ovšem řada 
filmů a knih s touto tematikou dokazuje, přineslo 
by to zřejmě mnohem víc starostí než užitku. Mno- 
hem lepší je tak nakonec použít různé vychytávky, ke kterým 
manipulování s časem doslova vybízí, jen v rámci digitálního 
světa videoher. 

Kreativní ředitel Patric Désilet říká, že ho ty nejlepší nápa- 
dy, které se u současných her vyskytují čím dál méně, napadly 
při ranním sprchování. Další důkaz toho, že je zdravé dodržo- 
vat ranní hygienu. Ať tak či onak, už od prvního okamžiku je 
jasné, že Prince tentokrát opečovávali s láskou matky, starost- 
livostí otce a velkorysostí samotného stvořitele. Letos jsme 
pochválili už pěknou řádku her, ale Prince uchvátil úplně © 
všechny, kdo měli šanci zahl alespoň pár okamžiků, Jed? 
jsme se zatajeným dechem o vali první pixely vzácné £ 

r 
Mé 


m 


Mr 


pie kre eňzi. | redakční bard Farid, který je expertem na 

ersii a jeffkak něco ho ze židle nezvedne, nadšením hopsal po 
redakci, žgse někomu konečně podařilo vyobrazit jeho bývalou 
domovinu tak věrně, že by to nedokázal ani on sám. Jako by byl 
tento projekt utkán touhami a sny všech, kteří přiložili ruku 
k dílu. Ať se totiž podíváme na kterýkoliv aspekt hry ze všech 
úhlů, promlouvá řečí ryzího hráčského srdce. Francouzský 
(resp. kanadský) cit a umělecký přístup znovu slaví velký 
úspěch. Ani se nám už nechce počítat, pokolikáté se tak stalo. 


UMĚNÍ ROVNOVÁHY 


Jedním ze základních pravidel dobré hry je snažit se o vyváže- 
nost všech prvků. Můžete mít úžasnou grafiku, ale hratelnost 
stojí za starou belu. Atmosféra se zase neobejde bez kvalitní 
zvukové stránky - a tak bychom mohli pokračovat. Předmět 
této recenze je vyvážen na setinu gramu. Ačkoliv se jedná 


B Zlý vezír se rozhodne: 
zradit svého sultána. 
A jak to bylo dál? 


o akční arkádu s prvky adventury, řada vedlejších částí má 
takové kvality, kterými se jiné žánry chlubí na prvním místě. 
Tohle všechno si ale uvědomíte až poté, co na vlastní kůži 
okusíte hlavní trumfy hry, které z ní dělají vzácný drahokam. 
Zkuste si schválně vzpomenout na trýznivé momenty, kdy vaše 
digitální já ztrácí jeden život za druhým, protože zkrátka nejste 
schopn, překonat nějaké obtížné místo ve hře. Skřípete zuby, 
pomalu ztrácíte trpělivost a za chvíli už i koncentraci, takže 
začnete pospíchat, a to je vždy cesta do pekel. V této chvíli 
byste si jistě přáli, abyste měli po ruce voodoo panenku pro- 
gramátora a pár pořádně dlouhých a ostrých jehlic. Je možné 
ale i jiné, mnohem elegantnější řešení. PoP vám dává šanci 
vymazat staré chyby a vrátit se z náruče temné smrti o pár vte- 
řin před osudné škobrtnutí - a nemusíte kvůli tomu vyslovovat 
kouzelné zaříkadlo. Stačí lehce podržet o a animace smrtel- 
ných pádů nebo fatálních ran při bojích se začne převíjet zpět 


ee 3 OTÁZKY 


© PROJORDANA 
< MECHNERA 


Duchovní otec perského prin- 

ce a poradce PoP: The Sands 

Of Time, Jordan Mechner, 

nám laskavě odpověděl na z] | 
otázky. k“ 
po k okna) 00 

Mojí hlavní prací bylo pomoci vytvořit scénář příběhu vyprávěného filmový- 
mi prostředky, Mám za sebou zkušenosti z her Karateka, Prince Of Persia 
a The Last Express, které mi daly dost zkušeností, abych se tohoto úkolu 

v nových podmínkách nemusel bát. Řídil jsem také nahrávání hlasů, což je 
podle mě jakési logické navázání na práci na scénáři a syrové psaní díalo- 
gů. Díky tomu, že jsem dokonale znal příběh, mohl jsem dát hercům před- 
stavu prostředí mnohem dřív, než se nahrávky sladily s hotovými filmečky 
a animacemi. 

Co chcete vy osobně dát hrou PoP: The Sands Of Time hráčům, kteří si ji 
koupí v obchodě? 

Už od roku 1985 hraji hry pouze příležitostně, vybírám si jen ty opravdu 
zajímavé. Vždycky mi záleželo na osobitém příběhu, který je možná zjed- 
nodušený, ale přitom silný. Jako hráč chci být obklopen uměleckým poči- 
nem a ne pouze komerčním produktem. Chci mít pocít, že tvůrci hry chtějí 
svou prací něco vyjádřit a já svým hraním objevují jejich osobní vizi. Klíčo- 
vými faktory jsou pro mě elegance, ní ohon nk 
hu s designem. Naše poslední dílo tohle všechno má a já pevně 

to ocení jak víkendoví, tak i hardcore hráči. 


Jak vidíte možné pokračování série PoP? 
Myslím, že se to během několika dalších let určitě nestane. Sešel se skvě- 
lý tým, skvělé nápady a vytvořili jsme velmi vzácný druh hry, jejíž kouzlo se 
nedá opakovat. Takováto vzácná souhra náhod se nepodaří každý den. Je 
pochopitelně nemožné předpovědět, jak veřejnost naši hru přijme, ale ať 
už se stane cokoliv, vím, že lidé, se kterými jsem se na celém projektu 
podílel, vněm nechali srdce a duší. Tak to má být. 


s 


: : 
PRINCE MEL NA MALE 


Po prvních dvou dílech Prince Of Persia se dlouho 
čekalo na to, až někdo pozvedne prapor legendy 

v novém zpracování a s novými nápady. První pokus 
bohužel dopadl katastrofálně. 


Dnes už neexistující společnost Red Orb Entertainment poča- 
la svůj jepičí život oznámením ambiciózního line-upu, kde 
vedle několika nákladných projektů měl své místo i Prince Of 
Persia 3D. Ještě dnes si pamatujeme jejich skromný stánek 
na galerii na londýnské výstavě ECTS, kde za zavřenými dveř- 
mi demonstroval unavený programátor velmi usmolenou 
beta verzi. Už tenkrát se v nás usídlil zvláštní pocit, že je něco 
špatně, což se na sklonku roku 1999, kdy hra vyšla pro Dre- 
amcast a PC, potvrdilo. Děsivě špatný engine, spousta pro- 
gramátorských chyb a velmi nepřesvědčivá grafika. Jinými 
slovy, propadák na celé čáře. Snaha o zpracování prvních 
dvou epizod ve 3D se rozpadla v prach. Rozpačité kritiky 

a prodejní neúspěch se pak definitivně podepsaly na tom, že 
Red Orb Ent. ulehla na hřbitově herních firem, 
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RELENZE 


PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME 


B Balancování na úzké 
římse je díky jemné ani- 
maci krásně působivé. 


B Místo krve tečou 
z nepřátel potoky písku. 


až do chvíle, kdy můžete akci zopakovat znovu. Je to vskutku 
osvobozující a zároveň fascinující pocit. Autoři evidentně nera- 
dí vidí hráče umírat, což přispívá ke zcela ultimátní hratelnosti. 
Žádný problém, žádný souboj či žádné pasti nejsou tak velkou 
překážkou, abyste po několika zmařených pokusech nemohli 
vesele pokračovat dál. A to je teprve začátek. 
Budete se smát a spokojeně si užívat dalších geniálních, ale 
v podstatě jednoduchých figlů s časem, které vám nedovolí pře- 
stat do té doby, než se poslední démon rozpadne v jemná zrnka 
písku. Nebeský mahárádžův palác, v jehož exteriérech a interié- 
rech se princovo skotačení odehrává, je totiž proklet písečnou 
kletbou, kterou náš hrdina na začátku příběhu nevědomky způso- 
bí. Ukradenou posvátnou dýkou odemkne za vydatného našeptá- 
vání vychytralého vezíra obří přesýpací hodiny a učiní jej nesmrtel- 
ným. Celý palác zachvátí přízračná temnota, jemná zrnka zlatavé- 
ho písku pohltí těla všeho živého včetně princova otce a promění 
je v písečné zombie. Pouze půvabná Farah, nejkrásnější dívka sul- 
tánova harému, princ a vezír coby hlavní padouch zůstali v původní 
podobě. 
Mnohem silněji a až neuvěřitelně bombasticky 
"s bude potěšen váš zrak. Když se podíváte na některé 
obrázky tady okolo, možná se vám chce říci, že jsou 
přikrášlené. Ti, kdo si vyzkoušeli hratelné demo na 
našem minulém DVD, ale vědí, že je to skutečnost. Grafici si 
s nesmírnou pečlivostí a citem pohráli především se třemi prvky. 
Už od začátku vás uchvátí bohatá architektura reálných proporcí. 
Velké komplexní haly, nádvoří či rozlehlé venkovní prostory jsou 
zpracovány se stejným důrazem na detaily jako jen zdánlivě 
skromnější chodby či malé ložnice pro služebnictvo a posádku. 
Dalo by se v podstatě říci, že čím větší prostor, tím víc autoři doka- 
zují, s jakými frajery máme tu čest. Další velkou věcí je zobrazení 
světla v jakékoliv podobě. Ať už jde o měsíční svit, záři loučí, 
žhnoucí ikony půlměsíce na stěnách nebo prašné efekty rozpadají- 
cích se nepřátel při boji, jen těžko se popisuje, jak krásně to vypa- 
dá. Horký vzduch okolo světelného zdroje se atmosféricky vlní, 
odlesky na kovových částech se rozpadají v tisíce dalších a do 
toho všeho promlouvá všudypřítomný jemný písek, který se víří 
nízko při zemi. Občas to vypadá, jako kdyby byl vzduch neskutečně 
těžký, prosycený tolika efekty, že PS2 jednoduše nestíhá, ale to je 


jen optický klam. Ještě nikdy jsme totiž asi nezažili situaci, kdy se 
podařilo složit tolik grafických fines do jednoho naprosto plynulé- 
ho obrazu. Když se poprvé dostanete do sultánovy zahrady, kde se 
ve svitu měsíce tyčí vysoká klec pro ptactvo, budete stěží popadat 
dech. V tuto chvíli nás ihned napadla jediná věc: Ico. 

Určitě si dobře vzpomínáte na toto jedinečně stylové a origi- 
nální dobrodružství. PoP je překvapivě teprve první hra, která od 
Ica opisuje jeho nejsilnější nápad. Chlapec jménem Ico musel 
ochraňovat téměř bezbrannou alabastrově bledou dívku a dělat jí 
průvodce polorozbořeným zámkem plným nepřátelských stínů. 

K princi se zase po nějaké době přidá krásná Farah. Je o něco 
ukecanější a většinou se o sebe umí docela dobře postarat. Navíc 
se díky své čtyřicetikilové postavě modelky snadno protáhne úzký- 
mi škvírami nebo prasklinami ve zdi, které jsou občas schované za 
bednami. Pomáhá vám řešit složitější hádanky vyžadující týmovou 
spolupráci, a když dojde na nože, neváhá sundat ze svých sexy 
ramínek luk a podpořit vaše šavlování sprškou šípů. Vašim úkolem 
je snažit se, aby se Farah v bludišti paláce neztratila nebo aby 
nepodlehla příliš velké přesile nepřátel. Prvek starání se o „bez- 
brannou“ dívku zde sice není tak výrazně zřetelný jako ve hře Ico, 
ale při výletech do exteriérů budete mít často velmi podobné poci- 
ty. S tím rozdílem, že němým svědkem kouzelných okamžiků nebu- 
de žhnoucí slunce, ale chladný měsíc. 


VE SPÁRECH AKROBACIE 


Gymnastika je pro mnoho lidí nudný a po technické stránce zatrace- 
ně náročný sport. Síla, koncentrace a zároveň procítěný soulad 
pohybů zdobí každého, kdo chce v tomto oboru něco dokázat. Vývo- 
jáři hry PoP dali princi do vínku podobné vlastnosti a navrch přidali 
ještě pár akrobatických prvků za hranicemi lidských možností. Jistě, 
běhání po stěnách není žádnou novinkou, ovšem vtip je v tom, že je 
zde provedeno tak dokonale, že Morpheus by vzal prince okamžitě 
do party. 750 animačních fází je skutečně znát. Výsledkem je akro- 
batický balet roku, který konkurenti dokáží jen stěží napodobit. Uvě- 
domíte-li si, že je to jen jeden z drobných prvků hry, jejíž těžiště leží 
úplně někde jinde, nelze než stát v němém úžasu. 

Když běžíte chodbou plnou pastí, ostrých čepelí, bodáků či 
ostnatých koulí a umně využíváte všechny možnosti princova oheb- 
ného těla, je to, jako kdybyste se stali součástí nějakého extrém- 


s 


A 


dě 
bu. 


Není nad účinný 
„teamwork“. Vy vládnete 
mečem a Farah vás pod- 
poruje střelbou z luku. 
Skončí spolu v posteli? 
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Někdy se vám poda- 
ří nepřítele zmrazit 
a rozseknout vedví. 


E Když už je nepřítel na 
lopatkách, stačí bodnout 
dýkou a máte po starostech. 


Sloupy budete objíma 
častěji než svoji nejmil 
Jeden z mnoha komplexních puzzlů. Zde musíte 


v určitém pořadí nastavit křišťálové koule. 


BM + 

| s X » 
A 

) 


% C pe 


ního sportu budoucnosti. Chvíli běžíte šikmo po stěně, abyste se 
v poslední chvíli odrazili a přeskočili přes menší propast plnou 
ostnů na úzkou římsu na druhé straně. Přilepeni ke stěně se opa- 
trně sunete dál. Na řadu přichází sestava na hrazdách, jejichž roli 
tu sehrají dřevěné tyče sultánových zástav. Z té poslední přeskočí- 
te na žebřík, kde vás na chvíli překvapí, jak elegantně se princ umí 
obtočit na jeho druhou stranu, a řada na první pohled samozřej- 
mých drobností, kterým se u většiny podobných her nevěnuje 
pozornost. Teď ještě opatrně přejít citlivé plošiny s výsuvnými 
bodáky a honem dosprintovat k zavírajícím se dveřím. Moc prosto- 
ru sice nezbývá, ale jeden šikovný kotoul a máte to za sebou. 
Obtížnost pochopitelně stoupá, ale stejně rychle i vaše 
pohybová zručnost. Příkladně sladěné ovládání prorostlé s při- 
rozeně dynamickými reakcemi a mačkání DualShocku vám 
bude přidat tak samozřejmé, že na něj přestanete myslet. 
Žádné desítky speciálních pohybů, které buď nevyužijete, nebo 
se vám je nepodaří provést ve chvílích, kdy je to potřeba. Prin- 
cův repertoár pohybů je relativně malý, ale efektivní a stopro- 
centně využitý. To si uvědomíte zejména v bojích, kdy si budete 
pohrávat s ozbrojenou přesilou písečných démonů, zombií 
a další havěti jako kočka s myší. Můžete vyběhnout nepříteli po 
hrudníku jako Lei v Tekkenovi a z otočky mu zarazit dýku do 
zad. Neviditelný systém automatického zaměřování vám umož- 
ní plynule rozdělovat rány mezi více nepřátel najednou, využí- 
vat stěn k nečekaným chvatům nebo jen tak metat salta okolo 
a čekat na vhodný okamžik k výpadu. Pokud ale jde do tuhého, 
máte ještě v rukávu pár srdcových es. Již zmiňované vrácení 
času 0 pár vteřin zpět, zpomalení, písečná paralýza jednoho 
nebo absolutní mega-zmrazení všech nepřátel najednou řeší 
téměř každou situaci. Kamera přitom pracuje jako divá a mění 
spolu s typicky orientální hudbou jinak rutinní boj v cirkusové 


představení, při kterém není prolita kromě té vaší ani jedna 
kapka krve. 

Na druhou stranu je pravda, že nepřátel je občas tolik, že už 
vám to může někdy lézt na nervy. V těchto chvílích obvykle přijde 
k duhu nějaký ten vymazlený mechanický a většinou dost náročný 
puzzle. Nějakou chvíli vždy strávíte jenom tím, že se orientujete. 
Pohledy kamer dokáží efektně komentovat akci, ale někdy je snaha 
o netradiční úhel pohledu trochu matoucí. Hádanky jsou obvykle 
komplexní, zahrnují gigantické prostory a vyžadují intenzivní zapoje- 
ní prostorové představivosti. Můžeme se teď s vámi klidně vsadit 
o Faridův redakční peršan, že je budete milovat stejně jako všechno 
ostatní, co se do této recenze nevešlo. Minianimace těsně po 
zakončení boje nebo doplnění energie ze studánky, vylepšování uka- 
zatele energie u tajemně modrých altánů, získávání písečných bodů, 
efektní černobílé vize blízké budoucnosti při každém novém uložení 
hry a třeba skákání ze sloupu na sloup v mlze hluboké jeskyně. Když 
si k tomu připočtete originální komiksovou střílečku XIII a nový svět 
vakční adventuře Beyond Good 4 Evil, jehož demo se mimochodem 
rovněž nachází i na minulém DVD, vypadá to, že letošní Vánoce strá- 
víte především v objetí Ubisoftu, jemuž se tento nevídaný devítkový 
hattrick podařil. [| Petr Bulíř 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 

Není o čem diskutovat! 

| Zvuk | Parádní melodie s drnkáním na sitár. Namluvení je slabší. 

Co jsme čekali od Tomb Raidera, předvádí až Prince. 
nlivost Ideální délka, ale k opětovnému hraní vás nic moc nenutí. 


Inovativní, originální a neskutečně zábavné. 
Perský princ boduje na všech frontách 
a nemá žádnou výraznější chybu. 
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Gandalfovou specia- 
litou je akce za pomoci 
kouzelné hole. 


26 42700/++000 s 1930/3000 Cestu do Hory 
m“ 2 osudu lemují stovky 
explozí. 
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Narvěte si na prsty všechny prsteny, které máte, a s Dual Shockem v ruce spěchejte přivítat krále. 


E REKAPITULACE 
Dny temného pána Saurona 
se chýlí ke konci a Prsten 
ukovaný v Hoře osudu vám 
za chvíli přestane zaclánět 
na paměťové kartě. EA se 

z komerčního hlediska se 
The Two Towers jednoznač- 
ně trefili do černého. Jen 
mezi oběma prvními filmy 
stačili vyexpedovat přes tři 
milióny kopií této hry a nyní 
se chystají pustit ze řetězu 
další monstrum, The Return 
Of The King. 


V roli hobita není 


radno pouštět se do 
velkých skrumáží. 


24 Ě 3FO0/10000 


zo 67710/70000 
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VYDAVATEL: EA 


VÝVOJ: STORMFRONT STUDIOS 


POČET HRÁČŮ: 1 - 2 i 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: 14. LISTOPADU 
WEB: WWW.EAGAMES.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 


Gandalfovo kouzel- 
nické zaříkávání patří 
k věci. 


Letošní Vánoce se, stejně jako ty předchozí, sta- 
X) nou svátkem vyznavačů tolkienovské fantazie, 

jehož Středozem patří k těm nejpřitažlivějším 

smyšleným světům literatury. Díky megaloman- 
ské filmové trilogii Petera Jacksona jsme se dočkali jejího 
docela konkrétního audiovizuálního zhmotnění a díky EA 
a snaživému týmu Stormfront Studios můžeme do osudů 
oblíbených hrdinů snadno vlastnoručně zasáhnout. Vzrušu- 
jící atmosféra blížícího se konce je nyní cítit ve vzduchu. 
Víte však, co je na celém to čekání ze všeho nejpřitažlivěj- 
ší? Odpověď je prostá. Bitvy, řeže, potyčky, válka - zkrátka 
drsný boj v jakékoliv podobě. Sice se nosí tvářit se, jako že 
primární na Pánovi prstenů je jeho filozofické poselství, ale 
uvnitř moc dobře víme, pro co naše srdce bije. 

V prvním dílu se hodně putovalo a diskutovalo, není 
proto divu, že se do jeho herního zpracování nikdo moc 
nehrnul. Dvě věže už nabízely masivní porci akce, včetně 
monumentální závěrečné bitvy. Tam už se měli vývojáři 
The Two Towers pro EA čeho chytnout. Návrat krále pak 
ještě víc posiluje tuto tendenci a představuje vskutku krá- 
lovské vyvrcholení. Hlavním příslibem jsou dvě sotva 
popsatelné bitvy (tedy pro nás, Tolkien to svedl docela 
hezky), na jejichž filmové a herní zpracování se jistě těší 
všichni příznivci. Ať už jsme však sebevíc zlákáni předsta- 
vou, že se podruhé můžeme v nádherně vykreslených fil- 
mových kulisách převtělit do milovaných postav a vyprášit 
Sauronovým nohsledům kožich, byli bychom přece jen pří- 
liš zaslepení, kdybychom si nevšimli, že The Return Of The 


PEČÍNKA NA DOSTŘEL 


i — 

SLONOVINA PŘIPRAVIT K PALBĚ... 

Všimněte si, že má čtyři kly! Kam © Náklad lučištníků na zádech 

se hrabe mamut... téhle potvory z ní činí zbraň hro- 
madného ničení. 


V úrovní Pelennor Fields zažijete jednu z nejděsivějších bitev, jaké kdy Středozemě viděla. 
Vyhazováním obřích slonů do vzduchu musíte chránit Merry... 


O: 


PŘIMĚŘENÁ ODPOVĚĎ 
Katapult je v této situaci jediná 
možnost. Lechtání chobotnatce 
šípy moc nepomáhá. 


King pojímá celou záležitost dosti jednostranně. Kdyby si 
teď mohl Tolkien vzít Dual Shock do ruky a zkusil si 
zahrát třeba jen jednu úroveň, asi by dobrovolně spolknul 
Prsten moci i s řetízkem. Což není nic neočekávaného, 
hra nebyla a není určena intelektuálním spisovatelům ze 
záhrobí, nýbrž současnému průměrnému člověku. Přesto 
se na to musíme podívat kriticky a malinko si postěžovat 
na fakt, že The Return Of The King je ještě větší řežba, než 
jsme doufali. Příběh dostává prostor prakticky jen ve fil- 
mových vstupech. Jediné, k čemu je hráč připuštěn, jsou 
boje, boje a zase jenom boje. 

Díky možnosti zvolit si kteroukoliv z osmi postav Spole- 
čenstva prstenu, tak pěkně představeného v prvním dílu 
knihy/filmu, se nabízejí tři různé cesty do nitra hory osudu. 
Gandalf se vydá po stopách kouzelníků, Aragorn, Legolas 
a Gimli jdou vstříc svému osudu po královské stezce 
a i hobiti si mohou vyšlapat svoji pěšinku. Jednotlivé cesty 
se však bohužel navzájem zásadním způsobem neliší, 
postupuje se v nich podle převážně společného scénáře. 
Tím pádem tento na první pohled lákavý prvek zadupe do 
země první dohrání hry za jakýkoliv charakter. Opakované 
hraní s jinou postavou přináší, kromě odlišného způsobu 
boje, pouze několik nově odemknutých bonusů. 

Naštěstí si lze postavy po každé úrovni vyměnit, takže 
si můžete velmi brzy vyzkoušet, která z nich vám nejlépe 
sedí. Odměnou vám budou nádherné filmové sekvence, 
které plynule přecházejí - ještě o kousek lépe než v The 
Two Towers - ve hru a naopak, až jsme si někdy nebyli 


DOBRÁ PRÁCE 
Hotovo, dáte si oliphantí stehýn- 
ko, nebo křidýlko? A spíš krvavé, 
nebo propečené? 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.c 


PRSTÝNKY 
PO BABIČCE 


U hry najdete nebo 
časem odemknete 
řadu exkluzivních 
doprovodných materiá- 
lů a bonusů, které nej- 
více potěší fanouška 
filmového LOTRa. Tady 
je náš pohled na věc. 
=., o 
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HOBITÍ ŘEČI 
Elijah Wood a dva britští 
hobiti diskutují o hrách 
a hádají se, kdo je nejlepší 
hráč, s rafinovanou návaz- 
ností na věčnou tematiku 
porovnávající film a hru. 


POZDRAV OD GLUMA 
Chlápek, co namluvil Gluma, 
si nechal i pár slov i pro nás. 
Musíme se přiznat, že bez 
malé plešaté zrůdičky zní 
jeho hlas divně, ale je prav- 


da, že jsou si docela podobní. 


SARUMANOVA LEGIE 
ZKÁZY 


Speciální herní režim nazva- 
ný Palantir of Saruman 
obsahuje 20 útočících vln 
nemrtvých bojovníků a 
orků, které můžete zmydlit 
jen tak pro radost. To je 
vždycky fajn. 


Ochrana enta při bou- 
rání přehrady patří k jed- 
nodušším úkolům. 


jistí, jestli ještě běží ukázka, nebo už můžeme vytáhnout 
meč z pochvy. Ve stylu výpravných filmových DVD se tu 
dále vyskytují související bonusy. Rozhovory s herci, art- 
worky a nějaké ty minihry. Říká se, darovanému koni na 
zuby nehleď, přesto musíme přiznat, že vrcholně zajímavý 
se nám nezdál ani jeden z nich. Překvapující je absence 
filmového traileru, na druhou stranu střihové scény obsa- 
hují řadu dlouhých záběrů z Návratu krále, takže poskyt- 
nou dosti dobrou představu, na co se můžeme v kinech 
po Vánocích těšit. 


FORMA VLÁDNE VŠEM 


Dříve jsme proti profesionálnímu, výpravnému či jinak 
špičkovému provedení filmových her nic nenamítali. Bohu- 
žel teď přichází zřejmě ten pravý čas, abychom se proti 
rozlézající se bezúčelné kráse malinko ohradili. Gandalfův 
hlas vypravěče (lan Mckellan) vás nadchne, aby na vás 

v zápětí zaútočila další krásná animovaná scéna. Jako 
odměna za předvedený herní výkon je to jistě královsky 
štědré, ale pokud se vše servíruje hráči v obřích dávkách, 
brzy to zevšední a začne to představovat překážku v plynu- 
losti hratelných sekvencí. Mnohokrát jsme se přistihli, jak 
mačkáme tlačítko ©), abychom filmovou vložku přeskočili 
a začali už konečně hrát, což z nepochopitelných důvodů 
není možné ani při opakované misi. Čili pokud padnete na 
bitevním poli, musíte se na poslední video podívat hezky 
znovu. Když tak nekomplikovanou a herně přímočarou 
záležitost neustále přerušují sice krásné, ale příliš časté fil- 
mové prostřihy, udolá to i toho největšího fanouška. Na 
druhou stranu je velmi těžké něco takového kritizovat. Fil- 
mová licence takového kalibru má jednoduše svá pravidla 
a vývojáři by museli být skutečně blázni, kdyby možnosti, 
které jim skýtá, nezužitkovali na maximum. Scény z Návra- 
tu krále jsou bezpochyby jedním z nejsilnějších reklamních 
argumentů vydavatele. Na výše zmíněném to však mění 
pramálo, trocha umírněnosti by jistě prospěla, zejména 
frustrující je nemožnost filmy přeskakovat. 

Otázka: obstála by hra v akční konkurenci, kdyby se 
neopírala o filmovou předlohu? Upřímně řečeno, byl by to 
takový hodně slušný nadprůměr, ale nikoliv událost, okolo 
které by šílely davy. Důkazem mohou být i poznámky 
náhodných pozorovatelů v naší redakci, kteří sice ocenili 
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Ve hře si spíš připa- 
dáte jako Pán katapul- 


-tů než Pán prstenů. 


fakt, že hra vypadá nádherně, ale často nemohli společně 
s námi najít ve změti těl ovládaného hrdinu. Ten se totiž 

v nerovném boji často ztrácí. Svůj podíl na tom má nejen 
velké množství nepřátel, ale také překvapivě nešikovná 
automaticky se pohybující kamera, která sleduje vaše 
počínání po předem narýsované trase. Mnohokrát jsme 
se tak ocitli v situaci, kdy jsme se kdesi na horizontu ztra- 
tili ve shluku nepřátel a utržili pár zbytečných ran, než 
jsme přestali sekat do prázdna. V tu chvíli nás doslova 
svrběly prsty, jak moc jsme chtěli s kamerou něco pro- 
vést, což zkrátka a dobře nelze. 

Ačkoliv jeden nepřítel se může díky účinnému kombo 
systému jevit jako snadný cíl, a také je, pravé nebezpečí 
hrozí od přízraků, orků, pavouků atd. kteří jsou v úzkém 
kruhu okolo vás a čekají na vhodný okamžik k záseku. 
Někdy je třeba pomocí speciálního prudkého útoku rozbít 
nepříteli štít, a když se situace zdá bezvýchodná, je dobré 
se porozhlédnout po katapultu nebo jiném interaktivním 
doplňku. Kromě katapultů budete lít na orky hořící středo- 
věký asfalt nebo využívat šikovně umístěných pastí. 
Základem bezproblémového postupu je ovšem dokonalé 
zvládnutí základních úderů. Kromě základního seku 
a prudkého útoku se vám občas bude hodit nějaký ten 
chvat holýma rukama a především tzv. parry útok, který 
se využívá při dobíjení potvor na zemi. Dobrým doplňkem 
jsou zbraně na dálku, které alternují v závislosti na zvole- 
né postavě. Ať už ale používáte nože, šípy nebo sekery, 
naučte se oba styly boje vhodně kombinovat. Když si pak 
ještě za poctivě vydělané zkušenostní body nakoupíte 
účinná komba, nebudete mít na konci hry, kdy bude obra- 
zovka narvaná Sauronovými pochlebovači praskat ve 
švech, žádné výraznější problémy. 
nepřátel obvykle vypadne nějaká ta hojivá lahvička, a to 
vždy v momentě, kdy už se vzdáváte veškerých nadějí 
a hledíte směrem k digitální reinkarnaci. Tím se dostává- 
me k jedinému mírně strategickému elementu boje, kdy 
se vyplatí starat se i o své spolubojovníky a nenechávat je 
příliš dlouho o samotě, pokud si nezvolíte variantu hry bez 
podpůrných charakterů. Jejich smrt totiž znamená auto- 
maticky game over i pro vás. 


PEŠEK CHODÍ OKOLO 


Obvyklé dilema, jakou postavu si zvolit, je, podobně jako 
u The Two Towers, oslabeno jejich nevyvážeností. Jistě, 
postavy vypadají zcela přirozeně a jsou ztvárněny s doko- 
nalou péčí o detail, avšak v tomto podání se nám zdají 
trpaslík Gimli a všichni hobiti pro boj jako naprosto 
nepoužitelní. U hobitů ještě může zafungovat motivace 


v podobě mírně odlišné trasy, ale proč volit Gimliho, když 


E Modrý checkpoint vás vítá 
v polovině úrovně. 


B Choreografie bitev je sku- 
tečně působivá, jako kdybys- 
te tam opravdu byli. 


ppp 


o 


E Se všemi těmihle hrdiny si 
můžete Návrat krále prožít. 


RECENZE 


THE LORD OF THE RINGS: THE RETURN OF THE KING 
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POZOR: © 
PROZRAZENÍ! 


Pokud patříte k lidem, 
kteří nechtějí znát 
scény filmu před jeho 
začátkem, dál v žádném 
případě nečtěte! 


Kouzelník je podle 
"nás asi nejlepší hra- 
P- telná postava. 


£02r0/41600 


je 


Tři amigos. Ale jen 
Legolas se stihnul 
oholit. 


Útěk před přízraky 
a orky se hobitům 
vyplatil. 


Jak vidíte, náš přítelíček 
1922/5000 nemá moc dobrou náladu 
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Jeden bojovník 
zvládne vše. 


Á = „7 L: f 
Interaktivní předmě“ Pe 
ty na sebe upozorňují 


modrým kruhem. 
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si můžete ulehčit život s jeho dvěma mnohem pohyblivěj- 
šími kolegy? Kouzelníci tedy volí bělovousého Gandalfa, 
bojovníci Aragorna a elegáni Legolase. 

Jednoznačně pochválit musíme skvělou práci při opti- 
malizaci hry. Pohyby jsou plynulé, animace přirozené 
ai v té největší bojové vřavě jsme nezaznamenali jediné 
zpomalení nebo dokonce zadrhávání. Největší zážitky si 
zřejmě odnesete z takzvaně naskriptovaných scén, kdy 
vašim přičiněním odstartuje předem nadefinovaná akce. 
Ohnivé střely z katapultů drtí řady nepřátel a jejich hrad- 
by, členové party si vzájemně pomůžou, žebříky plné hoří- 
cích orků padají do propasti a podobně. Kromě zmíněné 
fixní kamery tu z čistě technického hlediska nenajdete 
absolutně nic, co by si zasloužilo kritickou poznámku. 
V mohutných bitvách si budete připadat jako jejich plno- 
hodnotný účastník a stanete se svědky famózně ztvárně- 
ných řeží, které hravě překonávají The Two Towers. Až se 
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Spanilá Liv ukáže svoji tvář 
celkem třikrát, ale pokaždé 
jen na chvilku 


Obří pavouk Shelob pracuje 
pro Saurona jako externista. 


tů zmůže nejednoho ostříleného hráče, takže jistě při opa- 
kovaném hraní uvítá možnost přizvat kamaráda, který se 
bude potit společně s nim. 

Kooperativní režim hry představuje největší novinku 
oproti předchozímu dílu. Společný postup skýtá řadu 
výhod. Zejména spolupráce obou hráčů je téměř vždy 
mnohem efektivnější než mátožná podpora počítačem 
řízených postav, o kterých mnohdy ani nevíte, že je máte 
v zádech. Jedinou menší nevýhodou je, že se oba hráči 
musí vejít na jednu obrazovku, takže se svým pohybem 
vzájemně vymezují mantinely. Sami si ale jistě dokážete 


Aragorn se skutečně vrací 
coby král, ale stále působí 
jako bezdomovec. 


pak dostanete do poněkud klidnější finální fáze uvnitř 
hory osudu, kde byl prsten ukován, otřete si pot z čela 
a mocně si odfouknete. Šňůra nekonečných drsných stře- 


Proti grafice 
nemůžeme říci 
ani popel. 


Skupina přízraků nesnáší 
oheň, přednost dávají roz- 
hodně prstenům. 


vém tandemu, jako je třeba Gandalf s Legolasem, než 
sám s Gimliho sekerou v prackách a línou dvojicí hezounů 
v zádech. Navíc se můžete povzbuzovat výkřiky v elfštině... 


ZLATÝ PRSTEN SESTŘELEN 


Nudit se u této hry rozhodně nebudete. Trápení, to ano, 
ale nuda se vás nedotkne ani omylem. Avšak přes všech- 
nu krásu, dokonalost a těžce zaplacené licence trpí The 
Return Of The King podobnými neduhy jako The Two 
Towers. A co se dalo odpustit při prvním pokusu, při dru- 
hém Ize již méně. Víc než pot, krev, akční dřinu a filmečky 
čekat od této hry nemůžete. Je to přímočará akce s nepří- 
liš velkou trvanlivostí (byť se krátkou hru pokouší zachrá- 
nit různorodostí postav a některými bonusy v podobě 
miniher) a jsme si jistí, že se bude prodávat jako housky 
na krámě. Přes všechen respekt k profesionální práci 
tvůrců a Pánu prstenů jako takovému nelze než na závěr 
konstatovat, že v konkurenci originálních a především 
mnohem zábavnějších a pestřejších her, které se na nás 
ú“ i pově teď, The pem Of We Kně proině: Tolkie- 
> o = ouzlo se vém a výpravná COD Gokoněe 

. lost kulis tuto skutečnost nemohou zakrýt. | | Petr Bulíř 


BEZ TROLLA ANI RÁNU 


Trollové jsou v armádě Temného pána holky pro všechno. 
Otevírají brány, vaří čaj atd. 


Jsem pří“ 
liš sexy. z 


DOBÝVÁNÍ HRADEB KLEPÁNÍ NA NEBESKOU BRÁNU 
Jakmile je potřeba hrubá síla a odstrašující řev, pár Žádná hradní brána neodolá deseti trollům 
trollů přijde vhod. Bourání jim totiž jde opravdu s masivním třistaletým dubem v prackách coby 
skvěle. beranidlo. Kam se schovat? 


£04$6700/117000 


B Zachránit krásku a pobít 
padouchy. Tak je to od nepaměti. 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 
| Grafika | zj Místy příliš tmavá, ale jinak bez výhrad. 


[ Zvuk ZEMÍ Autentické hlasy, ale filmové hudby je překvapivě málo. 

lz) Několikahodinové máchání mečem je místy utrpení. 

| Trvanlivost [=] Téměř jednodenní záležitost nezachrání ani množství bonusů. 
Větších změn jsme se sice nedočkali, ale díky 


luxusní licenci a nádherné grafice to za 
zkoušku stojí. Komerce, jak má být. 


HLÍDAČ ROMANTIKA NA NÁDVOŘÍ 

Občas se vám tohle monstrum postaví do cesty, Jeden troll je dost, ale tři, to už je příliš. V Minas 
takže není jiná možnost než vyzkoušet opodál ležící | Tirith se jim ovšem chtě nechtě budete muset 
sadu kopí. Pích, pích. postavit. 


E Postup cestou mrtvých je 
ve dvou vysloveně relaxační. 
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7" Modrá je zřejmě oblíbená 
barva duchů. 


GHOSTHUNTER 


Teď nebudete pouštět důchy = teď je budete chytáti 


REKAPITULACE 
Studio Cambridge, které spadá 
pod křídla evropské Sony, má už 
s akčními hrami ve třetí osobě 
bohaté zkušenosti. O to víc pře- 
kvapuje, že mají takové problé- 
my s kamerou - to se jim dřív, 
ve hrách jako c-12: Final Resi- 
stance, MediEvil a MediEvil 2 na 
PSone nebo u Primalu na PS2, 
nestávalo. Je to záhada. 


© Vaše druhé Já: astrální 
bytosti si na oblečení moc 
nepotrpí. Nastydnout 
nemůžou, tak co. 


7 Místo činu: kde je obrys 
křídou, tam jsou duchové. 
Hlídejte si záda. 


© Jedno z monster bylo 
právě zasaženo protidu- 
chovou střelou. 


ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


WEB: 
WWW.PLAYSTATION.COM 
60HZ: ANO 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 


Život by byl mnohem 
jednodušší, kdyby Lazarus 
dokázal najít vypínač. 


"7 Tento počítačový pro- 
gram je současně vaším 
průvodcem i mentorem. 


Lazarus Jones je tvrdý polda. Tvrdý polda 
©) s manýry puberťáka. Se svou partnerkou flirtu- 
je způsobem, který by nezabral ani v mateřské 
školce - ale jemu to nevadí. Je v pohodě. Ales- 
poň do chvíle, než začne vidět duchy. 
A než se stane jejich lovcem. 

Aby bylo mezi námi hned od začátku jasno, Ghosthun- 
ter není survival horor v klasickém slova smyslu. Dobře, 
survival možná - ale horor v žádném případě. Prostě 
není. Stephen King kdysi prohlásil, že každá příšera je 
děsivá přesně do chvíle, než se objeví. Patrně viděl Ghost- 
huntera. Úplně na začátku, když ještě není nic vidět, je 
všechno v pohodě. Zdálky slyšíte pláč a sténání, za kaž- 
dým rohem si představujete monstrum a klepete se hrů- 
zou... jenže pak to monstrum skutečně přijde. První reakcí 
je téměř hysterický smích - tohle je ono? Tohle mě má 
děsit? Jo, vypadá dobře, efektně, ale hrozivé je asi jako 
zubní kartáček (a to ještě takový ten dětský a vypelicha- 
ný). V té chvíli pochopíte, že se Project Zero nekoná. 
Nekoná se ani Silent Hill či Resident Evil. Pokud budete 
chtít zažít stísňující pocit, budete si muset zajít do lisovny. 

Ovšem to neznamená, že by hra byla špatná. Jen pro- 
stě není strašidelná - a to zřejmě zcela úmyslně - mno- 
hem blíž má ke klasickým střílečkám než k hororům. 


DUCHOLAPKA 


Jako polda Lazarus Jones se potloukáte po místech, kde 
běsní paranormální síly, hledáte svou parťačku a lapáte 
duchy. Princip je opajcovaný z Krotitelů duchů tak, až by 
člověk čekal, že se ve hře objeví naštvaný Egon Spengler 


© Negativní vibrace: tohle se 
stane s vaším viděním světa, 
když na vás zaútočí duch. 


4 PŠŠŠT! JDEME LOVIT DUCHY! 


Ale to neznamená, že za chvíli nebude pěkný randál... 


L 


A safra, duchové si potrpí na to, aby Nejdřív vrazte do tohohle ektoplaz- A pak to do ducha perte pod tla- Až ho granát nasaje jako vysavač, 


jejich zjevení mělo dramatický efekt. matického mizery pořádný granát. 


kem a čekejte, až se past spustí. vrátí se vám pěkně zpátky do ruky. 


RECENZE 


GHOSTHUNTER 


Někteří duchové se snaží 
2. být nechutní, seč jím síly 

sč stačí. 
/ o X 
»% 


* 


a umlátí Lazaruse kalkulačkou. Nejdřív ducha trochu osla- 
bíte (v tomto případě pomocí speciálních ducholapných 
střelných zbraní) a pak po něm vrhnete granátopast, 
která ho v sobě nadobro uvězní (žádní ochránci životního 
prostředí, kteří by duchy zase pustili, nehrozí) - a máte 
hned o jednoho ducha méně. Ovládání je díky tomu 
všemu trochu složitější, ale souboje zase nabývají na zají- 
mavosti. Zvlášť když je těch protivníků víc a dva vás zpra- 
covávají pěstmi a zbytek po vás vrhá ektoplazmatické 
smrkance a vy se je přitom pořád snažíte držet v hledáč- 
ku zbraně - to je tak náročné, že byste se nejradši umláti- 
li PlayStationem. Je to o to tužší, že hra vám nepomáhá 
automatickým zaměřováním - což ve chvíli, kdy musíte 
zároveň držet poletující duchy na mušce, uskakovat 

a hýbat s kamerou, oceníte několika velmi sprostými 
slovy. A když je protivníků víc a vy prostě nemáte šanci 
vidět všechny, nezbude vám než nasadit tvář mučedníka 
a tiše schytávat rány. 

Ovšem nejen střílením je živ (nebo mrtev) člověk. 
Pokud jste slyšeli, že každý muž má v sobě své skryté 
ženské Já, tak u Lazaruse to platí dvojnásob. Jeho ženské 
Já se už ani neskrývá. Nese jméno Astra a v určitých situ- 
acích dokáže svého hostitele opustit a jen tak si poletovat 
vzduchem jako ptáček jarabáček. Díky tomu se dostane 
na místa, kam se Lazarus nevyškrábe. Může se i zhmot- 
ňovat a využívat dalších svých schopností - prostě, kam 
Lazarus nemůže, nastrčí ženskou. 

Rozhodně je to nápad, který zaslouží poklonu. Zvlášť 
když si Astra nepotrpí na přílišné oblečení. 


HRUZA! HRUZA! 

Už jsme zmínili, že hra moc hororová není. Ovšem i tak 

v ní narazíte na věci, ze kterých jde strach. Tou nejděsivěj- 
ší ze všech je kamera. Zdá se, že umřela už před nějakou 
dobou, patrně za velmi ošklivých okolností, a teď vstala 
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RECENZE 


GHOSTHUNTER 


ý“7 


Tento typ ducha 
toho vážně snese 
hodně. 


z hrobu a straší vás a plouží se za vámi tempem beznohé 
zombie. Tedy konkrétně: kamera má dva základní módy, 
jeden normální (běhací) a druhý bojový. Naneštěstí pro- 
blémy dělá právě bojová kamera, když nejste ve střehu, je 
výhled na hru naopak zcela bezproblémový. Štěstí 

v neštěstí spočívá v tom, že i v boji můžete rychle pře- 
pnout do normální kamery. Pokud se tedy dostanete do 
zoufale nepřehledné situace - často vůbec nevíte, jaká je 
vzájemná poloha Lazara a jeho nepřítele, stačí ťuknout 
do © a rychle se zorientovat. Není to zrovna ideální řeše- 
ní, ale lepší než žádné. 

Taky vám může naskočit husí kůže z toho, jak hrdina 
není schopný překonat ani tu nejjednodušší překážku, 
nedokáže přelézt dřevěný plot a v louži vody se málem 
utopí - ale to už patří k hernímu koloritu, takže bychom 
to zas tak tragicky nebrali. Tak to prostě chodí. 

Na druhou stranu je tu nesmírně zajímavá grafika, 
postavená na hře světel a stínů. Uvidíte věci, které jste 
ještě neviděli. Úvodní škola sice připomene Silent Hill 
a spol., ale pak přijde stará bitevní loď, bažiny na americ- 
kém jihu a další lahůdky. Příšery jsou sice neděsivé, ale 
zato naprosto originální. Určitě byste si je chtěli vzít 
domů jako mazlíčky - a hlavně se pořád obměňují 
a objevují se nové a ještě zběsilejší. Těšit se můžete 
zejména na bossy, každý z nich představuje takové malé 
umělecké dílo. Způsob, jakým se duchové zjevují a mizí, 
je naprosto fantastický. Počínaje hrou světel a kvalitou 
textur a konče působivými animacemi jejich pohybu jsou 
nepřátelé pastvou pro vaše oči. Za pozornost jistě stojí 
i osoba hlavního hrdiny - a teď nemáme na mysli jeho 
rozhodně nikoliv náhodnou podobnost s jistou filmovou 
hvězdou. Animace, kterými se podařilo rozpohybovat 
jeho dobře stavěné tělo, patří mezi vůbec nejlepší, které 
můžete na PS2 vidět. Nejde jen o základní pohyby, ale 


Lapení ducha prová 
solidní vizuální efekty. 


„Sežeru tvůj obličej!“ 
„Ale buď vod tý dobroty 
a nejdřív si vyčisti ty 
smradlavý zuby, jo?“ 


(2 


7 * K 3 


Proč používat dveře, 


B Jakmile vás tihle duchové Sika2é = 
když stačí rozbořit zed? 


zmerčí, nebudou se dvakrát 
rozmýšlet a rovnou zaútočí. 


ZROZEN V BAŽINÁCH 


Zde se představují buranští, tabák žvýkající duchové z amerického jihu. 
i i 9 "F 


= k ss 
Seznamte se s Krokoušem. Lazarovy brýle Není nic nebezpečnějšího než buran s puš- 
vám ho ukáží v celé jeho kráse - i s motoro- © kou. Neváhejte a oplaťte mu stejnou mincí. 
vou pilou. 


Stačí pár pořádných ran a už se nám fázuje 
hezky naštvaný revenant. Granát, sestři! 
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ASTRALNÍ ASTRA 
Na pomoc si můžete přivolat svou duchovní 
pomocnici, Astru. A ta přichází s plnou parádou. 


Lazarus se začne třást a kame- 
ra kolem něj krouží jako vzte- 
klá moucha... 


Chcete-li vypustit Astru, musíte 
se postavit do speciální kruhu 
a zmáčknout ©. 


„„aby nakonec najela na detail 
jeho oka, ve kterém se Astra 
materializuje. 


Nyní už se Astra odděluje od 
těla a vyplouvá do míst, kam 
se smrtelník nedostane. 


E Odvážnému štěstí přeje. Pokud se pustíte do ducha, ještě než se 
zcela zjeví, proces oslabování a chytání značně urychlíte. 


i o řeč těla, která ve spojení s dotaženou mimikou obliče- 
je nesmírně oživuje jeho postavu. A v odlehčené míře to 
platí i o dalších charakterech. 

Pochvalu si rovněž zasluhuje celkem intuitivní ovládá- 
ní. Když se přiblížíte k něčemu, s čím můžete něco dělat, 
dá vám to hra na vědomí. Bohužel věcí, se kterými byste 
mohli něco dělat (a teď nemyslíme hrát si na maminku 
a na souseda odvedle), není zrovna moc a většina věcí 
kolem je jen na ozdobu - což je trochu škoda. Ale aspoň 
vás to nechá přitisknout se ke zdi, takže vás žádný duch 
nemůže kousnout do zadku. 

Přes všechny výhrady - a nebylo jich zrovna málo - 
musíme uznat, že Ghosthunter se s ohledem na záměry 
tvůrců dosti povedl. Když přistoupíte na jejich pravidla, 
snadno si vás ochočí. Těšili jste se na survival horor? 
Bohužel, ten na programu není. Netrpíte předsudky a těší- 
te se na každou kvalitní hru od kreativně nadaných lidí, 
horor nehoror? Pak jste na správné adrese. 

Řekneme to takhle. Kdyby na nás někdy vybafl duch, stej- 
ně bychom jako první volali Ghostbusters. Ale kdyby měli 
plno a nebrali další zakázky, vzpomněli bychom si na 
Lazara Jonese. (1 Jiří Pavlovský 
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Technické možnosti PS2 využité na maximum. 
Slušná hudba a pár děsivých efektů. 


Skvěle rozehraná akce, kterou hyzdí špatná kamera. 
Solidně dlouhá, dosti náročná. 


Rozsáhlá, graficky vyšlechtěná hra, kterou 
sráží chyby v technickém zpracování. 


ZN 


SMARAGD 


hb 


RECENZE 


SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM 


"4 


= FOLLow.ME 
A A Dalšího už zatkne- 


= Me, slibujeme. F 


SECURE PROGEED 


GANCEL 


Volba příkazů prostřed- 
nictvím textových menu 
je mnohem zdlouhavější 


VYDAVATEL: 
VIVENDI UNIVERSAL 
VÝVOJ: ARGONAUT 
POČET HRÁČŮ: 1-4 
NA PULTECH: 

28. LISTOPADU 


WEB: 
WWW.SWATGLOBALSTRIKET 
EAM.COM 


60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: USB HEADSET 


E REKAPITULACE 
Veteránský vývojářský dům 
Argonaut, v čele s legendou 
videoherního průmyslu 
Jezem Sanem, je tu s námi 
už od dob 16bitových počíta- 
čů. Jméno si udělali na 
svého času populární sérii 
Starélider, poté přispěli 
svým dílem ke stvoření 
Starfoxu pro Nintendo a do 
katalogu PSone se zapsali 
akcí Alien Ressurection. Již 
nějaký ten rok vyvíjejí pro 
PS2 hru Malice. Snad se jí 
jednou dočkáme. 


E Hlavního padoucha budete 
stíhat v londýnském metru. 


než použití headsetu. 


SWAT: GLOBAL 


STRIKE TEAM 


Odhoď zbraň a odstup od USB headsetu, mizero! 


Když je nějaký úkol pro obyčejné poldy příliš 
nebezpečný a armáda má zrovna spoustu 
práce s hašením ropných vrtů na druhé stra- 
ně zeměkoule, máte v záloze ještě jeden tým, 
na který se můžete s důvěrou obrátit. Ne, není to A- 
Team, nýbrž Special Weapons And Tactics. Když tyhle 
chlapce někde uvidíte při akci, máte stoprocentní jisto- 
tu, že se tam stal průšvih jako bejk. 

Pojďme ke hře. Poté co se ze zdánlivě obyčejného 
bankovního přepadení vyklubal britský superpadouch 
a mezinárodní gang drogových superpašeráků, získává 
tato americká superURNA povolení k zásahu kdekoliv 
na světě, a to díky vřelému souhlasu mírumilovných 
států, jako jsou Rusko, Velká Británie a Francie. 

Když máte exportovat demokracii a spravedlnost do 
zemí, kde jich je nedostatek, potřebujete přímo jestřábí 
odhodlanost. Tohle není hra pro stydlivé kluky. Pokud 
vlastníte USB headset, můžete vyřvávat rozkazy přímo 
do mikrofonu. Zkušenost ukazuje, že až budete křičet 
na televizi věty typu „TAC-3, lock on! Secure!“ všichni 
u vás doma si budou myslet, že jste naprostý blbec. Nic- 
méně po čase zjistíte, že s headsetem to je skutečně 
velice zábavné. 

Bez headsetu máte k dispozic několik relativně jed- 
noduchých položek, jejichž pomocí můžete potichu 
zadávat členům týmu tytéž příkazy. Alespoň máte jisto- 
tu, že vaše elitní jednotka nespáchá hromadnou sebe- 
vraždu jenom proto, že PS2 špatně porozuměla příkazu. 

Zařváním „Policie!“ či, mají-li vaši sousedé slabší 
srdce, zmáčknutím ©, vydáte standardní varování, 


X 


které u slabších zločinců způsobí, že se jim rozklepou 
nohy a okamžitě odhodí zbraně. Nestane-li se tak, 
osmažte jim zadnice dávkou z čehokoliv. Ale pozor: stří- 
lení na lidi předtím, než dostanou příslušný varovný 
pokyn, znamená černý puntík za „nepovolené použití 
síly“, za což budete na konci úrovně degradováni. 

Hlasový aspekt SWATu znamená, že každý, kdo vás 
bude při hře sledovat, poměrně snadno rozpozná, jak na 
tom jste. Zda jste dobrý, spravedlivý polda, nebo jedno 
z těch zkažených jablíček, ke kterým se ministrové vnit- 
ra tak neradi hlásí. Překračování pravomoci je jedna 
z nejostřeji sledovaných věcí, které hra hodnotí, tím je 
koneckonců SWAT dosti jedinečný. 

Záleží jen na vás, budete-li hrát podle pravidel, či 
nikoli. Podpora hlasového ovládání je, jak bylo již řeče- 
no, výtečná. K tomu si přidejte kooperativní režim pro 
dva a deathmatch pro čtyři hráče, dále pak dobrou moti- 
vaci k opakovanému singleplayeru a vyjde vám z toho 
důstojný společník na poličku k SOCOMu a Freedom 
Fighters. |] Martin Kitts [překlad: Farid Starman] 
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Nejslabší článek. Alespoň nepřekáží. 

Když zrovna nekřičíte, oceníte jeho ostrost. 
Věrná a zábavná simulace elitní policie. 
Přijmete-li všechny výzvy, vydrží na dlouho. 


Chcete-li ve jménu míru, spravedlnosti 
a americké demokracie rozpoutat menší 
válku v obýváku, neváhejte. Kvalita. 


Nač punčocháče přes 
hlavu, když můžete vylou- 
pit banku takhle? 


M Jako člen elitní jednotky můžete vcházet bez klepání. 
Že bychom to zkusili v dámských sprchách? 


OSTRI HOSI 
Zachováte klid, když 
vám kriminálníci zastře- 
lí kamaráda? Jasně. 

A co když vám řeknou, 
že ho máte malýho? 
Cože? 

Hrr na ně! 


Nahlédněte škvírou ve dveřích 
a naplánujte taktiku zásahu. 
Nebo tam vpadněte s odjiště- 
nými samopaly. Tak či onak, 
přichází zákon! 


== 
Kombinace slzného granátu, 
mávání puškami a odstrašu- 
jicího řevu do mikrofonu při- 
měje padouchy okamžitě 
složit zbraně. 


Om 


Pozor na zákeřné hlídky, které 
mohou zaútočit ze zálohy. 
Určitě se vyplatí pořádné zma- 
povat okolí dalekohledem, pří- 
padně ho vyčistit sniperkou. 


Oz- B 


Kdyby náhodou kladli odpor, 
nemějte slitování a všechny 
je postřílejte. Co byste neu- 

dělali pro Ameriku. 
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== s j B Cedule vás navádí směren 
ry ě "“ k místu konání závodů. SSX 3 začle- 
PJ/ r) : která menu přímo do hry. 


ňuje ně 


VYDAVATEL: EA 

VÝVOJ: EA CANADA 

POČET HRÁČŮ:1-2 © 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: 31. ŘÍJNA 
WEB: 
WWW.EASPORTS.COM/GAMES/ 
SSX3/HOME.JSP 

60HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Zvláštní je, že žádné SSX 1 ani 
SSX 2 neexistuje. První díl se 
jmenoval SSX: Snowboard 
Supercross a ten druhý SSX Tric- 
ky. Zatímco SSX patřil mezi jed- 
noznačně nejlepší PS2 hry první 
generace, Tricky byl pouze áda- 
tadiskem“ nabízejícím jen drob- 
ná vylepšení. Naštěstí SSX 3 
představuje totální, plnohodnot- 
né pokračování. 


E Když nepočítáme vytrva- 
lostní jízdy v GT 3 (protože 
tam kroužíte na okruhu), 

tohle jsou nejdelší závody, 
které si můžete na PS2 užít. 
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- =5=15 M Příležitostí ke grindům 
„je tolik, že nebudete 


O hory, ó hory... 

Dámy a pánové, tohle je síla. Psymon je docela výstřed- 
X) ní týpek, dredy má dneska kdekdo, ale co ten podivný 

výraz v očích a výkřiky do tmy? Ani nevíme, proč jsme si 

ho před těmi třemi týdny, kdy jsme poprvé aktivovali 
režim Conguer The Mountain, vybírali. Dnes je už celá hora, od nej- 
vyššího vrcholu až po úpatí, jenom naše. A my jsme se naučili Psy- 
mona mít rádi. Když už jsme si za vyježděné peníze vylepšili všechny 
jeho statistiky na maximum a nevěděli, co s penězmi, koupili jsme 
mu za odměnu svítivé kalhoty, fešné boty a místo obličeje krásnou 
lebku. Máte to? Tak si ho představte, jak se řítí dolů po prudkém 
svahu rychlostí asi tak 110 km za hodinu. A pořádně si to užívá, křičí 
jako blázen a jeho hlas se odráží od skal. Do sluchátek mu jde vysí- 
lání Radia BIG, kde tok hudby přerušuje moderátor a zve všechny 
jezdce na slopestylový závod nejvyššího vrcholku, „je to parádní 
zážitek a taky de vo pořádnej balík“. A tu vidíme oranžovou ceduli 
navádějící na odbočku směrem ke zmíněné akci (není to v žádném 
případě náhoda!). Jenže Psymon prahne po volné, nerušené jízdě, 
má ji mít. Právě zní první tóny k nepoznání překopaného mixu Hig- 
her Ground od Red Hot Chili Peppers, narazíme si pořádně čepici 
a jedem. Za půl hodinky se sejdeme dole na kafi, OK? 
HOP! 
Skok, který udělala série SSX od Tricky, je hodný tak hluboké 
poklony, že se nosem dotýkáme země. Trojka je o tolik dál... ne 
o rok, dva nebo tři, o celou generaci. O Electronic Arts se často 
říká, že jsou konzervativní, zkostnatělí, neochotní riskovat. Je to 
opodstatněné, dost často tomu tak bývá. Ale občas se vytáhnou 
přímo famózně a pak se zapíšou do dějin videoher. Že tam bude 
SSX 3 a navíc zlatým písmem, na to vezměte jed. Co slíbili, splnili 
do puntíku, tentokrát ano. Tedy až na pár drobnůstek, se kterými 


vědět, kam dřív skočit. 


B Tragická zpráva: krátce poté, co byl pořízen tento snímek, se 
nebohý snowboardista zabil v důsledku nárazu do budovy. 


ovšem nepočítal nikdo, kdo umí jen trochu číst mezi řádky oficiál- 
ních tiskových prohlášení. 

Máme jednu celou obrovskou horu a můžeme si na ní řádit dle 
libosti? Ano, ale nepředstavujte si to tak, že se vydáte zcela libovol- 
ným směrem a pojedete a pojedete, až skončíte někde na parkovišti. 
„Hora“ v pojetí SSX 3 je zřetězením několika sjezdovek, závodních 
tratí a divokých úseků do jednoho celku. Občas máte tři čtyři paralelní 
možnosti, kudy jet, ale totální svobodu jistě ne. Když sletíte z útesu, 
neskončíte se zlomeninami někde v potůčku s detailně animovanou 
vodou. Obraz se prostě zamiží a hra vás vrátí na trať, Na druhou stra- 
nu můžete sjíždět celý masiv takříkajíc jedním vrzem, objevovat četné 
zkratky a spojnice, užít si celou jízdu bez jediného přerušení. A to je 
asi to nejlepší. 

Původně jsme se domnívali, že možnost třicetiminutové jízdy je jen 
taková nepodstatná frajeřinka, kterou chtějí tvůrci hry demonstrovat 
technologické svaly. Opak je pravdou. Takzvané Peak závody tvoří 
v průběhu dobývání hory vyvrcholení jednotlivých fází (tří vrcholků). 
Ktomuto závodu se dostanete vždy na závěr, když už máte všechno 
ostatní v kapse (nebojte se, hra je milosrdná, stačí vám i bronz). Za 
překonání předepsaného času pak obdržíte to vůbec nejcennější, co 
snowboardista může mít: permanentku na další vrchol. Teď už stačí 
vytáhnout vysílačku, přivolat si transport a vyrazit zase o kus výš. A když 
už máte zdolaný i nejvyšší vrchol a nesplněné „Challenges“ se zdají být 
nad vaše síly, ze všeho nejvíc vás spolehlivě přiláká právě ona kouzelná 
půlhodinka, ze které se budete vždy snažit ukrojit dalších pár sekund. 
Čím lépe budete horu znát, tím odvážnější zkratky budete volit. Když už 
vám její profil přejde do krve, instintivně budete vědět, do kterého 
srázu se můžete vrhnout po hlavě a kudy raději ne. Ale i když se vám 
zápis do tabulky rekordů nezdaří, litovat nebudete. Tento sjezd je velké 
dobrodružství, o kterém jednou budete vyprávět vnoučatům. 
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F Replaye skýtají naprosto 
úžasné pohledy. Navíc je 
můžete dokonale ovládat. 


Závodnici Sally jsme si 
obzvláště oblíbili. 


PŘEKONATELNÉ PŘEKÁŽKY 


Než se pustíme do pění závěrečných pochvalných ód, udělejme si 
nyní drobné kritické intermezzo. Nahoře už padla zmínka o nároč- 
nosti „Challenges“. Každý vrchol má svoje úkoly rozdělené do tří 
základních kategorií. Závodí se na čas a na bodový zisk. Třetí skupi- 
nu tvoří ve své podstatě nepovinné boční úkoly, které se nacházejí 
různě po svahu. Například se musíte trefit skokem do pěti po sobě 
jdoucích obručí (jako když tygr skáče v cirkusu) nebo odrazem ze 
skokánku vysoko ve vzduchu bouchnout plynový balónek. Takřka 
vždy jde o dost obtížné věci, což samo o sobě nemusí být špatně. 
Zde však obtížnost vyplývá z faktu, že ovládací model a fyzika pohy- 
bu nejsou primárně uzpůsobeny pro takovéto věci, spojení se tedy 
jeví jako násilné a plnění úkolů občas frustrující. Nicméně, jak bylo 
řečeno, hra vás nijak nenutí k podstoupení Challenges. Ty slouží 
coby nástroj k prodloužení trvanlivosti - a slouží výtečně. 

Druhá tak trochu diskutabilní věc, na kterou brzy narazíte, je 
nový systém řetězení komb. Ovládání SSX už od prvního dílu vyžado- 
valo poněkud vyšší zručnost. | v SSX 3 musíte neustále přehmatávat 
zlevého analogu na D-pad (triky a řízení). Tentokrát se ale navíc 
ještě musíte starat o pravý analog, kterým různě přenášíte váhu 
jezdce na prkně, a prodlužujete tak fázi, která běží mezi spojením 
dvou komb. To už může být pro některé hráče příliš (pro autora této 
recenze rozhodně). | když opět platí, že se lze bez balancování pra- 
vým stickem docela dobře obejít, je škoda, že lidé z EA Canada 
nevymysleli něco trošku přívětivějšího. 

Nicméně i kdybychom hnidopišsky objevili ještě třikrát tolik 
je tak mocný, že je okamžitě smete ze stolu. Vidět takhle krásně 
dotaženou hru je i v této třetí generaci pro PS2 velká vzácnost. Nád- 
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herné je téměř vše. Záměrně přetažená 
animace postaviček, ohromující pocit 
přírodního prostředí, dynamika jízdy, 
skoků, krokolomnost triků, efekty počasí, 

paprsky světla, vybuchující ohňostroje, padající 
stromy, praskající led, valící se laviny, proud hudby v rádiu, úžasné 
replaye, svoboda pohybu... Snažit se popsat krásný pocit z této hry 
je marné. Asi jako kdybyste se pokoušeli někomu popsat západ 
slunce nad mořem, dokud to neuvidíte na vlastní oči, nemůžete 
pochopit, takže se už nebudeme zbytečně snažit. Jenom se ještě 
podíváme, jak dopadl Psymon. 

„Paráda, člověče, to je o sedm sekund rychlejší.“ „To sice jo, ale 
stejně jsem naštvanej. Úplně hloupě jsem skočil na tom útesu na 
konci první třetiny, jak se začíná rozplývat mlha, víš, kde to je, ne? 
No, tak tam jsem skočil úplně školácky. Přitom se znám, vím, že tam 
musím nabrat rychlost, že to jinak nepřeletím a že nemám dělat 
moc složitý triky, abych neztrácel dýlku. Jsem vůl, stačilo se vybod- 
nout na jedno salto, bylo to o fous. Rozhodilo mě to, pak jsem chvíli 
musel šlapat do kopce, mohlo to bejt o dalších dvacet dvaadvacet 
vteřin lepší, všechno ostatní bylo výborný, ale tohle... Prosím, sleč- 
no, dal bych si horký latte.“ (| Farid Starman 
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Bezvadné Radio BIG. Schází výraznější ruchy. 
Vynikající ovládání, adrenalinové zážitky. 
Horu zdoláte za pár dní, ale tím to zdaleka nekončí. 


Jedna z nejdotaženějších her současnosti. Závo- 
dy a triky v nádherném snoubení s panenskou 
přírodou. Skutečně neodolatelná kombinace. 
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Take Ott 
THE GRAND CANYON 


VYDAVATEL: UBISOFT 
VÝVOJ: UBISOFT 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: 

21. LISTOPADU : 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.WHOISXIII.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


B REKAPITULACE 
Vývojový tým Ubisoftu vyčlenil 
na výrobu téhle hry šedesát 
lidí. Ti na ní usilovně pracují už 
od roku 2001. Hra je postave- 
ná na populární komiksové 
sérii, která vychází od roku 
1984. Příběh hry byl založen 
na prvních pěti knihách z řady, 
která už počtem dílů překona- 
la své jméno. 


B V jednoduchosti je krása: 
celshading v dosud nejdoko- 
nalejší podobě. 


A 
aa 


OBRÁZKOVÝ 
ČASOPIS 


Nevěříte? Tak vám předve- 
deme, jak moc se tahle 
hra podobá komiksu... 


KOMIKSOVÉ PANELY 


Když se objeví nějaký protivník a vám hrozí 
nebezpečí, hra vás o tom informuje pomocí 
série tří obrázků. Je to jednoduché, ale 
působí to zatraceně dobře. 


Neztrácejte paměť. Nikdy nevíte, 


Třináctka je nešťastné číslo. Má špatnou 
pověst - zvlášť když je kombinovaná s pát- 
kem a psychopatickým vrahem s hokejovou 
masku. Ale ani jinak lidi třináctku zrovna 
nezbožňují a snaží se jí vyhnout, jak se dá, byť by si kvůli 
tomu měli ukousnout ruku nebo vydloubnout ledvinu. 
Proto nechápeme počínání člověka, který si nechal tři- 
náctku vytetovat přímo na hrudní košíkovou. To se pak 
nemůže divit, že dopadl tak, jak dopadl. Přímo do moře. 
Na břehu oceánu můžeme najít různé vyplavené 
věci. Jsou to hlavně plastikové láhve, umírající velryby, 
plechovky, chaluhy, prezervativy... a někdy i lidi. Větši- 
nou jsou ti lidi už mrtví a nafouklí jako pouťový baló- 
ne, ale tentokrát moře vyvrhlo jednoho, co měl ještě 
puls. Puls ano, paměť ne. Jedinou stopou po minulosti 
mu byl klíč od bezpečnostní schránky v bance a číslov- 
ka XIII vytetovaná na hrudi. A pak ta spousta zabijáků, 
co po něm šla a chtěla ho umlčet. Hned na začátku to 
místo něj schytala členka pobřežní hlídky. Bezejmen- 
nému muži se podařilo utéct - ale bylo mu jasné, že 
takové štěstí nemůže mít pořád (pobřežní hlídka nemá 
zase tolik členů). Jeho jedinou cestou k přežití je zjistit 
pravdu o své minulosti. Byť by byla nepříjemná. Byť by 
se ukázalo, že muž, který si říká Třináctka, je členem 
největšího spiknutí, co Amerika zažila. Byť by se uká- 
zalo, že má na svědomí smrt amerického prezidenta. 


COMICSLAND 


Máte rádi komiksy? A dobře si rozmyslete, co odpovíte 
- může na tom záležet váš život... nebo aspoň to, co 


= ŽO 2 + 100 
ONOMATOPOIA 


"zvuků", které se objevují 
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kdo ji může najít. 


Protivníka snadno identifikujete podle 

na obrazovce 

v podobě citoslovcí. Podle velikosti písma 
poznáte, i jak je blízko - dokonalý radar. 


Příbéh XIM-vás 
zavede do rozmání ©: 
tých koutů. +» 

s- 3c K 


E Není tu žádná výuková mise, která by vás 
polehoučku zasvětila do hry - hned zpočát- 
ku se střílí ostrými. 


budete tenhle měsíc hrát. Hra jménem XIII totiž není 
jen vytvořená na základě úspěšné komiksové série 
pánů Vanceho a Van Hammea (ten druhý mimo jiné 
napsal i Thorgala) - tahle hra je komiksem nasáklá 
jako vágus rumem. 

XIII patří k hrám, které se obvykle označují zkrat- 
kou FPS čili po našem „střílečka viděná vlastníma bul- 
vama“. Celým příběhem se probíjíte v kůži neznámé- 
ho vyplavence. Začínáte na pláži, z ní se dostanete do 
hlubin banky, pak na tajnou vojenskou základnu, do 
vězení a na spoustu dalších zajímavých míst. Budete 
střílet, házet granáty, plížit se, prát se - prostě dělat 
to, co obvykle. 

Ale tohle není na XIII to nejzajímavějš, takových 
her už jste určitě hráli nejmíň desítky... jenom za 
poslední týden. To, co dělá z XIII hru, která stojí za 
vidění (a rozhodně za hraní), je výtvarná podoba. Od 
úvodního intra, které je pojaté jako rozhýbaná komik- 
sová stránka, vás tenhle styl, ve kterém se vám obra- 
zovka každou chvíli rozdělí na několik samostatných 
dějů (do hry najednou vpadnou obrázky, které vám 
ukážou, co se děje za rohem), rozhodně uchvátí. Jest- 
li jste viděli film Hulk, tak víte, o čem mluvíme (až na 
to, že XIII je podstatně zábavnější než Hulk... alespoň 
ten filmový). A ještě k tomu jsou veškeré zvuky ve 
hře pojednané i graficky. Takže když se k vám blíží 
stráže, nejenže slyšíte jejich chůzi, ale na obrazovce 
se objeví nápisy „tap, tap, tap“, které se zvětšují 
s tím, jak se stráže blíží. A to nemluvíme o různých 
„bang!“, „boum!“, a „aaargh!“. Tohle všechno - spolu 


Picking the Ic 


Lockpick 
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E Vyskakující okénka nejsou 
jen estetickou záležitostí. 
Pomáhají i v orientaci. 


BUBLINY 

Všichni víte, že v komiksu se mluví bublina- 
mi - tady taky. Sice uslyšíte, co říkají, ale 
bubliny s textem jsou tady taky, aby zastou- 
pily roli titulků. 


ROZDĚLENÍ STRÁNKY 

Během animovaných scén se vám obrazov- 
ka rozdělí na několik obrázků, které dyna- 
mizují akci. Stejný postup často používaly 

i staré detektivky. Ouentin Tarantino to dělá 
dodnes. 


Nápad se zobrazováním 
citoslovcí se vyvedl dokonale. 
Velmi brzy je přijmete za své. 


Úvodnímu intru 
nechybí vůbec nic. 
bychom v tomhle duch 
celovečerní film. 


s elegantní celshadovou grafikou - dodává hře 
parádní styl. 

Samozřejmě, grafika není všechno, hra má i jiné 
přednosti. Třeba zbraně. Kromě klasické sestavy (do 
které patří i vrhací nože a kuše), můžete použít i věci, 
které najdete - popelníky, židle, kusy rozbitého skla. 
Scény, ve kterých rozmlátíte soupeři židli o hlavu, vás 
určitě zahřejí u srdce. Dokonce můžete dělat takové 
věci, jako brát si rukojmí - chytit nevinného vedlestojí- 
cího pod krkem a vynutit si průchod. K tomu všemu je 
tu pár bondovských hraček - třeba vystřelovací hák, 
po kterém se můžete vytahovat a spouštět. Hezké je 
i to, že se můžete pohupovat na provaze a přitom stří- 
let z brokovnice po protivnících. Méně hezké pak to, 
že v takové situaci jste bohužel mnohem snadnějším 
terčem. 


STYL NAD ZLATO 


Hra zpracovává témata z prvních pěti dílů série XIII, 
takže v případě úspěchu není vyloučeno, že bude 
pokračování. A docela si troufáme na úspěch vsadit. 
XIII je obdobou akčních filmů, které sice mají jednodu- 
chý děj a otřepanou zápletk, ale táhne je kupředu 
zpracování a styl. | když je většina misí postavena na 
provařených úkolech typu propliž se, ochraňuj, prostří- 
lej se (a přitom něco najdi) - až se vám podaří střelit 
protivníka do hlavy a hra vás odmění komiksovým troj- 
okénkem zachycujícím v detailu jeho smrt, budete 
lapeni a nebude pro vás záchrany. A počkejte, až uvidí- 
te animované sekvence nebo až dostanete přímou 
ránu flashbackem. Za chvíli si už hru bez vyskakování 


NÁHRADNÍ 
DÍLY 


Jasně, hra nemůže stát 
a padat jenom s grafi- 
kou. Musí nabídnout 
také něco zajímavého 
navíc. Zde je pár pří- 
kladů. 


Ránu přímo do krku si 
užijete v pěkně názorném 


provedení. M 
a 8118 7) 
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RUKOJMÍ 
Chyťte nevinného občana 
pod krkem a použijte ho 
jako živý štít. Tohle funguje, 
jen když stojíte proti policis- 
tům - ai tak se rozhodně 
nevyplácí obracet se k nim 
zády. 
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MULTIPLAYER 
Zádná FPS hra by dneska 
nebyla kompletní bez multi- 
playeru. Najdete zde klasic- 
ký deathmatch a kradení 
vlajky - ovšem i pár zajíma- 
vých variací. Vše pouze pro 
dva hráče. 


Fprbod 
* 


+ Don 
m Obraťme list. Že se 


za komiksový původ 


vůbec nestydí; doka: USPÁVAČKA 


Proč plýtvat střelivem, když 
stačí pořádná rána tupým 
předmětem? Ale bacha - 
musíte být dost blízko, aby to 
zabralo. Jinak strážce jenom 
naštvete - a bojovat s popel- 
níkem proti samopalu... 


citoslovcí na obrazovce nebu- 
dete umět ani představit. 
Jasně, najdou se i drobné 
chyby (jako je třeba zaseká- 
vání se o věci), ale klady 
masivně převažují. Takže 
pokud si budete chtít 
zahrát něco, co vás oslní 
jak po výtvarné stránce, 
tak spádem, sáhněte po 
XIII. Nespletete se. 
O Jiří Pavlovský 


DAVID DUCHOVNY 
» Co ten tady dělá? Mluví 
/ hlavního hrdinu! Ano, kdo 


jiný může mluvit člověka, 
který hledá pravdu a odha- 


1/1 % luje spiknutí, než agent 
/ Mulder?! Sice toho při 


tom moc nenaplká, ale 
i tak - sláva mu. 


PS: Kdybyste se chtěli ří 
seznámit se sérii XIII 
v její původní, knižní podobě, 
máte šanci. U nás už vyšlo celkem pět 
dílů - první tři (Ztráta paměti, Tam, kam vý 
jede indián, Všechny slzy pekla) u nakladatel- 
ství Barlow, další dva (SPADS, Nejvyšší pohotovost) 
u BB Artu. Takže víte, po čem se máte ptát. 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Vaše oči budou mít strašně velkou radost. 
Zvuk perfektně ladí s akcí. 
Obtížná FPS, škoda, že ke konci se akce trošku opakují. 


Tučný hlavní chod s multiplayerovou oblohou. 
Poměrně tradiční FPS, kterou vysoko nad prů- 
měr vynáší vizuální zpracování v ryze komik- 
sovém stylu. 
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BROKEN SWORD: 
THE SLEEPING DRAGON 


Velké naděje, velký vypravěč, velká legenda a jeden velký opatrný comeback 


VYDAVATEL: THO 
VÝVOJ: REVOLUTION SOFTWARE 
POČET HRÁČŮ: 1 

ANGLIČTINA: NADPRŮMĚRNÁ 
NA PULTECH: 21. LISTOPADU 
WEB: 
WWW.BROKENSWORDGAME.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: ANO 


REKAPITULACE 
The Sleeping Dragon je třetím 
dílem slavné série adventur 
Broken Sword, která začala život 
na PC a poté se dostala v kon- 
verzi i na PSone, Ačkoliv je pří- 
běh zcela nový, dva hlavní prota- 
gonisté, americký hejsek George 
a francouzská novinářka Nico, 
se objevili ve všech předchozích 
pokračováních, takže jejich vztah 
má šanci se neustále rozvíjet. 
Navíc se příběh třetího dílu znovu 
točí okolo záhadného kultu tem- 
plářů, který jim už jednou zkřížil 
cestu. Zároveň se napjatě čekalo 
na to, jak se vývojářům podaří 
vyvinout oblíbený point 8 click 
systém a vypořádat se s přecho- 
dem do 3D. 


SMARAGD 


fl Dvoje oči NÍ 
44 ruce více nou. 


Říkal někdo, že adventury jsou mrtvé? 

Tahle otřepaná fráze nám vždy vytane 

v mysli, když se některý vývojář znovu poku- 

sí o zmrtvýchvstání kdysi tak oblíbeného 
žánru. Upřímně řečeno, na PS2 se o stavu smrti nedá 
hovořit. Tady spíše dochází k narození prvního 
nemluvněte, které sice netrpí žádnými viditelnými 
neduhy, ale zároveň má příznaky příliš opečovávaného 
rozmazleného fracka. Nikdo samozřejmě nepochybuje 
o tom, že Charles Cecil, nejlegendárnější z legendár- 
ních Revolution Software, je skvělý vypravěč a dokáže 
své posluchače zaujmout příběhem, kdykoliv se mu 
zachce, což ostatně dokazuje i v tomto pokračování. 
Musíme si ovšem hned na začátku trochu postěžovat, 
že se, jako spousta jiných tvůrců, tak trochu zalekl 
diktátu trhu a až příliš přizpůsobil svoji legendu 
masám. Výsledkem tak není adventura, která by byla 
ozdobou svého žánru, ale velice opatrný mix, který na 
úkor logických problémů a puzzlů potupně vstřeny 
projektů. Rodiny s malými dětmi budou jistě nadšeny, 
ovšem ubozí znalci předchozích dvou dílů mohou 
zamáčknout slzy velkého očekávání. 


ZUBY ČASU 


Když Revolution před necelými třemi lety oznámili, 

že chystají další díl populární série adventur Broken 
Sword, srdce mnohých z nás zaplesala nadšením. Vedle 
adventur Monkey Island, Day Of The Tentacle nebo India- 


na Jones And The Fate Of Atlantis (vše pro počítače), stojí 


totiž série BS jako král vedle královny. Systém 2D point 8 
click, množství členitých a příkladně interaktivních obra- 
zovek, skvěle vymyšlené hádanky a napínavý 
příběh s mnoha vtipnými dialogy. Už na 
začátku vývoje však bylo jasné, že 
dojde k řadě změn. 


pe: 


jh 
E Napínavý moment. Snake takhle vydrží vis: 


zejména kvůli nám, majitelům PS2, neboť udělat ctižá- 
dostivou adventuru pro konzole si v dnešní době bez 3D 
enginu nemůže dovolit nikdo. Autorům šlo samozřejmě 
také o to dokázat, že i pro konzole je možné stvořit hru, 
která pohladí, pobaví a nadchne bez nutnosti někoho 
zabít, a také ukázat, že se každý žánr může přizpůsobit 
náročnosti současných hráčů. Bez ohledu na to, že vývoj 
trval na adventuru poměrně dlouho, musíme za výsled- 
ný 3D model vývojáře vzhledem k jeho funkčnosti bez 
uzardění pochválit. 3D prostor chytře absorboval šikovně 
vymyšlené ovládání, které si s funkcí DualShocku tyká 
od prvních vteřin. Příkazy, které bychom za normálních 
okolností odťukávali na PC myší, dostaly podobu grafic- 
kých ikon, které hráč snadno odpálí jedním z přiřaze- 
ných tlačítek, zatímco analogovou páčkou jednoduše 
ovládáte pohyb. Plynulost ovládání nese znaky skutečné 
profesionality odvozené od potřeb PS2 platformy. Další 
aspekty se už nesou v mírně ustrašeném duchu, kde je 
až příliš znát, jak moc se autoři báli, aby hra uspěla u co 


a 


JE První setkání s bednou proběhne 


už v letadle. Nezbývá než tlačit. 


" 


André Lobíneau 
+ < 


E V Paříži se telefonuje pouze z pevných 
linek. Francouzský Telecom má jistě 


radost. 


'ají něco na zub. Záleží ovšem, 
máte svoje oblíbené loviště. 


10 TEST NARODA 
Logické problémy jsou na úrovni 
křížovek ze Čtyřlístku. Navíc 

se opakují staré známé triky. 


| e?" o o 8" 


i 4 


ké 


2Ý 


— Pravidlo číslo jedna: všechno 
| sebrat. | tužka na nástěnce se 
| může hodit. 


| | 


V zámku zamčených dveří je 
z druhé strany klíč, už vás něco 
napadá? 


E o nahé 
S 1 
“ + 


a“ 


A modří už vědí. Ještě nějaký 
kousek papíru, třeba noviny 
3 u popelnic. 


Teď to udělejte jako vždycky. 
„Noviny zasunout pod dveře, tuž- 
kou vystrčit klíč a jste uvnitř. 


VZPOMINK 


Představte si, že chodíte s někým, kdo vám dává vše, co 
potřebujete, takže vám nic nechybí a ještě máte příjem- 
ný pocit, že dotyčná osoba patří jen vám. Asi takový byl 
pocit hráčů, když se mazlili s prvními dvěma BS. Pocit 
sounáležitosti a lákavého napětí se bohužel ze třetího 
dílu vytrácí. Hra svojí jednoduchosti a nenáročnosti ote- 
vírá svoji náruč všem, aniž by ponechala jednotlivci jeho 
vnitřní představy o tom, co se objeví za nejbližším 
rohem. Komplikované puzzly a složité šachy s předměty 
ustoupily dialogům, jejichž odťukáváním se posouváte 
kupředu, a prozkoumáváním hezky nakreslených, ale 
téměř neinteraktivních lokací. První polovinou vás hra 
ještě navíc povede za ručičku. Teprve v druhé fázi, kdy 
Nico a George spojí své síly, narazíte na pár důmyslných 
fíglů, které využívají možnosti vzájemné spolupráce. 

V podzemní jeskyni v Kongu je například potřeba použít 
dva operační panely najednou, aby se otevřely dveře do 
další části. Není samozřejmě nic jednoduššího než požá- 
k dat svoji tajnou lásku o pomoc. Primitivní, ale dočkáte 


E Nico neprůstřelnou vestu 
nepotřebuje, stačí jí pánvička. 


j i, 


z. 


y 


Ji Zhruba ve třetině hry — = 
spojí Nico a Geroge jako 


obvykle své síly. m Ještě jste neměli s předchozími díly tu čest? 


Doplňte si vzdělání a zahrajte si nejlepší adventury všech dob. 


2 l 


kompromisy. Jádro současné hráčské obce již 
neakceptuje starý pracný model adventur a ani 

jakkoliv silný příběh by nemohl z komerčního 

hlediska ospravedlnit pro joypad namáhavý 

ovládací interface. Z tohoto úhlu pohledu by bylo 
putování dnes již historické dvojice plakátově uhlazené- 
ho George a šarmantní francouzské novinářky Nico po 
stopách znovu obrozeného řádu neo-templářů bez akč- 
ních prvků značně rizikové. Snad právě proto zde najde- 
me několikeré posouvání beden, které na hony smrdí 
Tomb Raiderem, skákání po výčnělcích skalního masivu, 
zlézání lešení a další akčně dynamické prvky, které 
ovšem postrádají napětí, protože při nich díky ovládacím 


se i daleko komplikovanějších momentů. 

Přes mírně uplakanou kritiku se ovšem znovu musí- 
me poklonit laskavé tváři, kterou BS: The Sleeping Dra- 
gon hráči nastavuje. Filmově napsané dialogy, spousty 
narážek a povedených vtipů, roztomilé hašteření s ero- 
tickým podtextem mezi oběma hrdiny, pěkně designova- 
né lokace včetně zámku v poslední dobou módní Praze, 
kam naše dvojice dorazí trabantem, a citlivá taktovka 
jímavých melodií, zdárně navozujících ty správné pocity 
ve správnou chvíli. Pro ortodoxní vyznavače hardcore 
adventure bude třetí BS zklamáním. Nepředstavuje totiž 
žádnou velkou výzvu, takže se její pokoření nedá zařadit 
mezi hráčské úspěchy. Všichni ostatní, kteří neberou 
hraní her jako smrtelně vážnou věc a sportovní disciplí- 


nu, si ovšem mohou hru hezky jemně vychutnat přesně 
tak, jak to měli autoři na mysli. Ve výsledku jde totiž 
vždycky jen o jedno, dobře se pobavit. Série BS ovšem 
dává hráčům navíc ještě i smysl pro krásu. Ten, kdo ji 
umí hledat, bude nakonec spokojen. Žádný epický záži- 
tek, ale pohlazení s dobrým koncem. Il Petr Bulíř 


ikonám nemůžete udělat chybu. 


KOMPLIKOVANÉ PUZZLY A SLOŽI- mnohem zajímavější jsou 

TÉ ŠACHY S PŘEDMĚTY USTOUPI- 

LY DIALOGŮM, JEJICHŽ ODŤUKÁ- | '7. kdy se během animace na 
u VÁNÍM SE POSOUVÁTE KUPŘEDU. *P'ek vteřiny objev příkaz, 


ú který musíte provést (něco 
podobného jako v sérii Fear Effect). Pokud to nestihnete 
(nebo to napoprvé spíš přehlédnete), hra vás milostivě 
vrátí o pár okamžiků před kritickou situaci, abyste si vše 
- trochu so pu A už s myslim 


momenty přímého ohrožení živo- 


| Grafika | Většinou velice pohledná, ale najdou se i úsporná místa, 
| Zvuk | Výborné hlasy a všeobjímající atmosférická hudba 
Hratelnost 


Ještě jednodušší, než jsme doufali. 


Víkend postačí skoro každému a to je dost málo. 


— jsou vymyšleny s citem a dávají hře příjemný úrsd 


© Bohužel, v rámci perestrojky ve snaze přizpůsobit se 


Estéti budou potěšeni, adventuristé spokojeni 
a ostatní alespoň na chvíli rozhodně pobaveni. 
Technologicky krok vpřed, herně krok zpátky. 


$ novým poměrům se charakteristika třetího Broken 
o E Lezení po lešení působí Swordu přiblížila sladké dětské limonádě, která se dá 
v BS trochu násilně. ZE PÁ . dd x 
vypít několika překotnými doušky. 
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RELENZE 


WRC 3: THE OFFICIAL GAME OF THE FIA WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 


= Prodám Peugeot 206. 
Zn. drobné škrábance na 
karoserii. 


WRC 3 


I ss1] 
te ze srázu! 


Pozor ať neslítne- 


02:33.78 


© Pravé zadní světlo 
to má za sebou. 


há; 


I na sněhu je potřeba jez- 
E dit kládu. 


m THE OFFICIAL GAME OF THE FIA 
m WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 


S každým dalším rokem se nám jméno prodlužuje. Zajímavé... 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: EVOLUTION STUDIOS 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: 14, LISTOPAD 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.SCEE.NET 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Zajímalo vás, odkud se bere 
ten obrovský grafický a fyzi- 
kální potenciál série WRC? 
Vysvětlení je jednoduché - 
dříve než začali dělat rallye, 
pracovali lidé z Evolution Stu- 
dios na hardcore leteckých 
simulátorech. Po úspěchu fan- 
tastického druhého dílu se na 
"trojku" těšil snad každý 
fanoušek rychlých kol, a to 
včetně PCčkářů, kteří chtě 
nechtě museli uznat, že takhle 
dobrou rallye sérii na PC 


nemají. Oficiální licence je pak 


už jenom třešinkou na dortu... 


Takhle to dopdne, když 
chytíte kamínek do skla. 


Stejně jako byl konec loňského roku ve znamení sou- 
boje WRC II Extreme a Colin McRae Rally 3, i letos 
dojde před Vánocemi k souboji závodnických titánů. 
Codemasters tentokrát nelenili a vydali CMR 4 
o poznání dříve než SCEE svoje WRC 3, ale každý fanda rallye stejně 
věděl, že se o obsazení královského trůnu rozhodne až poté, co se 
oba dva soupeři postaví proti sobě v rovném boji. 

Největší výhodou série WRC oproti všem ostatním hrám je ofici- 
ální licence, díky které se ve WRC 3 objeví celá sezóna 2003 s aktu- 
álními jezdci, auty i soutěžemi. Na hráče tedy čeká čtrnáct precizně 
vymodelovaných lokací, od Austrálie přes Španělsko, Velkou Britá- 
nii, Turecko (ano, nechybí ani nový přírůstek seriálu) až po skandi- 
návský double Finsko-Švédsko. Každý závod se skládá z devíti sym- 
paticky dlouhých rychlostních zkoušek. 


RYCHLE A ZBĚSILE 


Nabídka vozů odpovídá rozpisu aktuální sezóny, což potěší zejména 
tuzemské patrioty. Jistě, Škoda Octavia je minulostí, a tak se 

v nabídce týmu mladoboleslavské automobilky premiérově objevuje 
Fabia WRC, samozřejmě s oběma soutěžními jezdci, Auriolem a Gar- 
demeisterem. Vývojáři navíc přibalili k „wéercéčkům“ také osmou 
evoluci lancera, aby nebylo v servisní zóně Japoncům s imprezou 
smutno. Kromě klasických WRC speciálů a jejich mírně vylepšených 
„evolučních“ verzí tu jsou také extrémní stroje z minulého dílu 

a nově i pětice konceptů včetně futuristické Škoda Superb Sonic. 


3D Car EXxplofér nd 


NA NAVSTEVE 
V GARAZI 

Letošní ročník klade stej- 
nou měrou důraz na zába- 
vu i realismus. Projevilo 
se to také v nabídce 
závodních vozů. Jenom se 
podívejte na tyhle tři kra- 
savce, které jsme vybrali 
do krátké předváděčky 
možností WRC 3... 


PEUGEOT 206 WRC 

Peugeot 206 je dokonalé vozítko. 
S takovou technikou by dokázal 
vyhrát šampionát skoro každý. 
Dokonce i Richard Burns... 
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Hratelnost doznala oproti předchozím dílům pouze minimálních 
změn. Opět tu je možnost jezdit celé mistrovství, nebo pouze jednot- 
livé závody či náliodně vybrané erzety. Kdo si ale zvykl na pokročilé 
nastavování auta z CMR 4, bude z jednoduchého interfacu WRC 3 
trochu zklamaný - ne že by byl vyloženě k ničemu (obzvláště kombi- 
nace s telemetrickými údaji dovoluje podrobnou analýzu chování 
vozu), ale přece jenom není tak přítulný a intuitivní, 

Design tratí využívá do značné míry výhod satelitního mapování, 
kdy si vývojáři prakticky jenom vybrali sekce skutečných rallye, které 
velmi věrně přenesli do digitální podoby. Tedy přesněji řečeno jejich 
profil, nikoliv jejich vzhled. Často se neubráníte dojmu, že jsou tyhle 
tratě nepřirozeně umělé a sterilní - zkrátka nemají šťávu. Jestli v ral- 
lye vidíte jenom závod o to, kdo se rychleji dostane z místa A do 
místa B, tak vám něco podobného vadit nebude, ale pokud se u jež- 
dění chcete alespoň trochu bavit a vychutnávat si jednu vracečku za 
druhou, budete ještě s láskou vzpomínat na CMR 4. 

S designem tratí souvisí ještě jedna zajímavá věc. Ačkoliv grafi- 
ka vypadá objektivně mnohem lépe než u WRC II Extreme, poměrně 


záhy zjistíte, že něco není v pořádku. Vývojáři hnali grafiku až na hra- 


nici možností PS2, a tak si čas od času museli vypomoci drobnými 
fígly. Jedním takovým figlem je doskakování menších objektů. 

U keříků nebo kamínků by to nevadilo, ale když se vám z ničeho nic 
objeví před autem kamenný patník, který tam ještě před sekundou 
nebyl, tak to zamrzí. Na druhou stranu je nutné pochválit vydařené 
částicové efekty, které si vychutnáte, kdykoliv své auto otřete trochu 


ne 


FORD FOCUS EXTREME '03 
Běžte do města a vyberte si dobro- 
družství, na které se chcete vydat. 
Najdete je obvykle v hospodách 
pod položkou Adventures. 


(MITSUBISHI PAJERO DAKAR 
Tenhle speciál by měl být doma 
hlavně na poušti, ale - světe, div se 
- on dokáže jezdit rychle doslova 
kdekoliv. Paráda! 


a 
00:04.33 


Dovid Senior 


W Replsy Optlo 


Tak to má být - jeden kibi- 


cuje a druhý řídí. 


| 


i 


pok stanoviště časo- 
npěmá chybu. 


* 


ED HYUNDAI 


Ji Škoda Fabia WRC. 
Krásné auto. Jenže 

o kráse šampionát WRC 
bohužel není. 


Rozbitý asfalt patří k velmi v: 
zrádným povrchům. s 


NEUBRÁNÍTE SE DOJMU, ŽE oknem Pr se drží 
x = 2 na tradičně velmi dobré úrovni. Dojem ze 
TRATÉ JSOU NEPRIROZENÉ 


skvělého soundtracku a rachotu motorů aut 


UMELE A STERILNÍ však trochu kazí navigátor, který hlásí zoufale 


pozdě. 


PŘES HORY A DOLY 


Stále jsme se však nedostali k tomu nejpodstatnějšímu - jak se s WRC yet RE ed Pů 
E Skoků si užijete víc než 
3 jezdí. Fyzikální model vesměs kráčí ve šlépějích předchozího dílu dost. 
a zejména ve vyšších obtížnostech vás bude každá chybička (zejména 
nepopulární škrtání svodidel) stát cenné sekundy. Když k tomu přidáte 
. i solidní model poškození a slušný force feedback, není si vlastně na 
ter McRa co stěžovat. Jenže tu je takový malý problém. Když si k WRC 3 sednete 
po chvíli hraní CMR 4, zjistíte, že vám něco chybí. V Colinovi jste se 
každou chvíli strachovali, aby se vám nedostalo ani jedno kolo do 
škarpy, tu a tam vás překvapila nečekaná díra v asfaltu nebo bahno 3 
v zatáčce, jindy zase nečekaná změna povrchu. Zkrátka museli jste být Mi =" r E tnnl 
pořád ve střehu, protože stačila chvilka nepozornosti a auto letělo ven : W i 
ze silnice. Tady sice při stejných chybách také vyletíte ven, ale rozhod- 
ně k tomu nebudete mít tolik příležitostí. Hlubokých brázd tu moc 
nenajdete, povrch se mění jenom sporadicky, a když jedete po asfaltu, 
nepřijde žádná zrada. Opět jsme u toho - WRC 3 nemá tu správnou 
šťávu. 
Pokud vám předchozí řádky vyzněly jako zdrcující kritika, uklidněte 
se. WRC 3 je stále špičková rallye a nejlepší díl celé série. Jakmile si 
ho jednou zahrajete, už se ke dvojce nebudete chtít vracet. Ovšem hry 
jsou také o zábavě a u CMR 4 se přece jenom budete bavit víc. Takže 
tentokrát to bude jenom za osm. Škoda... [] Lukáš Codr 


] : SILENT HILL 3 
> k i SPACE co, 
RE LONY 
Ť DESIGNED jo mě THREAT 
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[ Zvuk | I4]=Ň Auta znějí celkem přirozeně 


= ME! na 
Hratelnost [O] Zobanezáoceí péct | o oávěmuiů PACiPleRovan: 


| Grafika — JÍ Nádherné výhledy do dáli. KNIHY * 3 sd A 


DOBY POČÍTAČOVÝCH HJ 5 
ER? 
Trvanlivost [5M Slušné množství aut i tratí. ' 


WRC 3 je důstojným pokračovatelem slavné 
série. CMR 4 je ale o něco zábavnější... 
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= 
| bet 50 umits. 


I bet 100 units. 
I bet 200 units. 


Safe and sound in its shell the precious pearl 
is the slave of the currents. . 


- Exit. 
i 


RECENZE 


BEYOND GOOD € EVIL 


ní Pb 
je 2 
es" Repair 


Skoot 


BGE je prošpikována 
malými hrami, u kterých Si 
můžete na chvíli oddechnout. 


E 


ve i (6 
A k. 415 “ sépie 
* j cí Acťlón 
L. čá 
, 
p" - 
ma 
PI [O 


Mnoho zvelkých protivní- 
ků nemáte bez pomoci spo- 
lubojovníka šanci porazit. 


ji BEYOND GOO 


Další ženská na scéně - a tentokrát v zeleném 


"ko read 


VYDAVATEL: UBISOFT 

VÝVOJ: UBISOFT 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 21. LISTOPADU 
ANGLIČTINA: POKROČILÁ 


WEB: 
WWW.BEYONDGOODEVIL.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Když vynecháme jeho rodinu, 
tak je Michel Ancel známý 
jako „Ten, co udělal Rayma- 
na“. Na Beyond Good © Evil 
strávil celé tři roky. Stvořil ori- 
Sinální svět plný nejrůznějších 
bytostí, ve kterém se můžete 
volně pohybovat a který se 
VYROVNÁ největšímu 

hitu v oboru, Jaku II. 

BG8E nemá tak sil- 

nou reklamu, ale 

zaslouží si být velice 

úspěšný. 


Dlouho nic a teď najednou jsou tu hned tři hry, 
které musíte mít, jinak se vám bude pošklebo- 
vat i váš odraz v zrcadle. Ty první dvě byly 
jasné a jejich příchod byl netrpělivě očekáván. 
Taky to obě byly dvojky, člověk tak nějak tušil, že Jak II 
a Ratchet 2 budou přinejmenším stejně dobré jako první 
díly. Ovšem Beyond Good « Evil... tahle hra je překvape- 
ním sezóny. Překvapením, které vás donutí spolknout 
zubní protézu a ještě zamlaskat. 
Udělejte si seznam všeho, co má ve správné hře být - 
a v Beyond Good « Evil to najdete v takových porcích, že 
by je nestačila strávit ani horda vyhladovělých kobylek. 
Třeba zrovna grafika: máte pocit, že jste se 
ocitli uprostřed animovaného filmu - 
filmu, jehož hrdinou je sexy fotografka Jade, 
černovláska se zelenou rtěnkou, která má za úkol 
nafotit faunu na malé planetě Hills. Je tady taky co 
fotit - všechno tu žije vlastním životem, lítá, 
leze, plave, chodí kolem, kšeftuje, kouká 
na televizi a poslouchá propagandu. Je to 
prostě dokonale živý svět. Bohužel na ten 
svět občas zaútočí mimozemšťané. 

A Jade se proti nim postaví s pomocí svého 
strýce jménem Pey J, který je čirou náhodou 
vepř, jehož latinské druhové jméno obsahuje, 
stejně jako u řady dalších zdejších zvířátek slovo 

„sapiens“. Jenže, jak se ukáže, tohle byla jen špička 
ledovce. Nepřítel se ukrývá mnohem blíž, než si všichni 

myslí, a Jade je jediná, kdo může odhalit pravdu. Pokud 
dřív neskončí jako svačina v žaludku nějakého monstra. 


V 


PRST NA 
SPOUŠTI 


DOFIZ CRCATYRE 
Jako každá správná foto- © E 
grafka je i Jade vždycky atal 
připravena, aby blýskla Badé ML Te 
bleskem. Ovšem fotky se 
dají využít různě. 


Databank DEFCNSE SECRET 
MAL 


© 


ZACHYCENÁ REVOLUCE 

Coby začátečník na poli odboje, má Jade za 
úkol hlavně dokumentovat věci kolem invaze 
mimozemšťanů. Každá z fotek pomůže otev- 
řít lidem oči. 


ŽIVOT V PRÍRODEÉ 

Na začátku příběhu dostane Jade zakázku 

od Národního muzea Hyllis, aby zdokumen- 
tovala veškerou faunu. Nedělá to grátis, za 


každou fotku dostane zaplaceno. te. To se hodí. 
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Test Organic matter. Heat emission 
(Weak point in their breathing tank) 


COPAK TO TU MÁME? 

Díky kameře se můžete podívat i na vzdále- 
né věci pořádně zblízka. Navíc vám chytrá 
technika dokáže říct, na co se to právě dívá- 


. ujšly 2395 


Nebojte se, i ke kla- 
sickému skákání se 
dostanete dost často. 


Hra sama je stylem hodně podobná Jakovi II, což lze, 
vzhledem k malému časovému odstupu v datech vydání, 
považovat jedině za shodu okolností. Na svém vznášedle 
se proháníte po vodou pokrytém světě, navštěvujete 
různá místa a prožíváte různé příhody. Prolézáte jeskyně, 
bojujete s fantastickými zvířaty, skáčete přes propasti, 
uskakujete laserovým paprskům, hrajete hazardní hry, plí- 
žíte se mezi strážemi, závodíte na člunech, kupujete 
vylepšení pro svůj stroj, vyděláváte peníze focením vzácné 
zvěře, hledáte vzácné perly... prostě si užíváte jako ve snu. 
Každou chvíli děláte něco úplně jiného - a to, co děláte, 
je vždycky dokonale vyvedené. Navíc už samo objevování 
stojí za to - tvůrci vydráždili svou fantazii do nepříčetna 
a pustili ji na zaskočené hráče. Na zvířata je radost se 
podívat (než vám ukousnu hlavu) a i vaši spoluobyvatelé 
jsou fajn — ať už je to zjizvený strýc prasák, zhulení noso- 
rožci-opraváři, zelenomozký Double H (netušíme, jestli 
není nějaký odkaz na slavného wrestlera jménem Triple 
H), nebo prostě kdokoliv další, koho na své cestě potkáte. 

Jasně, svět je neuvěřitelně bohatý a věcí, které v něm 
můžete dělat, je obrovská hromada - ale je to především 
síla příběhu, která vás pořád táhne dál, nenechá vás 
v klidu a s každým vaším krokem se posunuje. Něco pro- 
veďte - a hned si o tom budete moci přečíst v novinách. 
Přijděte na způsob, jak otevřít dveře - a vaši parťáci to 
uznale ocení. Zkrátka všechno je tu proto, abyste měli 
pocit, že příběh není jen důvodem k mlácení spousty pro- 


prvkem hry. Díky tomu má taky Beyond Good « Evil ze 
všeho nejblíže ke klasickým adventurám a díky tomu, 


DEPENSE SECKET 
Photonie-códng 
Electromágnetic miero-Fieds 


OTVÍRÁNÍ DVERÍ 

Vyfoťte kódy a pošlete je dalším členům 
odboje. Ti už se na ně podívají, dešifrují je 
a vám pošlou správné řešení, které už jen 
stačí zadat. Tomu se říká specializace. 


PRACHY, 
PRACHY, 


PRACHY u 


V tomhle světě je všech- 
no za peníze. Inu, sci-fi. 


Základem všeho je jídlo. Doplnit 
si energii můžete u příručních 
automatů s mexickými pochuti- 
nami. 


I Týmová práce. Prase udělá vozembouch 
a Jade odpálkuje kouli. 


IE Tohle je strýc hlavní hrdinky. Naštěstí po něm nezdědila geny. 


Pokud chcete být zdravější 

a výkonnější, můžete si koupit 
další „životy“ u místních obchod- 
níků. 


Lepší věci (jako vylepšení vašeho 
vznášedla) jsou už ale za perly, 

V každé jeskyni je tak jedna, 
některé se dají vyhrát, některé 
koupit... ale rozhodně se zapotí- 
te, než jich budete mít dost. 


Tajný agent a dokonalý voják - vždycky s příručkou v ruce. 
Z neznámého důvodu není schopný zapamatovat si hrdinčino 
jméno. 


když vám mizerové unesou parťáka, neberete to jen jako 
záminku k dalším misím, ale opravdu vás to naštve 
a chcete vidět zelenou krev. 

Podobně živě jsou sestaveny i logické hádanky. Zapo- 
meňte na klasické přepínání pák. Podobně jako ve hře 
Ico hraje i v Beyond Good « Evil velkou roli prostředí — 
takže budete muset přemýšlet a dobře se dívat kolem, 
než se vám v hlavě vylíhne nějaký nápad. Za ručičku vás 
tady moc nevedou a o to větší budete mít radost, když na 
něco (po chvilce mlácení hlavou do stolu) přijdete. Ke 
slovu přijde nejen klasické posouvání věcí, ale využijete 
třeba i svůj foťák a příruční diskomet. 

Naprosto všechno v téhle hře smrdí dokonalostí! 
Elegance celého systému je vidět i ve stealthových scé- 
nách. Stráže, kolem kterých se snažíte proplížit, mají 
v přilbě namontované světlo, takže je jasně vidět, kam 
se koukají - a navíc v tom světle vrhají předměty stín, 
takže je vám jasné, za co a jak se můžete schovat. Jed- 
noduché, přehledné a dokonalé řešení. Na takovéhle 
parádičky narazíte častěji - třeba jen při obyčejném 
zadávání hesel, kde jsou písmena řazena do spirály, 
čímž pádem je i blbé vyťukávání kódu povznášejícím 
zážitkem. Maličkost, ale příznačná. 

Konec slintání, zpátky k faktům. | když je hra kom- 
binací různých žánrů, samotná akce klade důraz na 
souboje. Ty se jeví jako poměrně jednoduché, stačíte si 
s jedním tlačítkem - což ale neznamená, že by Jade 
nebojovala efektně a že by souboje byly nudné. Navíc 


nejen ty, ale i tvůj táta. 


Hlavní hrdinka má sice 
slabost pro zelenou barvu, 
ale jinak je docela šik. 


Naštěstí aspoň ukládání pozic 
v místních „juboxech“ je zadar- 
mo. Jinak byste se už vážně asi 
nedoplatili. 


má Jade skoro vždycky k ruce nějakého parťáka, kte- 
rého může použít. Kupříkladu Pey J dokáže na požádá- 
ní předvést úder, který vymrští protivníky do vzduchu - 
a Jade je pak může odpálit jako v baseballu. Někdy je 


na předepsané místo a ideálně ještě předtím vyfotit, 
ale není to nic, co by dívka jejího kalibru nezvládla. Na 
druhou stranu se nemůže starat jen sama o sebe, 
občas musí zakročit, aby se něco nestalo někomu 

z kolegů a sem tam je taky musí trochu přikrmit ze 
své zásob tacos. 

Dvě tři čísla zpátky u preview Jaka II jsme vyjádřili 
přání, aby světu charakterových akcí vládly ne dvě, ale 
tři vynikající hry. Nečekali jsme, že se nám to splní! Bey- 
ond Good « Evil je grandiózní dílo, které letos poráží jed- 
noho amerického soupeře (Ratchet And Clank 2) 

a s tím druhým (Jak II) to dotahuje na remízu. Vive la 
France! (I Jiří Pavlovský 
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| Srafika | U 
[zk | [Z 


Technicky jakostní, výtvarně dokol 
Sympaticky proměnlivá hudba, 

zj Špičková motivace, velice pestré úkoly. 
| Trvanlivost [ZJ=J| Velikánský svět, ale nižší náročnost. 


Právem ambiciózní charakterová akce, která 
se co do kvality může hrdě postavit vedle 
Jaka II. Takhle měl vypadat Haven... 


Lara Croft zkoumá starověká naleziště po celém světě a pátrá po troskách Scionu 
ze ztraceného kontinentu Atlantidy. Brzy však zjistí, že po Scionu nejde sama. 
Chcete vědět, jak to dopadne? 


Pět šťastných výherců si odnese jednu z her Tomb Raider, Sonic N, Tony Hawk's Pro 
Skatere a Pandemonium, které jsou určeny pro herní konzolu N-Gage. 

A abys věděl, o co hraješ, můžeš si hry vyzkoušet v Oskarových obchodech, kde si je 
můžeš taky koupit. Seznam obchodů najdeš na www. 


„CZ. 


A na okraj: To je docela dobrý tip na vánoční dárek, ne? A buď si jistej, že si hru užiješ 


Laru Croft ve filmu ztvárnila 


A) Angelina Jolie B) Uma Thurman C) Drew Barrymore 
Své odpovědi posílejte do 7. 12. 2003 prostřednictvím SMS zprávy na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: 


kyž 


Slovo VOGEL a příznak HRY od sebe oddělte mezerou. Řešení úkolu a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou nebo 
čárkou podle vzoru. Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, můžete své jméno a adresu vynechat. Cena 
odchozí SMS zprávy je 6 Kč včetně DPH. SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. Infolinka: +420 284 820 470 


RECENZE 


RATCHET 8 CLANK: LOCKED AND LOADED 


(X 


REKAPITULACE 
Tahle hra je druhý díl, ale tipli 
bychom si, že to víte. Po prv- 
ním dobrodružství, během kte- 
rého zachránili celý vesmír, si 
Ratchet a Clank vzali zaslouže- 
nou dovolenou. Všude byl klí- 
dek, vesmír se obešel bez 
pomoci nového profesionální- 
ho intergalaktického hrdiny... 
dokud jim nezavolal šéf Mega- 
corpu a nepožádal je o pomoc. 
Zdá se, že bez jejich pomoci 
hrozí vesmíru katastrofa... 


LOCKED AND LOADED 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: INSOMNIAC 
POČET HRÁČŮ: 1 
NA PULTECH: 

14. LISTOPADU i 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: 
WWW.PLAYSTATION.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Co se hne, zastřelte. 
Za drobný vandalismus budete 
odměněni nějakým stejně 
drobným šroubem. 
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I hrdinové mají právo na prázdniny. Hrdinové ano, padouši ne. 


Jak je totiž známo, zlo nikdy nespí - což 
X) v praxi znamená, že má nepředstavitelnou 
spotřebu kafe. Zlo se taky hodně rádo 
obklopuje hlasitými zvuky, které mu mají 
zaručit, že nezačne klimbat. Jedná se většinou 
o střelbu, výbuchy atomových bomb či skřeky muče- 
ných. Při tom spolehlivě nezabere. A jedním z tako- 
vých nespavých zel je tajemný terorista v modré 
kukle, který škodí a je na (teď už profesionálním) 
hrdinovi Ratchetovi, aby ho praštil přes pazoury. O to 
spíš, že terorista unesl jeho kámoše Clanka. 

Asi jen málokdo z vás nehrál první díl hry Rat- 
chet And Clank (pokud patříte mezi ně, na co ten 
PlayStation 2 vlastně máte? Jako těžítko?) Takže 
víte, že R8C byla chloubou plošinovek, hrou, která 
tenhle žánr dokázala s elegancí šíleného vědce 
z laciných hororů spojit se střílečkami a vytvořit 
jeden strhující a kompaktní celek. Hra Ratchet And 
Clank byla tak úspěšná, že by ani ten nejhazardněj- 
ší hráč nevsadil na to, že nepřijde druhý díl. A taky 
dobře udělal. Pokračování přišlo a je... skoro úplně 
stejné jako jednička. 

Tvůrci vsadili na heslo „když to funguje, tak se 
v tom radši moc nehrabej“. U Locked And Loaded 
nemáte ani pocit, že byste hráli novou hru - spíš 
jako by tohle byl jen další disk k prvnímu dílu. Všech- 
no je tak, jak si pamatujete, a všechny planety jsou 
jako rodná dvojčata těch, které jste už navštívili. Je 
tu bažinatá planeta. Je tu velkoměsto za dne i noci. 
Jsou tu zamrzlé světy. Jsou tu pouštní světy. 
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A ani na nich nic nového neprovádíte - akorát 
snad místo toho, abyste vysávali a napouštěli vodu, 
tak ji mrazíte - což v podstatě vyjde úplně nastejno. 
Pravda, Clankovi roboti mají pár nových schopností 
a můžou stavět mosty nebo zvedat těžké věci - 
ovšem zatím jsme se nedostali k tomu, aby to bylo 
nějak líp využito - lemingové se nekonají. 

Jediné chvíle, kdy na vás zavane svěžest novoty, 
jsou ty, kdy se Ratchet ocitne na některé z minipla- 
netek. Ty jsou tak malé, že kdybyste kopli do míče, 
obletí celý svět a praští vás zezadu do hlavy. Z těch 
světů se do výšky tyčí věže, takže vypadají spíš jako 
ježek stočený do klubíčka a vy přes ty věže samo- 
zřejmě musíte skákat a tak, což už je celkem klasic- 
ké, ale celé to vypadá hodně dobře. Taky tu máte 
nové zbraně. Původní, celkem legrační, byly nahraze- 
ny novými, celkem nelegračními. Zmizel vysavač či 
„slepičátor“ - teď máte klasické granáty, laserovou 
pistoli, sniperku a něco jako brokovnici. Fantazie 
tvůrců si zřejmě vzala neplacenou dovolenou. I příše- 
ry jsou jednovaječňáci těch z prvního díl - jen líp 
vykreslení. 

Ale dosti skuhrání. Jasně, Ratchet And Clank 2 
není originální hra - ale to neznamená, že by to 
nebyla hra dobrá. Všechno to, co se vám líbilo na 
jedničce, je tady zpátky - a vypulírované do ďábel- 
ského lesku. Grafika oslní a hratelnost za ní nijak 
nezaostává. Obtížnost je přesně vyvážená. Hra se 
s vámi nemazlí, záchytných bodů není moc - ale 
pokaždé se dostanete o kus dál a to vás drží přisáté 


TOT 
TTROHT 


ke konzoli, dokud se 
nedoklepete na konec levelu. 
Tempo a spád, to je heslo téhle hry. Tempo, spád - 
a minihry. 

V jedničce jste si mohli leda tak zazávodit na 
prkně. To dvojka už je podstatně štědřejší. Prkno 
můžete použít na podpal, teď budete lítat v závodní 
raketě! A nejen to - budete se prohánět vesmírem 
a střílet piráty, nebo bojovat v aréně s gladiátory. Za 
to všechno budete dostávat meziplanetárně uznáva- 
né platidlo, kryté zlatem - šroubky a matky. A když 
na sobě budete hodně makat, budete si jednou moci 
dovolit i raketomet za milion, který smete všechno, 
co si troufne postavit se vám do cesty. 

Zásada, že není zábavné střílet do něčeho, z čeho 
nestříká krev, dostává u Ratcheta povážlivě zabrat. 
Roboti se za pořádných explozí a cinkání rozkládají 
na součástky, neteče z nich ani olej, a přesto je to 
víc než uspokojivé. Bitky v aréně, kde se na vás řítí 
takové hordy, že by si i Attila musel připadat jako 
ubohý břídil, jsou vážně impozantní a uspokojí 


= SSS 


i náročného znalce. Navíc 
s počtem rozšroubkovaných 
nepřátel se zlepšují i vaše schopnosti 
- prodlužuje se vaše „čára života“. Elegant- 
ní vyvážení obtížnosti - pokud jste břídil, stačí 
dost dlouho vydržet a bojovat a budete mít tolik 
energie, že vás nějaká ta rána paprskometem jen 
rozesměje. 

Ale nejen vy rostete a sílíte. | vaše zbraně se stá- 
lým používáním vylepšují. Každá z nich má tři úrovně, 
kterých může dosáhnout. První máte hned od začát- 
ku, na druhou si musíte chvíli počkat a třetí, tu už si 
musíte vydřít. Jenže stojí to za to. Už na druhé úrovni 
se vám z obyčejného granátu stane atomová mini- 
bomba a každý výbuch doprovází úhledný hříbek. 

Jednička byla výborná, dvojka je její důstojné 
pokračování. Ale přesto doufáme, že v trojce už při- 
jdou tvůrci s něčím novým. (I Jiří Pavlovský 
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"lz Špičková, jen nepříliš originální. 
[ Zvuk | js Tříštění nepřátel nadchne a uspokojí. 
Hratelnost [I]=f Dokonalý spád, ale i pocit, že jste tohle už jednou hráli. 
| Trvanlivost [ZJ=JÍ Mnoho světů, miniher a hledání skrytých věcí 
Konzervativní přímé pokračování vynikající 
hry doporučujeme každému příznivci plošino- 
vek. Přes inovace tu ovšem je Jak II. 


GLADIATORSKÉ HRY: 
MORITURI TE SALUTANT 


Dokažte svou mužnost a vydělejte těžké peníze během gladi- 
átorského sportovního klání sponzorovaného Magacorpem. 


o9— 709 


LT ae | 
Vaším prvním protivníkem bude © Pak už to začne být tužší: malí 
horda buranů s kyji. Žádný pro- © droidi vyzbrojení sekáčky 
blém pro Ratchetovy základní Nepouštějte si je moc blízko 
útoky s klíčem, 


a © o = Po (12) 
První z větších protivníků má vystře- Poslední bijec má lepší výzbroj než 
lovací meč. Stačí ovšem vědět, ve Rambo. Uskakujte a ve chvíli, kdy 

které chvíli máte vyskočit. se postaví, hoďte na něj atomovku. 


" Tohle jste v jedničce nevidě- 
li. Vypadá to zatraceně dobře, 


Díky vlečnému paprsku 
můžete přeházet nábytek 


v místnosti. 
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RECENZE 


FIFA FOOTBALL 2004 


0-0 RMad 1:14 


E Rivaldo v absolventském 
představení DAMU. 


SMARRAGO 


bd 


+ 


FIFA FOOTBALL 2004 


Lidé od EA začínají brát konkurenci opravdu vážně 


VYDAVATEL: EA 

VÝVOJ: EA CANADA 

POČET HRÁČŮ: 1-8 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.EASPORTS.COM/ 
GAMES/FIFA2004 

60HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


Když šéfredaktor dával autorovi tohoto textu 
X) k recenzi FIFA Football 2004, kladl mu na srdce: 

„Snaž se to, prosím tě, pojmout jako objektivní, 

nezávislou recenzi a ne z perspektivy příznivce 
Pro Evo.“ Tsshe, no to jsem zvědav, jak se to podaří zvlád- 
nout. Každopádně pro jistotu hned v úvodu zmíním, že fot- 
balová divize EA Sports evidentně neusnula na stolech, klá- 
vesnicích ani vavřínech a za poslední dva roky přitlačila na 
pilu snad více než za celý předchozí život série FIFA. A to je 
rozhodně dobře, protože je o čem psát a hlavně co hrát. 


VSTUP NA STADION 


První, co člověka potěší, je po několika letech opět kouka- 
telné a zajímavé intro. Za asistence policejních vrtulníků 
předvádí své parádičky na potemnělém stadi- 
onu trio hvězdných fotbalistů světového for- 
mátu ve složení Henry, Del Piero a Ronal- 
dinho, k čemuž jim vyhrává i patřičně 
řízná muzika. Následuje přesun do úvodní- 
ho menu, které je na náš vkus zbytečně pře- 
kombinované a složité, takže bude chvíli trvat, 
než se v něm zorientujete a nastavíte si vše 
podle svých vlastních potřeb. Z hlediska recenzenta 
pak ale velice potěší položka „What's New“, kde jsou 
popsány a náležitě předvedeny všechny novinky 
v letošním ročníku. Odpadá tak nutnost ztrácet draho- 
cenný čas zbytečným hraním a recenzent jej může vyu- 
žít efektivněji někde v baru nebo se ženskými. Cože? 
Aha. Ale to byl samozřejmě pouze pokus o vtip. 
Nehrát tuto hru totiž sice není činem, který 
byste si museli do smrti vyčítat, ale rozhodně 


E REKAPITULACE 
Série FIFA se poprvé objevila 
v roce 1994 na konzolích 
Mega Drive a 3D0. Letos při- 
chází s novým enginem zlep- 
šujícím fyziku míče a s novým 
systémem animací. Není bez 
zajímavosti, že FIFA 2004 je 
schopna spolupracovat s Total 
Club Managerem (samozřejmě 
rovněž od EA), kdy si výsledky 
zápasů do manageru přetáh- 
nete jednoduše pomocí pamě- 
ťové karty. 
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to neporučujeme, jelikož byste se tím mohli připravit 

o vcelku solidní zážitky. Třeba již jen co se týče prezentace. 
Stejně jako v případě NHL i FIFA se každý rok může 
pochlubit lepším grafickým zpracováním, zdokonalenou 
animací hráčů a věrnějším ztvárněním stadiónů. Komplet- 
ně licencovaní hráči jsou si zase o něco podobnější než 
minule, i když co se týká takové jihokorejské ligy, opravdu 
nejsme s to posoudit, zdali si kupříkladu brankář Hwang Li 
Su je stejně podobný jako třeba onen Thiery Henry. Vedle 
korejské ligy si pak můžete začutat třeba i v Dánsku nebo 
Belgii. To, že jsou přítomny i kompletní Premier League, 
Primera Division nebo Serie A, snad netřeba ani zmiňovat. 
Jen červené pole s velkým bílým G psaným švabachem 
jsme hledali marně, což naštve zejména v případě, že 
bazalští odchovanci v našich řadách by již konečně chtěli 

s Baníkem vstoupit do pohárové Evropy. Slávista Lukáš se 
laskavě zdrží jakýchkoli projevů. Děkujeme. Sparťani 

a příznivci Sigmy Olomouc ovšem mohou mít alespoň 
radost ze začlenění do položky „Rest Of The World“. 


KOTEL 


Licencovaní hráči, kluby a stadiony, to je už dnes u FIFy 
naprostá klasika a nelze to příliš připočítávat k dobru. 

I když samozřejmě známe i některé nejmenované hry, kte- 
rým by takovéto licence rozhodně prospěly. Co je ale zají- 
nové a nové věci, kterými by se kvalitativně dotáhli na kon- 
kurenci. Ať už se jedná třeba o „nedigitální“ stisky tlačítek 
během hry, neustálé vylepšování zahrávání standardních 
situací nebo letošní horkou novinku pojmenovanou Off the 
Ball, což volně přeloženo znamená něco jako „bez míče.“ 


Zlepšená fyzika 
© míče se výrazně . 
projeví v soubojích. E Dostat se s míčem do vápna 


nemusí být zrovna brnkačka. 


RECENZE 


FIFA FOOTBALL 2004 


FASPORTÍ FOTBAL NEMÁ 
-JÍ LOGIKU 


Off the Ball je sice velmi 

zvláštní prvek, ale roz- 

hodně není ve fotbalo- 

vých hrách ojedinělý. - . 

Zde jsou tři hry, které se ; c 


po zv podívaly © PRIME GOALEX (NAMCO) LIBERO GRANDE (NAMCO) REDCARD SOCCER (MIDWAY) 
velmi netradičně. Největ- Titul pro PSone z roku 1995 byl — Další výstřednost od Namca, tento- Nedávná minulost na PS2. 
ší šílenosti typu Ninja specifický tím, že každý souboj kráte z roku 1998. Před zápasem © Hra zde vedle gólů stojí a padá 
Football jsme si dovolili o míč detailně přiblížil a na zákla- | jste si vybrali hráče, z jehož pohle- | s pořádnými fauly. Asi jako Sparta 
ignorovat. dě pravidla „kámen-nůžky-papír“ — du jste celý mač odehráli. Hra se za časů Petra Gabriela. 

a rozhodl, kdo míč získal. kupodivu dočkala i pokračování. 


"m Střely vedle prožívají 
hráči možná více než góly. 
Vše doprovázeno desítka- 
mi animací. 


( 
7.. 


DĚKOVAČKA 


Týmový management, budete-li si přát, zachází poměrně hodně do 


hloubky. Zkuste si postavit vlastní Chelsea. 


Boxail 


4 


BraeC 18:00 


© 


BABA E 


M Dávat góly se nám zdálo 


být o něco náročnější než loni. 


EASPORT sme 4.1 Jem Báše 
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Samozřejmě není cílem umožnit hráči pobíhat si 
volně po hřišti a kochat se panoramatickými výhledy na 
tribuny, nejsme přece v Libero Grande. Účelem je umož- 
nit nám hráčům tvořit lepší a promyšlenější akce bez 
ohledu na umělou inteligenci spoluhráčů, takže můžete 
v jednu chvíli ovládat dva hráče najednou. Když jsme 
o této nové vlastnosti slyšeli poprvé, vůbec jsme netušili, 
co se nám to tu kdo pokouší namluvit. Jak to bude fun- 
govat? Jak se to bude proboha ovládat? Dokonce jsme 
se snížili k tomu, že jsme se na to zeptali i kolegů z Leve- 
lu, kteří viděli PC verzi dříve než my. Samozřejmě jsme to 
z jejich popisu rovněž nepochopili, takže nezbývalo než si 
to vyzkoušet na vlastní ovladače. Jedná se o to, že pokud 
máte v držení míč, ideálně se záložníkem, stisknete (8, 
případně €B a nad hlavou tří spoluhráčů se objeví symbo- 
ly, podle nichž si vyberete, komu budete přihrávat. Pra- 
vým analogovým stickem si pak útočníka rozeběhnete za 
obranu a v pravou chvíli mu pošlete pas do běhu. Zbývá 
již jen zabombit míč i s Buffonem za brankovou čáru. 

V první chvíli si budete říkat, co je to za blbost, musíte 
totiž současně sledovat i ovládat dva hráče a při prvních 
pokusech vám často soupeř sebere míč, ještě než stačíte 
přihrát, ale s trochou cviku se dostaví i první úspěchy 

v podobě skvěle vypadajících akcí. Tento systém byl 
oproti původním návrhům již zjednodušen, ale přesto si 
myslíme, že by mu menší očista ještě prospěla. Hráče od 
konkurence totiž rozhodně nepřetáhne a nováčci budou 
zpočátku určitě fest zmateni. Bez využití Off the Ball se 
FIFA 2004 hrát sice dá, ale rozhodně to není ono. Je totiž 
navržena tak, aby se tento systém používat v podstatě 
musel. Stále ovšem nechápeme, jak se to ovládá na PC. 


Když šéfredaktor dával autorovi tohoto textu k recenzi 
FIFA Football 2004, dodal: „Samozřejmě že závěrečné 
srovnání s Pro Evo nesmí chybět.“ Nebude. Pro Evolution 
Soccer je fotbal v ještě čistější podobě než třeba mrkvo- 
vá šťáva z teleshoppingového mixeru, to víme všichni. 
Vědí to i lidé od EA. Co je ovšem maximálně chvályhod- 
né, snaží se sami zlepšit. Nemyslíme to nijak škodolibě, 
opravdu to velmi oceňujeme, FIFA dělá již druhým 
rokem znatelné pokroky, ale na absolutní vrchol jí stále 
chybí dost. Jmenujme například horší fyziku míče, stále 
poněkud podivný a toporný pohyb hráčů po trávníku 
nebo podivnou rychlost hry, to vše samozřejmě relativně 
vzhledem k PES3. Na druhou stranu je ale potřeba 
vyzdvihnout realistické zahrávání standardních situací, 
kdy si těsně před kopem začnou hráči nabíhat skoro 
jako v reálu. Trochu podivné jsou i „blokovací“ schopnos- 
ti hráčů, které omezují střelbu ze středních a delších 
vzdáleností. | když soupeř zrovna nebetonuje (jako že 
většinou betonuje), střela zpoza vápna velmi pravděpo- 
dobně trefí někoho z bránících hráčů. 

Musíme přiznat, že je nám tvůrců FIFy upřímně líto. 
Je vidět, že do inovací dávají hodně snahy a energie 
a letos se jim podařilo vyprodukovat skutečně jakostní 
fotbalovou hru, ale co je to platné, když nějací japončíci 
udělali Pro Evolution Soccer 3. Tady je každá rada drahá. 
Každopádně si ale letos fotbalový kroužek při EA získal 
zpět naše sympatie. Jen tak dál. [ ] Michael Mlynář 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


"zj Klasická kvalita od EA. 

| Zvuk ZEN Píšťalka píská, davy bouří. 

| Hratelnost [4/2 Po zvládnutí Off the Ball vysoce jakostní. 

| Trvanlivost (Z) Plno lig, plno pohár 
Nebýt her Pro Evo, byla by FIFA 2004 jasně 
nejlepším fotbalem všech dob a formátů. 
Poněkud lakonické, leč smutně pravdivé. 


Dost práce odvedli v EA na optimalizaci 


a zpracování standardních situací. 
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What's that? You're startin 


te 
Get 


the city and Fil film ya! 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: NEVERSOFT 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: 

14. LISTOPADU 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: 
WWW.THUGONLINE.COM 
60HZ: NE 


WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


UNDERG 


Padouch nebo hrdina, všichni jedna rodina... 


X 


Po loňském vydání Tony Hawk's Pro Skater 4 zavládla 
mezi některými hráči skepse a vyrojily se pochybnosti 
o tom, zda plánované a již předem avizované další díly 
této na svou dobu revoluční série stále mají potenciál 
posouvat se kvalitativně výše, a být tak stále na špičce jakostních 
videoherních produktů, ne pouze nastavovanou kaší s neznatelně 
kvalitnější grafikou. Když se tedy objevily úplně první zprávy o novém 
dílu, očekávání byla o poznání nižší než kdysi. 


VOLNÉ ODPOLEDNE 


Od dob Vice City jsou velice populární hry označované souhrnně jako 
městské akce. THUG se na této vlně snaží rovněž co nejvíce povozit, ale 
musíme uznat, že se nejedná pouze o jakýsi krok poplatný soudobým 
módním trendům, ale dodává to hře úplně novou šťávu. První změna 
oproti předchozím dílům je v zakomponování příběhové linie, která se 
táhne celou hrou. Centrem dění tak není skateboard, ale jezdec. 

Ještě před prvním naskočením na prkno vás hra přepne do roz- 
sáhlého editoru, kde si vytvoříte postavu jezdce přesně podle svých 
představ, tváře, které vidíte v zrcadle, nebo třeba podle té nejdivočejší 
fantazie. Takže si na hlavu přihoďte třeba delší vlasy, stylové kotletky, 
na nohy kanady, kožené kalhoty a tričko bez rukávů (čímž pádem 
budete vypadat úplně stejně jako autor této recenze, schází jen frajer- 
ské brýle - pozn. red.). Doplňte to tmavými brýlemi amerických pilotů 
(aha, už je to tady - pozn. red.) a na cestu za dobytím skejtového pie- 
destalu se tak můžete vydat i s maňasem, který by si za normálních 
okolností na prkno s kolečky neodložil ani sklenici s pivem. Holt život 
je plný překvapení. 

Jedním z nich pro nás bylo třeba to, že se THUG oprostil od zave- 
deného systému plnění úkolů. Zapomeňte na to, že byste v rámci jed- 
noho skateparku plnili úkoly až do zblbnutí. Samozřejmě i zde musíte 


E REKAPITULACE 
Jednou z mnoha postav, které 
ve hře potkáte, je Stacy Peral- 
ta. Jedná se o skutečnou skej- 
tovou legendu, která se na 
neposedném prkně vozila již 
na začátku sedmdesátých let. 
Spoluzakládal jeden z prvních 
úspěšných profi týmů (Powell 
Peralta) a v devadesátých 
letech zběhl k filmu. Můžete 
jej zahlédnout v jeho nejnověj- 
ším filmu Dogtown And Z- 
Boys, jenž zachycuje historii 
amerického skateboardingu 
vjeho nejranějších letech. 


m Nemělo by se náhodou jez- 
dit na kolečkách? 


k o 
BUD SVUJ 
Tony Hawk's Underg- 
round disponuje nevída- 
nými možnostmi realiza- 
ce vlastních nápadů. 
Chcete na obrazovce 


vidět sebe? Vynalezli jste 
nový trik? Nebo se stane- 
te architektem a navrh- 
nete rovnou celý nový 
skatepark? 


TVÁŘ 

Editor postavy ský! 
tu možností. Hráči v online-pozitiv- 
ních zemích navíc mohou zaslat 
vlastní digitální fotografii do 
Neversoftu a obratem ji obdrží 

v použitelné formě. 


PRKNO 

V hlavním režimu je vaší! 

dostat se až na absolutní špici. Až 
se dostanete mezi profíky, budete 
si moci navrhovat své vlastní profe- 
sionální modely. 


á šílenou pale- 
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TONY HAWKS 


your own team? 
an help get the word out - 


1887x939 
B$ Boardslíidet + )mpossible + Nose Monva 
BStClCrookéd + Hordilipr+7 FS Nosegrind + Varial K 
FS Noseblunislide + Impossible 


some big points tearin up 


Press to continue. 


SCORE: 21208 V nom | 


— ih“ 


ROUN 


v dané lokaci splnit předepsaný počet „misí“, abyste se posunuli 

v příběhu dál, ale pokud vám něco nejde, tak se nic neděje. Můžete 
zkusit třeba úkol jiný, nebo nemusíte zkoušet vůbec a jen se piánko 
projíždět po městě. No a pokud se zase až tak lážo plážo poflakovat 
nechcete, není nic jednoduššího, než na jedné z mnoha ramp, zábra- 
dlí a všemožných jiných překážek trénovat činnost, která vám nejde. 
A pokud vám to pak půjde alespoň uspokojivě, bude mít trénink za 
následek „pouze“ zdokonalení v jedné z docela mnoha dovedností, 
jako jsou třeba skoky, otočky, flipy nebo grindy. Tímto přístupem jsme 
opravdu velmi nadšeni a shodli jsme se, že nám THUG připadá jako 
něco mezi GTA a dreamcastovským Shenmue. A navíc máte ještě 

k dispozici prkno. 

A to nejlepší uprostřed. Doufáme, že proti sobě nepoštveme 
skejtařská božstva, ale dovolíme si tvrdit, že tím, jak se dění ve hře 
koncentruje na osobu jezdce, je přítomnost skateboardů v podstatě 
pouze podružnou záležitostí. Hra by totiž fungovala v podstatě stejně 
dobře, i kdyby byla třeba z prostředí taxikářů, pošťáků nebo kontrolo- 
rů neschopenek. Prostě si žijete svůj příběh v městském prostředí, 

a pokud máte chuť, zablbnete si na prkně. Nově je totiž k dispozici 
možnost slézt z prkna a projít se pěkně po svých. Od toho se samo- 
zřejmě odvíjejí i mnohé úkoly, které plníte bez prkna. Můžete dokon- 
ce vylézt i na střechy domů, což se vám bude hodit zejména ve stealth 
misích, kdy nesmíte být spatřeni. Váš hrdina totiž odkoukal něco 
dokonce i od samotného Solida Snaka. A aby toho nebylo málo, jsou 
některé úkoly spojeny i s automobilovou akcí, kdy jezdíte po městě 

a sbíráte předměty, checkpointy nebo třeba něco jiného. 


* 


SCORE, 100 


sPECrTAL 


Ř 


354 X1) 
CESTA VZHŮRU postoji 


Jelikož se chcete z předměstské šedi vypracovat až mezi světovou 
skejtařskou elitu, musíte v rámci většiny úkolů předvést co nej- 


TRIKY 

Každý správný profesionál se 
snaží přijít s něčím novým. V edi- 
toru triků si tak můžete navrhnout 
své vlastní finty nebo ze široké 
škály základních pohybů tvořit 
nová komba. 


PARKY 

Pochvalu před nastoupenou jed- 
notkou za výstavbu nového měst- 
ského lesoparku sice nezískáte, 
ale vyznavači skejtů vás budou 
milovat. Nové lze do parků zadá- 
vat i vlastní úkoly. 


i To je ale hloubka, pane 
Knotek. 


SCORE: 600 a U mě DESTROY THE STREET . 
STREET Klíma ComPein0K! TAXI, PROSIM 
ION! = 
Tak tohle jsme fakt neče- 
kali! V každém levelu se 
jeden z úkolů plní s pou- 
žitím motorového vozid- 
la. Sice se nedá mluvit 
o kdovíjaké propracova- : 
nosti nebo snad o hyper- E $ 3 = 2 === 
reálném fyzikálním Dojeďte s limuzínou pro parťáky © V metařské plečce máte za úkol V Moskvě se dobře flámuje, takže 
modelu, ale zábava je to a zajeďte se podívat na skejtař- — uklidit z ulic Vancouveru spadané © na Rudém náměstí vyzvedněte 
naprosto skvělá. ské klání pořádané Kanaďany. listí. Buďte velkorysí. pár kočiček a hurá do víru noci. 
mseat TMC Vans ROM -i ši sg“ 
maketa AVIE SCORE : 4 
DI o '£: 40793 ně DESTROY TMÉ STREET 
E Z 2 8 = COMPETITION! 
- zů pí 
2 . 71 c 
kilip. + „z a 
+ p n 
SCORE: 0 TNE PASSPORT TO 
o ko RALPNIE Ko i 
« V 
VE 4 


STA VAINDTKEJMALECPIPÉ: 
M OESTROVÁTKENVERTA 
COMPETITION) 

ALU 


+ 
A 100 NO SXUVVAM 


řdy přes 150 000 bodů 
ězství mohly stačit. 


Nosegrob 


ho) 
-o A BE 


k o teblunt 
S : 


SCORE: 1050 


DN SCORE 107081 


s F 


£ 


BSÍRovert 2iManvolleinvert 
V : 


p FF Bonusové předměty si musíte 
zasloužit: Třeba balancováním 
řicet metrů nad zemí. 


No Comply +"Nose Stal! 


<5 


lepší triky, porazit zkušenější kamarády, naučit se nové kousky všech postav, které se projevují naprosto civilně a bez jakýchkoliv 

nebo zapůsobit na případné sponzory či elitní jezdce. Hned afektů. Upřímně řečeno, čekali jsme, že pro rádoby drsné prknaře CZV SCORE:1053 
v první nebo druhé sérii úkolů tak budete muset sledovat vůz bude každý, kdo nemluví jako gangsta, totální lama, lůza, případně “+ ní 
Chada Musky, který do vašeho Vidlákova přijel na exhibici, a při- anklfaka, leč naštěstí se tak neděje. 

tom předvádět to nejlepší ze svého rejstříku. Odměnou vám bude Nakonec nám tedy celkově vychází vynikající hra, která se 

vedle rozhovoru s obdivovanou celebritou i kvalitní prkno samot- novými nápady dokázala naprosto skvěle dostat z již hodně vyjež- 

ného velmistra. Zajímavý je rovněž úkol, kdy musíte místnímu děných kolejí, a dokonce je jisté, že tímto novým přístupem dokáže 

bossovi vyvenčit psa (táhne vás na vodítku). Naučíte se tak oslovit další davy hráčů, kteří tento žánr víceméně ignorovali. Autor 


balancovat při jízdě v závěsu, což je sice znatelně těžší než ustát této recenze budiž zářným příkladem. To, co se snaží naznačit 

leckterý slide, ale na druhou stranu to otevírá moře nových mož- v nadpisu, tak už můžeme naprosto zodpovědně říci naplno: tahle 

ností pro lépe bodované triky. hra je opravdu pro každého. Borci z Neversoftu opět dokázali, že to 
Trochu nás zklamalo, že města nejsou až tak úplně otevřená, dokáží. Bravo, pánové! (] Michael Mlynář 

jak bychom si představovali, a zejména v počátečních fázích se 


budete placatit jenom v okruhu několika bloků. Postupem času se 
; : OFICIÁLNÍ VERDIKT 


vám ale samozřejmě budou otevírat nová a nová pole působnosti 


úrind + Impossible 


a uznáváme, že na rozjezd je asi lepší pořádně si zažít herní mecha- "zj Tradičně jakostní, sem tam něco doskočí. No Comply +95 /Nose 
nismy než zmateně hledat nějaké místo v rozlehlém velkoměstě. | Zvuk © ET Hlasitá hudba a super namluvení. : Z PR 


Grafika je tradičně velice pohledná, hodně mile nás ale pře- — = — p misí. 
: l : ý příběh, k ý ů. = ší Ň 4 
kvapila zvuková stránka hry. Seznam skladeb a v podstatě ne moc nád LOUNY Příběh, Ivanta soytje ZE Nazdar, Putin! Jeden z nejlepších levelů je situován do 
P s. 5 E E o ců č Hra o skejtařích, nikoliv o skejtování. Moskvy. Projedete se třeba kolem Kremlu nebo Mauzolea. 
známých interpretů jsme přinesli již v minulém čísle, takže pouze Posun zdánlivě nepatrný, ale důsledky dale- 


dodejme, že se jedná o klasický mix přesně toho typu, jaký byste kosáhlé. 
vtakovéto hře čekali. Dosti profesionálně ale působí namluvení 
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RECENZE 


'S LIFE 


m Děťátko ztratilo panen- 
ku. Kdopak mu ji najde? 


E Po dokončení každé- 
ho úkolu získáte odmě- 
nu - pořádnou kos 


VYDAVATEL: SONY 


VÝVOJ: FRONTIER 
DEVELOPMENTS 
POČET HRÁČŮ: 1 
ANGLIČTINA: V PRODEJI 
NA PULTECH: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.SCEE.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Nejnovější hra od Davida Bra- 
bena (spoluautora legendární 
vesmírné Elite) nabízí opravdu 
nevšední zážitek. Poprvé 
v dějinách videoher někdo 
vytvořil realistický simulátor 
psa. Tři roky vývoje přinesly 
své ovoce v podobě vizuálně 
atraktivního výletu mimo tra- 
diční playstationové žánry. 


CUMAK 

Většina Dog's Life se točí kolem nejvyvinutějšího 
psího smyslu - čichu. Protože zatím neexistují 
generátory smradů, které by se daly připojit 

k PS2, musí hráčům stačit speciální mód Smel- 
lovision. Stačí stisknout (8) a přepnete se do 
zdeformovaného first-person pohledu, ve kte- 
rém mají různé druhy pachů příslušné barvy. ! 
Najděte všechny růžové a získáte kost. Vyčmuchej- 
te všechny žluté, abyste si mohli dát s cizím psem 
minihru o to, zda nad ním získáte kontrolu. Také 
další barvy spouštějí různé bonusy, ale to není 
jediný účel Smellovisionu - ony se vám také zvidi- 
telní stopy všech lidí a zvířat. 


en 
S 
A 


Úroveň realismu: 


TLAMA 


Nevíme, jestli jste si toho už někdy všimli, ale psi nedokážou 
mluvit (tedy kromě Barbánka z pionýrského časopisu Ohní- 


ček, ten uměl všechno). Místo toho ale dovedou štěkat, vrčet 


a výt. Někdy i pořádně hlasitě. V několika minihrách bude 


muset Jake uplatnit i svoje vokální vlohy - například na farmě, 
kdy po něm chce farmář rozehnat hejno vran, aby mohl opravit 
strašáka. Kromě požírání kostí a štěkání využije Jake svoji tlamu 
i ke spoustě jiných věcí. Co třeba vzít mezi zuby míček a zkusit se 


s ním třikrát trefit do koše? 


Úroveň realismu: 
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Když vyhrajete 
souboj, můžete pora- 
ženého psa ovládat. 


E Roztomilý buldoček, 
co říkáte? 


DOGS LIFE 


i Tak tohle je čmu- 
chací Smellovision 
vakci. 


Kromě milionu jiných věcí si také 
zahrajete basketbal. 


Ema má mísu. Sony má psa. My se máme... 


Existují hry tradiční, méně tradiční a ty napros- 
X) to šílené. Do poslední kategorie patří všechny 
ty simulátory komára, dirigenta, šíleného kyta- 
risty nebo... psa. Tohle není vtip - hlavním 
hrdinou Dogs Life je totiž roztomilý chlupáč Jake, které- 
mu unesli jeho psí lásku Daisy. A on se jako správný psí 
gentleman vydává na strastiplnou cestu, aby ji zachránil, 


pokryl (nebo jak se tomu slušně říká) a radoval se z vrhu 
štěňat bez PP. 


TELO 
Než se Jake vydá zachránit Daisy, bude se muset 
dostat do pořádné formy. To znamená spoustu běhá- 
ní, skákání, aportování, vrtění ocasem a bůhvíčeho 
ještě. I ty nejzákladnější psí pohyby jsou zpracovány 
extrémně realisticky, ale to je jenom předkrm. 
Za pomoci ostatních psů se totiž Jake záhy naučí speci- 
ální triky, jako sedání na povel, žebrání packou, předstí- 
rání mrtvoly atd. Tyhle kousky - aktivované většinou 
komby podobně jako v bojovkách - mu pak pomohou 
splnit některé náročnější úkoly lidských páníčků. A spl- 
něné úkoly, to znamená spoustu chutných kostí. 


Úroveň realismu: 


Hlavní (a v podstatě také jedinou) náplní hry je pro- 
cházení různorodými lokacemi a plnění úkolů, za které 
Jake získává kosti. Čím víc kostí získá, tím větší 
respekt má mezi ostatními psy a ti ho pak pouštějí dál 
v ději. Pro typické psí čmuchání existuje speciální mód 
Smellovision, ve kterém se každý pach barevně zvidi- 
telní. Po „načichání“ určitého množství smradů stejné 
barvy získá další bonusy, mimo jiné možnost ovládat 
jiné psy. Že se neprotáhne úzkým otvorem pro další 
kost? Žádný problém, stačí tam poslat ratlíka... 

Dog's Life sice není žádná velká bomba, ale své 
fanoušky si určitě najde - hlavně mezi mladšími hráči 
a pejskaři. K zamýšlenému ideálu rodinné hry má ale 
dost daleko - po první půlhodince, kdy na Jaka všichni 
reagují stylem „ťuťuňuňu tysešaleloštomilejpejsánek“, 
se dostaví nuda a úděsná frustrace, že nemůžete najít 
poslední purpurový nebo zelený smrad. S takovým Eye- 
Toy: Play si užijete mnohem víc zábavy bez rizika, že by 
se vám v noci zdálo, jak očuchá- 
váte ostatním psům zadky. 


EHM, JAK SE TO JEN... 


Ačkoliv nebudete s Jakem očůrávat co pět minut 
nějaký patník, hrají jeho tělesné funkce v některých 
minihrách hlavní roli. Abyste získali kontrolu nad jedním 
psem, musíte v časovém limitu označkovat co největší území. 
Jindy stačí, aby se Jake přejedl psích sušenek a zbytků z popel- 
nic a začne celkem hlasitě prdět. Korunu všemu nasazuje sbí- 
rání nových pachů ve Smellovisionu, kdy ty nejatraktivnější 
- žluté - odéry jsou skryté právě u zadnic ostatních pejsků. 
Typicky psích hnusáren zkrátka nezůstanete ušetřeni - bez 
nich se vám například nepodaří získat kontrolu nad 
ovčáckým psem, který by zahnal stádo do ohrady. 


Úroveň realismu: 
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Grafika "J=Ň Nádherná animace a nápaditý design levelů. 


| Zvuk | C Otřesná muzika, ale slušné psí samply. 


Hratelnost Člověk má pocit, jako by byl opravdu psem. 
zi Jednoduché, ale naštěstí nepříliš lineární. 


Příjemné osvěžení, ale podobně jako otevřená 
limonáda brzy zvětrá a přestane chutnat. 
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HAND GUN 


TIME CRISIS 3 


Další automatová střílečka se stěhuje z herny domů 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: NAMCO 

POČET HRÁČŮ: 1-2 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.SCEE.NET 
60HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE © 
PERIFERIE: SVĚTELNÁ 
PISTOLE 


REKAPITULACE 
Mlíčňáci to možná neví, ale 
Namco, to není jenom Soul 
Calibur. Zejména v hernách 
slavila firma obrovský 
úspěch sérií stříleček Time 
Crisis, které si dříve nebo 
později našly cestu i na kon- 
zole Sony. I tento regulérní 
třetí díl je konverzí zhruba 
rok a půl starého automatu 
a stejně jako jeho předchůdci 
nabízí v domácí verzi speciál- 
ní nové režimy. 


Asi nečekal, že tu 
někdo visí hlavou vzhůru. 


E Dolů vede jen 


jedna cesta, hoši. “ 


Zhruba před dvěma roky se zdálo, že střílečky pro svě- 
X) telné pistole budou velkým hitem. Optimismus vzbuzo- 

val nejen tehdy čerstvě vydaný Time Crisis 2, ale také 

další oznámené hry od mistra Namca, jako například 
Vampire Night nebo Ninja Assault či slibně vyhlížející výtvory konku- 
rence - Gun Survivor, End Game a Dino Stalker. Teď, když jsme se 
zbavili iluzí (žádný ze zmíněných výtvorů se ani náznakem kvalitě 
Time Crisis nepřiblížil), jsou řídnoucí řady fanoušků světlených 
pistolí upnuty ke své poslední naději. Udrží Namco kvalitu značky? 

Jste-li obeznámeni s automatovou předlohou, odpověď již jistě 
tušíte a neměli byste se obtěžovat čtením tohoto odstavce. Pro 
všechny ostatní v kostce: dobře ozbrojení teroristé zaútočili pod 
velením několika odporných bossů na jakýsi středomořský ostrůvek 
a je na dvou chrabrých policistech, aby situaci vyřešili. Že by to 
nezvládl jeden superman? Ale určitě ano, ale dva jsou hlavně proto, 
aby byl umožněn kooperativní mód pro dva hráče. Tajemstvím úspě- 
chu vtéto dosti náročné hře je nejdříve se dokonale zorientovat 
vkaždé přestřelce a to nelze jinak než dalšími a dalšími opakovaný- 
mi pokusy, kdy se vždy dostanete o pár mrtvých teroristů dál. Navíc 
je třeba identifikovat předměty, jejichž sestřelením získáte power- 
upy, a to opět nelze jinak než praxí. 
Zásadní inovace Time Crisis - možnost schovávat se za úkrytem 

- zůstala nedotčena a tentokrát ji musíte, vzhledem k již zmíněné 
obtížnosti, používat co nejlépe. To obnáší uvyknutí si na rytmus 
palby nepřátel (další věc, kterou je třeba trénovat) a přesné využívá- 
ní „mezer“ mezi nebezpečnými projektily k protiátokům. Ještě více 
sil budete muset zmobilizovat v případě střetu s bossy, kteří se jako 
obvykle předvádějí patetickými výstupy a nepříjemnými triky. 
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HAND GUN 


RANNÍ 


Policajt, nebo mane- 
kýn? Podle brýlí to nelze 
poznat. 


Jistým ulehčením je možnost pohodlně přepínat mezi čtyřmi 
základními typy zbraní. Pistole s neomezenými náboji promlouvá do 
akce nejčastěji, ale poštěstí-li se vám ušetřit i nějakou tu speciální 
munici vypadnuvší z těl zabitých nepřátel, můžete udeřit rychlejší 
kadencí samopalu, větším rozptylem brokovnice či ničivou výbuš- 
ností granátometu. Zejména poslední zmíněná je skutečnou vzác- 
ností a rozhodně se doporučuje nechávat si ji až na bossy. 

PS2 verze her Time Crisis vždy obsahovaly řadu konzolových 
bonusů navíc. Zde máme například třetí hratelnou postavu, dámu- 
policistku, za kterou hrajeme v odemykatelných úrovních. Dalšími 
bonusy, ke kterým se doberete až po dokončení režimu Arcade, jsou 
PS2 exkluzivní mise Rescue a Crisis, což v zásadě představuje tutéž 

TC 3 je velmi solidní pokračování, které zcela jistě nezklame své 
fanoušky. Na druhou stranu si musíme položit otázku, zda již neuzrál 
čas pro nějaký opravdu nosný nápad, který by osvěžil tento dnes již 
poněkud staromódní žánr. ( ] Farid Starman 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Opět arkádová, ale o kousek vyhlazenější než minule. 
Zbraně štěkají a ranění vřískají. 

V daném žánru dokonalá, působí však strnule. 

O dost delší než je střílečkový standard. 


Pořád se nemůžeme zbavit dojmu, že potenciál 
světelných pistolí zůstává nevyužit. Což ovšem 
neznamená, že by TC 3 nestál za hřích... 


RECENZE 


TIME CRISIS 3 


EEET 


Přesně teď se musíte 
skrčit! 


HAND GUN 


TUNU 145 © 
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RECENZE 


METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM/GLADIUS 


i 
m Svíštíme pustinou 

a vyhazujeme protivníky 
do povětří. O tom to je. 


METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM 


Ztracený robůtek je na všechno sám. Naštěstí má velké zbraně. 


Tvorba her je celkem drahý proces. To máte 
X) design, programování, marketing, scénář... to 

stojí milióny. Takže je celkem pochopitelné, že 

Metal Arms: Nesmyslný podtitul se snaží uspořit 
a minimalizovat riziko opisováním tradičního disneyovské- 
ho schématu. Znáte to: úkoly typu 'hledání princezny/hrač- 
ky/zvířátka' aneb sklerotický Glitch se snaží zjistit, kým je, 
zatímco je pronásledován ďábelským plukovníkem Rezem 
a jeho pochopy. 

Metal Arms není vysloveně slabou hrou. Mixuje ploši- 
novku s 3D akcí a řízením vozů, což ve výsledku působí 
jako slabší odvar Halo. 

Glitch je jakýmsi zparchantělým robůtkem. Jedním 
ovladačem jím pohybujete, dalším se rozhlížíte a postranní- 
mi tlačítky střílíte a házíte granáty. Klasické zbraně jsou 
zde předělávkami běžného nářadí, takže odstřelovačka je 
nýtovací pistole, pistole je důlní laser apod. Časem klasicky 
narazíte na různé upgrady a extra multiplayerové levely, ale 
vše se až příliš opakuje, než aby vás to udrželo déle u hry. 


V rámci tahové strate- v“ 
gie musíte uplatnit a) v , 
i přesné BC © i 'd Jů Bois 


Combo"Atťfadk 


+ 


M 


W: 


©" Kopněte ho mezi nohy. 
Máte to dovolené. VYDAVATEL: LUCASARTS 
VÝVOJ: LUCASARTS 
POČET HRÁČŮ: 1-4 
ANGLIČTINA: 

PRŮMĚRNÁ 

NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: 
WWW.LUCASARTS.COM/ 
PRODUCTS/GLADIUS 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND ZVUK: NE 


(© umas 


AE. Select an eguipmen 
EGVIPMENT 

SLOT ITEM EOUIPPED 

ŠL Great Axe 


> 
“ 


F 


WEAPON TYPES 
Two Handed Axe, Two Handed - 
nded Sword, Zoom B 
Allian TYPE Medium 


© Amateur 


218170 
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Iten multiplayer připomíná Halo, akorát že bitvy 
nejsou tak divoké a mapy jsou pro dva hráče příliš velké. 
V některých úrovních můžete používat speciální řetěz, 
jehož pomocí chytáte a na dálku ovládáte robopadouchy, 
což připomíná element „bot vs bot“ z Ouakea. Jde 
o zábavné výpůjčky, ale nad průměr to hru jako celek 


nedostane. Méně zkušeným hráčům by se to mohlo líbit. 
Dan Griliopoulos [překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 
|zuk | 
Hratel 


Výborná elektronická a industriální hudba, 
Přístupná mladým i starým, avšak dosti mělká. 
Obří hra plus zábavný multiplayer. 


nost 
Trvanlivost 


Halo pro začátečníky. A nenapravitelné bláz- 
ny do robotů. V multiplayeru to má tu pravou 
šťávu. 


S m Když trefíte úzký 


červený proužek, 


následný úder bude 


kritický. 


VYDAVATEL: VIVENDI UNIVERSAL 
vývoJ: 

SWINGIN' APE STUDIOS 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.METALARMS.COM 
60HZ: ANO 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 


"Ursula začíná s touti 
bonusovou schopností, 
díky čemuž se zdá být 
snadnější. 


GLADIUS 


Čemu vděčíme Lucasovi? No, když je vynecháme... 


Můžeme s jistotou konstatovat, že Gladius je 
první RPG tahová strategie z gladiátorského 
prostředí, kterou jsme v životě hráli. Historické 
kulisy, manažerský aspekt a nečekaně propra- 
cované taktické bitvy činí z Gladia dost roztodivnou záleži- 
tost. Což je rozhodně plus, vítáme cokoliv, co nelze snad- 
no zařadit a zaškatulkovat. 

Ve hře ovládáte buď Valensu, syna zavražděného gla- 
diátorského hrdiny, nebo barbarskou princeznu Ursulu, 
přičemž ke konci se obě příběhové linie romanticky pro- 
Inou (áhhh). V každém případě vaším úkolem bude vybu- 
dovat od základu gladiátorskou školu, najmout bojovníky, 
vybavit je řadou zbraní a v arénách získat slávu, bohatství 
a také porazit nezbytného Temného Boha. 

Bitvy však nespočívají v divoké mlátičkové akci, jak by 
člověk asi čekal. Hrají se spíše jako ve Final Fantasy Tac- 
tics. A protože jde o představení, pokud zaujmete publi- 


jsou dost náladoví a navíc platí: jiný kraj, jiný mrav. 


POČET HRÁČŮ: 1 - 2 
NA PULTECH: 21. LISTOPADU 


Tohle nelze přežít ve 
zdraví. 


Cestujete po světe, podstupujte různé souboje a od 
neutrálních postav získáváte vedlejší úkoly. Dále tu máme 
k dispozici magický systém zvaný Affinity (vychází ze 
spřízněnosti mezi postavami). Volbami bohatá komplexní 
hra však bohužel není dokonalá. Možná by to chtělo tro- 
chu odlehčit tuny statistik a nabídek. Počáteční boje jdou 
stylem rána za ranou, dokud jeden nepadne. Gladius vás 
dostane, ale musíte přetrpět první zhruba čtyři seznamo- 
vací hodiny. [] Tom Mayo [překlad: Tomáš Smolík] 
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Ji Výrazné modely, sk 
Epická klasika, slušné namluvení. 
Kvalita, kterou je třeba pracně objevit. 
Dva samostatné příběhy, spousta bitev. 


Zpočátku odrazující, uprostřed působivá a na 
konci vysoce komplexní taktická záležitost. 


MH PROHIBITION JEZEBEU 
= I 


há RECENZE 


BACKYARD WRESTLING: DONT TRY THIS AT HOME 


NEL CHICHARRÓN COMMIŠŠÍON 


s 


„Et CHICHARŘON 


TMBOCDONETAST (VOTAD 
GUDAA 24 


BACKYARD WRESTLING: 
DON'T TRY THIS AT HOME 


Hulk Hogan nahazuje sekačku na trávu? Ne. 


VYDAVATEL: Představte si předškolní dítko kreslící na 


EIDOS INTERACTIVE 
VÝVOJ: PARADAX 
DEVELOPMENT 

POČET HRÁČŮ: 1-2 © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
NA PULTECH: 14. LISTOPADU 


WEB: 
WWW.BACKYARDWRESTLING. 
com 


60HZ: ANO 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
S předchozí tvorbou firmy 
Paradox jste se mohli sezná- 
mit například prostřednictvím 
bojovky X-Men: Next Dimensi- 
on, což není zrovna hra, na 
kterou by mohli být hrdí. 

O něco lépe si vedli na PSone 
s disneyovskou plošinovkou 
The Lion King: Simba's Great 
Adventure. 


X) papír, soustředěný výraz obličeje, nadšená 
očíčka, jazyk mírně vykukující z koutku úst. 
Podívejme se, co nám namalovalo. Změť 
končetin, očí a uší, plná fantazie vzdálená realitě. 
A teprve když si nad tím přečtete naškrábaný nápis 
„haf“, dojde vám, že to má být pes. Backyard Wrestling 
je něco podobného, znetvořené fragmenty hratelnosti, 
disfunkční obraz, nerozlišitelná hromada rukou a nohou 
a nad tím nápis „wrestling“. Líbit se to může jenom 
jeho mamince. 

Téma Backyard Wrestlingu si můžete představit jako 
klasické WWE říznuté prvky kontroverzní TV show Jac- 
kass. Účastníci povýšili své sadomasochistické sklony 
na sportovní disciplínu a utkávají se s rozbitými lahvemi 
a ostnatými dráty v rukou. Krev a chaos reprezentují 
tuto obskurní subkulturu, výsledkem je logicky hra-kripl. 


JDEME VEN! 


Bojový model se bohužel spoléhá na špatně fungující 
systém jednoduchých komb (sled dvou až čtyř tlačítek), 
přičemž „díky“ nehotovému 3D enginu je vykonání kaž- 
dého z nich sázkou do loterie. Jednou to vyjde, podruhé 
bůhvíproč nikoli. Vypálíte soupeři úder do obličeje a zji- 
stíte, že jste promáchli asi tak půl metru vedle. To 
dokáže pořádně rozladit. Frustraci ještě umocňuje hlou- 
pý nápad s neustále rotující kamerou. Zorientovat se 

v tom, je i po hodinách tréninku zhola nemožné. 

V důsledku se uchýlíte k bezhlavému a neustálému 
mačkání všech tlačítek v naději, že se na vás usměje 
štěstí. Když ho budete mít, brzy odhalíte, že variabilita 


chvatů a úderů je zoufale slabá, což zrovna u wrestlingu 
představuje fatální problém. 

Naopak zájem může alespoň po určitou dobu udržet 
pestrost a neobvyklost prostředí. Pozitivem se také jeví 
možnost použít předměty, které se v těchto lokacích 
přirozeně vyskytují. Tak třeba taková rána zářivkou do 
hlavy není vůbec marná. Ke slovu dále přijdou sklenice, 
baseballové pálky, dráty a také oheň. Tahle vzpruha má 
ovšem jen krátký dech. Navíc rozmístění předmětů je 
vyřešeno velice špatně. 

Backyard Wrestling nevykazuje žádné známky toho, 
že by si lidé z Paradox Development alespoň jednou 
sedli a pořádně promysleli jeho strukturu a hratelnost. 
Vše vsadili na jedinou kartu pochybné a prvoplánové 
provokace. Motivace je tak na nule, a to dokonce 
i v kariérním režimu, který slouží pouze k odemykání 
stále stejných nudných postav. 

BYW je atraktivní asi tak dvacet minut, pak se 
stane stereotypní a fádní záležitostí, která vás začne 
silně odpuzovat. Jak říká podtitul, tohle doma rozhodně 
nezkoušejte. [I] Craig Pearson [překlad: Farid Starman] 
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Podřadný nu metal rap dí 
Potřebujete lupu, abyste ji objevili. 
Nulová motivace. 


Jedna z nejhorších bojovek vůbec. Krvavě 
téma je jen zdánlivě atraktivní, Backyard 
Wrestling je ve skutečnosti krajně nezajímavý. 


KLÍČOVOU 
DÍRKOU 


Dnes si sotva dokážete 
představit hru, která by 
vás neodměnila nějakým 


tím bonusem. Co všech- 

no se nachází za zamče- 

nými dveřmi Backyard 

Wrestlingu? Děkujte poze k Á 

nám, že jsme si dali tu LEHKE DEVY Báb n podnikal 


K wrestlingu patří silikonem napumpované Během své kariéry zahradního wrestlera Toto je jedna z mnoha arén, které jsou Jediný inovační rys v celé hře: příběh vyprá- 
barbíny. Jsou sexy, ale drsnější než smirkový © narazíte na spoustu stejně postižených jedin- | wrestlerům k dispozici. Každou arénu ode- ví moderátor talk-show. Nápad je to sice 
papír, na nějaké něžnosti rovnou zapomeňte. | ců. Každý protivník, kterého porazíte, se mknete poté, co v ní vyhrajete sérii čtyř až dobrý, nicméně jeho proslovy jsou zoufale 
Odemknout si můžete jejich reklamní videa, automaticky stane hratelnou postavou. pěti zápasů za sebou. nudné. 


práci, alespoň se nebude- 
te muset trápit... 
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RECENZE 


NHL HITZ PRO/NBA LIVE 2004 


NHL HITZ PRO 


Arkádová konkurence pro krále kluziště 


V předminulém čísle jsme vyjádřili menší rozmrzení 

X) nad tím, že v našich končinách má série NHL v pod- 
statě monopolní postavení. Tedy ne že by se na tom 
s příchodem NHL Hitz Pro kdovíco změnilo, ale určitě 

potěší, že re „senůzně pojatého ší máme konečně mož- 

Midway uvádí na trh nový díl své arkádové série a musíme 

přiznat, že tento krok kvitujeme s velkým povděkem. Zaprvé se 

totiž nejedná o až tak nezřízenou rubačku, jak by se mohlo zdát, 

a za druhé má tato hra místy skvělou atmosféru a disponuje 


spívá i dobře navržené ovládání, které umožňuje na arkádu až 
překvapivé věci. Střelu zápěstím, bodyček nebo lehání do střel 
bychom ještě čekali, ale takové nahazování puku kolem mantine- 
lu, obranná práce hokejkou nebo uhýbání před bodyčeky soupeřů 
či jejich snahami o vypíchnutí puku nebo naznačení střely 

a následná přihrávka či průnik před bránu, to nás opravdu velmi 
příjemně překvapilo. K tomu si přidejte stylové zvuky, kdy zejmé- 
na chorál zpívaný celou arénou při nástupu na led stojí za pozor- 
nost (i když je stále stejný), a vcelku vtipný komentář a nemůže 
vám vyjít nic jiného než opravdu povedené akční pojetí hokeje. 


E Frajeřinka: K buly přijede 
nejprve ukazatel aktivního 
hráče a teprve pak hráč. 


k A 


-M 
65 © 


L O 


E 


několika zajímavými nápady. Prvním z nich je třeba hokejová Škoda jen poněkud odfláknuté grafiky. I Michael Mlynář 
škola, ve které vám principy hraní vysvětlují skutečné hvězdy NHL. 
Ano, jedná se sice jen o krátké filmečky a pár namluvených 
monologů, ale působí to vážně příjemně. Druhým zajímavým 
nápadem je pak například neobvyklé řešení bitek, které vás sku- 
tečně motivuje k tomu, abyste se každý pěstní souboj snažili 
vyhrát. 

V nastavení je možné navolit si mnoho možností, jak si hru 
upravit podle svých představ, takže na jednu stranu můžete hrát 
bez jakýchkoliv pravidel, ale na stranu druhou se dokážete dopra- 
covat i k relativně realistickému hokeji. K tomu nepochybně při- 


o 
Be The Csmeraman* 
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Jedno z těch příjemnějších překvapení. 
Hratelnost Rychlá, akční, zábavná. 
Trvanlivost Hm, do příští sezóny asi nevydrží. 
Opravdu zajímavý akční hokej. V některých 
aspektech, aniž bychom se chtěli rouhat, 
možná i zábavnější než NHL od EA. 


B Zahrát si můžete i za All-Star 
týmy ze 70. a 80. let. 


BOS 4 33 
670 Š AST 4:33 
AST 4:22 


Pravý analog = doko- 


NBA LIVE 200 4 E noest noh 


SMARAGD 
VYDAVATEL: EA 


VÝVOJ: EA CANADA 
POČET HRÁČŮ: 1-4 
NA PULTECH: V PRODEJI 


L 4 = ; L = eno 
Ve DANEPOTŘEBNÁ | Zakřupejte prsty, přišel znovu čas závěsů a alt 
MES/NBALIVEZODA mace jsou v NBA Live tradič- 
60HZ: NE EA Sports mají se simulací kopané drobné potíže, ale pěkně dlouho, než odhalí některé skryté půvaby a dokonalosti NBA ně špičkové. 


X 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


když přijde na ryze americké sporty, nemají rovného 
soupeře. Nejinak je tomu s NBA Live 2004, hrou tak 
oddanou basketbalu a tak nacpanou volbami, možnost- 
mi a statistikami, až je to strašidelné, Chcete si zahrát vysloveně 
akční agresivní hru bez pravidel s nerealistickou rychlostí a gravitací 
jako na Měsíci? Pokud si dáte práci se vším možným nastavením 


v obsažných n menu, máte ji jiní pmse můžete mít " sv 


Live 2004, důležité však je, že tato hra má skutečnou hloubku, která 
je k dispozici každému, kdo chce jít za hranice základních pohybů. 
Live působí realisticky, autenticky a autoritativně. Hráči, kteří 
dávají přednost okamžitému rychlému přístupu „zvedni joypad 
a hraj“, tady mohou tvrdě narazit. Těm bychom doporučili arkády 
typu NBA Jam anebo výbornou NBA Street Vol. 2. Příznivci opravdo- 
vého basketu jsou zde však na správné adrese. [Keith Stuart 
[překlad: Farid Starman] 


NOVÁ 


rodilý Imoričan, nejspíš budete prát 020 bodů ještě dřív, než 
zjistíte, jak se má přihrávat. 

Nejpůsobivější jsou patrně novinkové freestylové pohyby, díky 
nimiž je vaše hra podobně atraktivní jako skutečný zápas profíků 
z NBA. Pomocí pravého analogového sticku můžete efektivně klamat 
tělem, předstírat přihrávky a dělat si prostor, dokud se neotevře mož- 
nost pro skutečně nebezpečnou akci. Dvě tlačítka určená ke střelbě 
na koš dále podtrhují tuto svobodu tvořit kreativně hru a umožňují 
vytvářet si mnohem různorodější a zajímavější příležitosti ke skórová- 
ní, než tomu bylo u předchozích ročníků. Nováčkům bude nejspíš trvat 
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Grafika 


Léta opečovávaná a dotažená k dokonalosti. 


Atmosféra jako na skutečném zápase NBA. 
Vše pro pravé fanoušky. 


Zhruba do vydání NBA Live 2005. 
Poctivá herní simulace, která roste s vámi. 
Avšak pokud košíkové neholdujete, tohle 
není dobré místo, kde to změnit. 
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| jNějsme žádní znalci, 
takže vám akorát řekne- 
me, že tenhle vůz je defi- 
nitivně značky Ford. 


POSITION 


OOCI: 
(Úmsrloo.00'00 
$esrloo 0000 


B Tratě mají jednoduchý, ale vcelku pest- 
rý design. 


FORD RACING 2 


Původní filozofií Fordu byla výroba lidového vozu. A teď tu máme lidovou hru. | 


VYDAVATEL: EMPIRE 
INTERACTIVE 

VÝVOJ: IRAZORWORKS 
POČET HRÁČŮ: 1-2 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
60HZ: ANO 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


REKAPITULACE 
Jestli lovíte v paměti, kdy že 
vyšel onen Ford Racing 1, rádi 
vám prozradíme, že se tak stalo 
v květnu 2001. Hra však byla 
určena pro PSone, nikoli PS2. 
Nebyl to zrovna nejšťastnější 
start do života, hra propadla i ve 
slabé konkurenci. Proto vydava- 
tel Empire svěřil vývoj druhého 
dílu novému týmu Razorworks, 
který má zkušenosti s tvorbou 
Total Immersion Racing, 


CONGAATULATIONS 
KUHICH CHALLENGE WOULO VOU LIKE 70 UKLOCK? 


= m2 


78 pry TORINO 


* hurá, vyhráli 
jsme... dalšího forda. 


Odhadněte svoje možnosti. To by měl mít na mysli 
X každý, kdo se chce pustit do něčeho velkého. 

Přesto jsme dnes a denně konfrontováni s hrami, 

jejichž tvůrci přecenili sebe sama. Ctižádost je 
fajn, ale jen když se snoubí se soudností. Vzpomínáte si, jak 
dopadl loni Haven? Nebylo by lepší nastavit si laťku tak, aby 
ji člověk přeskočil a nemusel ji potupně podlézat? 

Štafetu přesně tohoto typu her nyní přebírá Ford Raciné 2, 
který chce být totální encyklopedií značky Ford, obrovskou 
závodní hrou pro jezdce-specialisty, ale i zábavou pro méně 
pokročilé a mnoho dalších věcí. Nakonec není dokonalý 
v ničem. Dvojnásob to překvapí u tak zkušeného vydavatele, 
jakým Empire bezpochyby je, s ohledem na skutečnost, že přes- 
ně stejnou chybu už udělal jednou: v případě Ford Racing 1. 


BUĎTE HODNÝ NA SVOJE AUTO 


První setkání je vzrušující. Vybíráme si auto a hned máme 
několik zajímavě rozdělených kategorií. Volit můžeme napří- 
klad mezi slavnými filmovými vozy. Co třeba McOueenův 
mustang ročník 68 z Bullitova případu? Máme ho mít. Další 
a další kategorie: živoucí legendy, klasické fordy z daleké 
minulosti, offroady, koncepty... na co si vzpomenete. Hned od 
začátku vidíte plnou nabídku, jako by svůdně říkala: „Ode- 
mkni mě, miláčku.“ 

Sbírání všech modelů je tu základním kamenem herní 
motivace. A aby vám práce šla pěkně od ruky, Razorworks při- 
pravili osm různých variací na závodní režimy, z nichž některé 
jsou skutečně povedené, jiné ovšem méně. Například v módu 
Elimination musí poslední dva v každém kole vždy do jakési 


00:00.00 
LAST 00-00 00 
BEST 00-00 DO 


1 k“ 


(nS PosiTÍDu | 
Z 3/5 


RECENZE 


FORD RACING 2 


V tomhle jezdil řidič slečny 
Daisy, jestli se nepleteme. 


„baráže“, kde se v dalším ostrém kole rozhodne, kdo definitiv- 
ně vypadne ze soutěže. Duel nabízí na každém okruhu tři 
různé soupeře v závodech typu jeden na jednoho. Režim Draf- 
ting vás motivuje k tomu, abyste co nejdéle jezdili ve vzducho- 
vé kapse za soupeřovým vozem. Seconds Out vás nutí pod tla- 
kem přísných časových limitů jezdit po ikonách power-upů. 
Další je Racing Line, který vás penalizuje za každé vyjetí z ide- 
ální závodní stopy. Konečně tu máme režim zvaný Driving 
Skills, který vede závodníky pomocí rozestavěných kuželů ke 
slalomové jízdě. Tohle všechno budete muset absolvovat, 
pokud budete chtít do své garáže získat například krásný 
thunderbolt z filmu Dnes neumírej. 

To všechno je v pořádku, Ford Racing 2 se však snaží být 
jakýmsi značkovým Gran Turismem, a to je pro něj kamenem 
úrazu. Kdyby byl kompaktnější a skromnější, prospělo by mu 
to. Avšak za poloviční cenu, než je u nových her obvyklé, musí- 
me v hodnocení přidat bodík navrch. (] Paul Fitzpatrick 
[překlad: Farid Starman] 
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ul Solidní, přehledná, místy i pohledná. 


| Zvuk © | zj Tady se šetřilo na nákladech. Ale neurazí. 


Hratelnost [23 Variabilní závodní režimy zachraňují přepálený celek. 


LL Nějaký čas stačí z dechem. Dobrý poměr cena/výkon. 


B Nejrychlejší okruh v nej- 
Přístupné, v dobrém slova smyslu „lidové“ rychlejších fordech. 
závody. Zařazujeme do složky: „Nekup to, za 


tu cenu.“ 
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THE SIMPSONS: HIT 8 RUN 


Každá postava má 
svou hudbu. Lisu celkem 
logicky doprovází jazzík. 


THE SIMPSONS: HIT 8. RUN 


B DEdAVAS SVĚZE VE SVÉM 
džípu a budewás oblazovat 
historkami zadruhé Světové, 


Za vydělané peníze si můžete koupit některý 
z převleků a vzpomínat, ve kterém dílu jste ho 
viděli. 


Grand Theft Auto ve Springfieldu a místo mafiánů žlutí čtyřprsťáci 


Život hráče je těžký jako olověný slon. 
X) Pořád samé nové vesmíry, do kterých musí 

pronikat, pořád nějaká poslání, která roz- 

hodnou o osudu světa, a úkoly, které vyža- 
dují celého muže nebo poloviční veverku. Prostě 
dřina a tvrdá facha, proti které je kutání v uranových 
dolech jen příjemným zpestřením sobotního odpo- 
ledne. Takže pokud si chcete dát od toho všeho ales- 
poň na chvíli oraz a zahrát si něco rekreačního, 
něco, co je oddechovější než Park kultury Julia Fučí- 
ka, můžete prubnout tuto novou hru. 

Na rovinu, Hit 8 Run rozhodně není vrcholným 
dílem herního umění. Jde v zásadě o klon Grand 
Theft Auta, které bylo graficky a hudebně tak zjedno- 
dušeno, že ještě o chlup víc - a zbyla by jen černá 
obrazovka. Hra se dělí do několika levelů (každý se 

odehrává v trochu jiné části města) a v kaž- 

dém musíte splnit několik misí. Ani 
tady na vás nevybafne zpoza rohu 
originalita s punčochou přes hlavu 
- mise jsou stejné jako ve všech 
podobných hrách. Dojeď včas, 
dojeď první, dožeň a znič, sesbí- 
rej přejetá zvířata pro místní 
podnik rychlého občerstvení - 
prostě klasika. 
Jenže je tu přece 
něco zajímavého. 
Prostředí. Pro ty, 
kteří to nepochopili 
z názvu (nebo názvy ze zásady 
nečtou, protože se bojí, že jim ukrad- 
nou duši) - celá ta automobilová 
záležitost je posazena do světa Sim- 
psonů. 

Jasně, podobné věci už 
tady byly, naposledy simpso- 
novská variace na Crazy Taxi 
- ale tentokrát se nemusíte 
řítit ulicemi na plný plyn. Tento- 
krát se můžete (samozřejmě mezi 


VYDAVATEL: VIVENDI 
UNIVERSAL 
KONE 

POCET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 7. LISTOPADU 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


WEB: 
WWW.THESIMPSONS.COM 
60HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Možná si vzpomínáte na 
Simpsony z her jako Sim- 
psons: Road Rage (opajco- 
vané Crazy Taxi), Simpsons: 
Skateboarding (obšlehnutý 
Tony Hawk) a teď přichází 
Hit 8 Run (smahnuté GTA). 
No co, Simpsonovi nikdy 
nebyli zrovna vzorná rodina. 
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misemi) jen tak poflakovat, projíždět se a kochat se 
vyhlídkou - omrknout vnitřek atomové elektrárny, 
projet tajnou lóži kameníků, navštívit pivovar Duff 

i Vočkův bar... prostě všechna ta místa, která znáte 
ze seriálu. Můžete i vystoupit z vozu a nacházet sbě- 
ratelské karty, které připomínají slavné díly (když je 
seženete všechny, dostanete za odměnu film 

s Itchym a Scratchym), likvidovat špiclovské vosy, 
kupovat si speciální převleky nebo nová auta (taky si 
některá můžete - podobně jako v GTA - ukrást... no, 
vlastně spíš ukecat řidiče, aby vás vozili). A není to 
jen o ježdění. Jsou tu i úkoly jako vystřižené z ploši- 
novek, schované vtípky a další ptákoviny, které 
můžete nacházet. Skoro všechno kolem je interaktiv- 
ní, a tak se máte pořád po čem koukat. Navíc vzhle- 
dem k tomu, že v každém prostředí je jen něco 
kolem sedmi misí (k tomu jedna bonusová a tři 
nepovinné závody), nehrozí, že by vám ta která čtvrť 
stačila zevšednět. A navíc: jsou to Simpsoni 

a postupně se za volantem rychlých vozů vystřídají 
všichni (samozřejmě, kromě Maggie, která ještě 
pořád neumí mluvit a nedosáhne nožičkama na 
pedály). 

Sama hra není ani nijak závratně těžká. Jde hlav- 
ně o to, najít si ty správné zkratky, a máte vyhráno. 
A co na tom, že přitom převálcujete nějaké to pohře- 
biště, rozbijete pár výkladních skříní a přejedete 
ředitele Skinnera? Hlavně že jste první. Hit © Run 
nevstoupí do síně slávy - spíš by se hodil do vitríny 
na veřejných záchodcích. Když si chcete trochu ule- 
vit, tak se hodí. (I Jiří Pavlovský 
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Zvuk 
LY Pořád to samé, ale pořád celkem zábavné. 


Asi jen pro fandy seriálu. Tahle hra může ide- 
álně posloužit jako oddech mezi Jakem II 
a Beyond Good © Evil. 


m 
[iteko Zombie) 


Prý se nudí. Vy na tom 
budete o poznání líp. 


Myslíte si, že jste už viděli opravdu divnou 
X hru? Neviděli! Všechno ostatní se ve srovná- 

ní s dobrodružstvím myši s krychlovou hla- 

vou v hrůzném hotelu jeví jako normálka. Vy 
se ujmete role písklete, jež se naneštěstí ocitlo v Gre- 
goryho krámku hrůz. Zde přebývá 12 vysoce bizarních 
kreatur nosících svoje duše v lahvích od mléka. Ven se 
dostanete jedině tak, že jim ukradnete jejich duše 
a zapudíte je ve svých snech. Prostě klasika, že... 

S pomocí přátelské zombiekočky Neko se musíte 
plížit po hotelu, dívat se klíčovými dírkami a schovávat 
se ve skříních, abyste odhalili slabé stránky místních 
obyvatel. Pohyb každé z postav se zaznamenává ve 
vašem deníku, takže přesně víte, kde kdo kdy bude. 
Což je samozřejmě důležité, protože když jim seberete 
jejich duši, pekelně se naštvou a půjdou pak po vás, 
co jim záhrobní síly stačí. A pokud vás chytnou, čeká 
vás pěkně děsivá show, po které se celý třesete 
a lehce vám hrabe. 

Nechceme vám ale zkazit překvapení, které je 
jedním z velkých plusů hry. Stačí říct, že byste se fakt 


BV arénách je spousta 
možností vyblbnout se. 


ROLLING 


(Sarety 10Vart 
E 


GREGORY HORROR SHOW 


Vítejte v krásném snu Tima Burtona... 


pí 


raději neměli dostat do spárů bytostí, jako je třeba 
ještěrčí sestřička Catherina se stříkačkou nebo šíle- 
ný robot Judgement Boy, pokud možno ani jednou. 
Prostě takový mix survival hororu s časovými puzzly 
střižený koňskou dávkou japonských šíleností. | když 
to vypadá prostě, noční můry pro každé nehlídané 
dítko jsou zaručeny. Nechte zdravý rozum u dveří 

a dopřejte si dovolenou u Gregoryho. (| Martin Kitts 
[překlad: Tomáš Smolík] 
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U 


.. budete se moc moc bát! 


Časové puzzly a všeobjímající šílenství. 


12 duší a hotovo. 


Jedna z nejšílenějších her pro PS2. Buďte 
rádi, že nikdo jako Gregory neexistuje... 


E Vypadá, jako by se mu chtělo 
na záchod, ale ve skutečnosti 
provádí náročný grind. 


Prkno vás už nudí? Tak zkuste tyhle brusle. 


Rolling. Jak nápaditý název pro drsnou inline 
X bruslařskou hru. To je jako pojmenovat Pro 

Evo 3 'Čutaná' nebo Soul Calibur II 'Píchačka'. 

Hra samotná nás však všechny mile překvapi- 
la. Pravda, je to „jenom“ další adrenalinová disciplína, 
kterou jsme si mohli odškrtnout z dlouhatánského 
seznamu. Ale co namítnout, když se v ní nachází vše, co 
k tomu patří, počínaje muzikou (40 skladeb od slušných 
muzikantů, jako jsou The Hives, Chuck D a DJ Obert) až 
po licencované profíky (včetně světových šampiónů, 
jako jsou Cesar Mora a Fabiola da Silva). 

Stejně jako v případě jakékoliv jiného „xtreme“ spor- 
tu je i v Rolling použit základní model Tony Hawk's Pro 
Skater. V nabídce najdete volný tréninkový mód, úkolové 
závody pro dva při rozdělené obrazovce, stejně jako 
nezbytné editory závodníků a areálů. Ale samozřejmě 
Vyberte si závodníka podle vkusu a závodního stylu a 
vydejte se do prvního areálu, kde musíte splnit několik 


úkolů, abyste se mohli přesunout dále - to znamená pro- 
vádět dané triky, sbírat dané symboly, sestavovat slova... 
no, vždyť to znáte. Hlavním cílem je zvýšit reputaci vaše- 


ho borce a toho dosáhnete celkem pochopitelně těmi 
úplně nejšílenějšími triky. 

I když na THUGa nemá Rolling (viz str.072) po strán- 
ce kvality či originálnosti ani náhodou, pokud vás tento 
typ her zajímá víc, určitě neprohloupíte. (J Lee Hart 
[překlad: Tomáš Smolík] 
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Slabší stránka věci. Animace jezdců slušná. 
Svižná nabídka 40 rockových a hiphopových fláků. 


Tony Hawk na inlinech. Nic víc. 
Dlouhý kariérní mód, málo bonusů. 


Velmi slušná variace na Tonyho Hawka, 
snaží se, ale nemá na něj. 


RECENZE 


GREGORY HORROR SHOW/ROLLING 


Čtením o mrtvých 
se pokouší zachránit 
zdravý rozum. 


VYDAVATEL: CAPCOM 
VÝVOJ: CAPCOM 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 21. LISTOPAD 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


WEB: 
WWW.CAPCOM.CO.JP/GHS 
60HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


[Neko Zombie] 


Šokující informace 
na každém rohu. 


Že jde o ris- 
kantní sport, to 
nikdo nepopírá. 
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aw. 


Wipeout s angličákama? Počkejte, vraťte se! Ono je to docela dobrý... © Wie- scow 


Horská dráha, zběsilá rychlost a futuristic- 
X) ké prostředí - ano, všechny ingredience 
dalšího Wipeout klonu jsou na místě. Nic- 
méně tato záležitost se pyšní oficiální Hot 
Wheels licencí, což ji trošku svazuje. Místo obrněných 
hi-tech vznášedel budeme pilotovat autíčka pro děti. 
Na druhou stranu, na rozdíl od většiny ostatních 
Wipeout klonů, je tenhle překvapivě docela zábavný. 
Tratě jsou patřičně bláznivé, plné nezbytných loo- 
pingů, prudkých sjezdů a zatáček a především skoků. 
K tomu si přidejte pěkně vyvedený rozmazaný efekt 
vysokých rychlostí a máte zde onen typicky matoucí 
pocit, že nevíte, kde je nahoře a kde dole, kroutíte se 
jako paragraf a zatáčky vybíráte celým tělem. 
Samozřejmě ale nejde o nijak dokonalou hru 


(hlavně nepotěší občasné zpomalení a také neodbyt- 


LPojď sem, malá, 
něco přo tebe mám... 


VYDAVATEL: BIGBEN 
INTERACTIVE 
VÝVOJ: SAMMY 
POČET HRÁČŮ: 1-2 © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 


WEB: 
WWW.SAMMYEUROPE.CO.UK 
. £ 60HZ: NE 
= Všechno se rozpoutá tady WIDESCREEN: NE 
na ulici. SURROUND: NE 


Game over? Ne, já 
se'jen tak nevzdám. 
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HOT WHEELS: WORLD RACE/SPACE INVADERS: INVASION DAY 


Elvis žije! A dokonce ho můžete ztrapnit 
v závodech. 


VYDAVATEL: THO 
=] VÝVOJ: CLIMAX 
POČET HRÁČŮ: 1-2 
= ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


00:28:65 | 
00:28:65 | 
053700;:00 


„M 


M Klid před bouří. Za chví- 
li nebudete vědět, kde 
vám hlava stojí. 


NA PULTECH: 7. LISTOPADU 


WORLDRACE 
60HZ: ANO 
WIDESCREEN: NE 


ný pocit to-už-jsem-všechno-někde-viděl), ale za SURROUND: NE 


tuhle cenu, no, jak se říká, nekupte to. Pokud hledá- 
te nějaký levnější a pestrý příspěvek do své závodní 
sbírky, narazíte na daleko horší kousky, než je tento. 
O Laura Debney [překlad: Tomáš Smolík] 
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Atraktivní, pestrobarevná, cel-shadová. 
Standardní efekty a muzika. 
Hratelnost Jednoduchá, ničím výjimečná, přesto zábavná. 


| Trvanlivost | Spousta tratí, aut a klasických herních módů. 


Zábavná hra, která se vám okamžitě dostane 
do krve. Napodobuje Wipeout, ale schází jí styl. 


Hot Wheels si na nic nehrají, 
prostě jen chtějí pobavit. 


gk M Zběsilá střílečka jako za starých časů. 


SPACE INVADERS: 
INVASION DAY 


Remake klasické střílečky navozuje smíšené pocity 


Proč jsou hanobeny naše vzpomínky? Všechno to mohlo dopadnout o moc a moc hůře, 
X) Proč nemůže minulost zůstat v klidu? ale díky důrazu na léty ověřený mechanismus máte 
Proč... Ale počkat, to animované intro je jistotu, že dokud nezlikvidujete ty tuny nepřátel 
celkem pěkné. A není to trapná arkádová v desítkách úrovní, nedáte si pokoj. Je sice pravda, 
akce, jak jsme očekávali, ale překvapivě originální že se nám to částečně líbí prostě jenom proto, že 
poklona veleslavné legendě. Zajímavé. jsme byli připraveni na naprosto strašnou blbost, 
Jen málokdy nás něco tak moc a tak brzy chytlo, ale do karet Invasion Day hraje i původní hra 
jako se to stalo v tomto případě. Tvůrce Sammy na v podobě odemykatelného bonusu a nižší cena. 
to šel uctivě a poctivě a místo zbabrání čtvrt století O Tom Mayo [překlad: Tomáš Smolík] 


starého vzoru se nechal inspirovat pouze základními 


principy originálu. Takže nyní si vyberete jednu ze tří OFICIÁLNÍ VERDIKT 


postav, se kterou se probijete padesátkou levelů 


rozdělených po deseti a zakončených soubojem Velice detailní, ale dosti statická. 
s působivě nebezpečným bossem. Je tu dokonce Podprůměrné ufonské kvákání. 
i nějaký příběh, tak trochu, vyprávěný střihovými Skutečně důstojná poklona legendě. 


Vysoká návykovost, avšak nepříliš dlouhá. 


sekvencemi, ale hlavně v tom i přes řadu povede- 
ných inovací - jako jsou bonusy, pestrá paleta 
nepřátel a bossů zvláště - poznáváte staré dobré 
Space Invaders. 


Čekali jsme zneuctění klasiky. Mýlili jsme se. 
Je to dobrá, zábavná, levná malá arkáda. 


W orrrapocka 


WORMS 3D 


Proti tomuhle je Cre- 
utzfeldt-Jakobova cho- 
roba čajíček. 


I žížaly stejně jednou v prachu lehnou 


VYDAVATEL: SEGA 

VÝVOJ: TEAM 17 

PRICE: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.WORMS3D.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Worms byli jednou z úplně prv- 
ních her pro PSone. Jednalo se 
o bizarní, ale zábavnou akčně 
strategickou týmovou hru kon- 
vertovanou z PC. To, co ztrácela 
po vizuální stránce, doháněla 
hratelností, humorem a hroma- 
dou výbuchů. Idea byla geniálně 
jednoduchá. Vezmou se dva 
týmy žížal, vyzbrojí se bazukami 
a podobnými výkvěty techniky 
a nechají se navzájem pobit. 


3D se možná bude líbit 
nováčkům, ale Worms-mata- 
doři budou určitě zklamaní. 


Tak už došlo i na ně. Už i neposední červíci odolá- 
X vající po dlouhá léta svodům grafiky vstoupili do 

třetího rozměru. Nasadili 3D helmy a vyrazili do 

boje s 3D zbraněmi. Co tento přechod znamená? 
Z hlediska lineární algebry jde v podstatě o prkotinu, převe- 
dení do vektorového prostoru o dimenzi 3. Nicméně důsledky 
jsou osudové. 

V prvé řadě se tak samozřejmě setkáme s moderní grafi- 
kou a nabízí se i myšlenka, že by mohly být rozšířeny herní 
možnosti, což se také děje, ale hned vzápětí vyvstává jiná 
otázka: budou principy hratelnosti a ovladatelnosti Worms 
fungovat ve 3D? Inu, základní myšlenka zůstala. Hráči si opět 
na tahy vybírají zbraně, činnosti a nástroje, jejichž kombinací 
a použitím se snaží anihilovat soupeře se vším, co k tomu 
vždy patřilo - ničení překážek, přesné míření nebo vyhýbání 
se nejrůznějším nástrahám. 3D zpracování umožňuje volný 
pohyb v terénu a využívání různých interaktivních objektů - 
proč se třeba neschovat pod obrovskou ovcí? - a skvělé in- 
game animace, které dají vzpomenout na videa z dřívějších 
Worms her. 

Největší přínos celkové hratelnosti zcela určitě tkví v mož- 
nosti first-person pohledu, který je samozřejmě klíčem k co 
nejpřesnějšímu míření. Na jednu stranu to má za následek 
vyšší strategický element hry, ale na stranu druhou jsou pak 
hráči ochuzeni o ono napjaté očekávání, kdy záleželo na citu, 
odhadu a prostorové představivosti, která byla kořením star- 
ších dílů. Přesto se neopakovatelná zábava Worms kupodivu 
nevytratila. Tvůrci navíc přispěli novými zbraněmi, jako je 
kupříkladu benzinová bomba, která kolem soupeře utvoří 
ohnivý kruh, a značně mu tak znesnadní manévrování. O jejím 
taktickém využití asi netřeba se rozepisovat. 


PÁR MUCH MEZI ŽÍŽALAMI 


3D zpracování má za následek na pohled atraktivnější grafiku 
a rozšíření taktických možností, nicméně nese s sebou i pár 
nepříjemných věcí. Grafický engine má totiž několik nezane- 
dbatelných bugů, které mohou způsobit solidní frustraci těm, 
kteří jsou z 2D inkarnací Worms zvyklí na přímočarou a ničím 
nerušenou akci. Dost často se totiž zaseknete za kouskem 
kdovíčeho a nezřídka spadnete z něčeho, o čem jste byli pře- 
svědčeni, že je pevnou plošinou nebo můstkem. Jistě, každý 
veterán vám bude tvrdit, že jen a pouze multiplayer dělá z této 
série to, čím je, ale ruku na srdce, bez pořádného základu pro 
jednoho hráče není hra hrou. A i když je zde dostatek sólo 
misí, je to opět nedokonalý engine, který bude po hrá- 
čích vyžadovat značnou dávky trpělivosti a toleran- 
ce, aby některou z nich zvládli. Worms 3D mohli 
být brilantní hrou, ale nedostatky enginu jim 
nedovolí překročit hranici mezi dobrým a výbor- 
ným. Bohužel nejsou tak živelnou a návykovou 
záležitostí jako jejich předchůdci. Ano, lid si 
žádá fajnovou grafiku, ale určitě ji nechce na 
úkor hratelnosti. 3D zpracování zkrátka nepřine- 
slo až takový užitek, jak jsme si přáli. 
I Laura Debney [překlad: Michael Mlynář] 


Hezké animace, poruchový engine. 


Exploze a žížalí hlášky zůstávají jako dřív. 
3D v důsledku znamená krok zpět. 


Na trpělivé čeká hromada misí. 


Zpočátku se vše vyvíjí skvěle, ale nadšení 
opadne, jakmile vám hra začne házet klacky 
pod nohy. Dobrý pokus, mohl však být lepší. 


B Bazuka je pro 
žížalu něco jako 
pro rybu voda. 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD nebo DVD. 


— 


= 
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Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěDVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách, nejméně se dvěma CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


= 


NABIDKA MASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TEMTO MESIC 


na přehrávání o kopírování videa 


ZBARMA CD Grafika - vše pro 20 a 3D grafiku na PC 


"Přehrávače videa 
z internetu gratis 


78 Na internet bez drátů 
2 Fotograf z digtálních 
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RECENZE 


SUPER FARM/NAVAL OPS: WARSHIP GUNNER 


SUPER FARM 


Zvířata jsou čuňata 

Dvounohá prasnice narvaná do fialové podpr- 
X) senky a těsných kamaší, s blond parukou 

a červenými jehlami se producíruje po statku, 


VYDAVATEL: IGNITION 
ENTERTAINMENT 


VÝVOJ: ASOBO STUDIO 
POČET HRÁČŮ: 1-4 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ. 
NA PULTECH: 7. LISTOPADU 


WEB: když vtom se na ni vrhne trojice chlípníků, 
WWW.ASOBOSTUDIO.COM 

60HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


kohout, králík a beran, a začne ji omakávat v intimních 
partiích. Ne, to není scéna z ilegálního pornofilmu, nýbrž 
bizarní intro sekvence z šílené bojovky Super Farm. 

Zvířecí představitelé mají v této hře hodně daleko 
k obvyklému modelu z kreslených seriálů - testosteron 
jim stříká z uší a 7 dní v týdnu 24 hodin denně nemyslí 
na nic jiného než na TO. Znepokojení rodiče se ovšem 
nemusí trápit, Disney to sice zrovna není, ale erotické 
narážky mají převážně lehounkou povahu. Ztřeštěný 
humor se tu spíše opírá o vousaté pšoukací gagy a sur- 
realistické násilí. 

Bohužel metod, jak způsobit sokovi bolest, je povážli- 
vě málo a většina z nich se jeví jako neuspokojivě neori- 
ginální. Lopatou do tlamy, kovadlinou na hlavu a fazolové 
prdy rovnou do čumáku soupeřů, tak se řeší spory mezi 
konkurenty v boji o přízeň jediné kočky široko daleko. 
Dvakrát třikrát se tomu zasmějete, ale opakovaný fór 


Na první pohled šedá simulace, na 
druhý hýřivá akce. 


NAVAL OPS: WARSHIP GUNNER 


Jste připraven, námořníku? Vyplouváme na moře... 


Ač se snaží sebevíc, 
Super Farm není v singlep- 
layeru schopen motivovat. 


rychle ztrácí sílu. Naštěstí postupně se odemykající stři- 
hové scény se vyznačují dobrou komickou kvalitou 
a spolehlivě vám dokáží polechtat bránici. Jakmile si 
však párkrát projdete Story mód, zájem přirozeně opad- 
ne. A stane se tak bohužel o něco dřív, než by bylo milé. 
Záchranné lano musí nakonec Super Farm hodit 
multiplayer. To právě díky němu je hra (i vzhledem k pří- 
jemné ceně) dostatečně výživná, aby si zasloužila opatr- 
né doporučení. Jako singleplayer zapadne do stáda prů- 
měrných, coby bojovkový deathmatch pro čtyři však umí 
spolehlivě pobavit a zasluhuje si místo na vaší poličce. 
O Matt Cundy [překlad: Farid Starman)] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 
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Design úrovní se povedl, 
škoda, že i akce není tak 
pestrá. 


Vtipná, cartoonová a šílená. 
Bing! Pic! Rup! Prrrrrrrrrrrd! Atd. | 
Komické násilí ladí s grafickým pojetím. | 


Díky multiplayeru se na hru nebude prášit. 


Ačkoli se to z popisu nezdá, jde o dobrou zába- 
vu pro celou rodinu. Ale pokud jedete sólo, 
zapomeňte na ni. 


Handicapy téhle hry jsou zřejmé. Nejspíš jste si už 
X) o ní udělali obrázek. Jde o PCčkářskou simulační 
nudu a nic, co se vám chystáme sdělit, váš postoj 
neovlivní, že ano? Vlastně jste až sem ani nedočetli, 
takže OPS2 zrovna teď trpí samomluvou. Takže to skončíme, nač 
se zbytečně namáhat... cože, vy ještě čtete? Takže přece jenom 
vás to zajímá? Necháte se ukecat? 

Překvapení, překvapení. Naval Ops jsou docela legrace. 
Představte si námořnický Ace Combat a dostanete se celkem 
blízko. Teď si do akce přimíchejte malinko RPG prvků a jste ještě 
blíž. Nepřátele realismu potěší hned úvod hry. Bitevní loď je za 
záhadných okolností vtažena do jakési paralelní reality, kde světu 
vládne padoušská velmoc a pěkně ho ždíme a škrtí a znásilňuje. 
Je to, jako když na semaforu naskočí zelená, aby vize autorů spo- 
čívající v míchanici reálné a futuristické námořní akce mohla bez 
obav vyrazit vpřed. Začínáte jako kapitán masivního torpédobor- 
ce a hned se účastníte několika misí, kde úkolem je - překvapivě 
- bojovat proti nepříteli. Za válečné úspěchy se postupně dosta- 


pestrá je nabídka zbraní na lodi. Hned ta úvodní vám dává k dis- 


084 PlayStation.C OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


pozici kulomety, hlubinné nálože, děla, torpéda a dokonce palub- 
ní letoun. 

Naval Ops výrazně zvedá nad průměr dobře promyšlený ovláda- 
cí systém. Když chcete loď otočit, proběhne to prakticky okamžitě, 
žádný zdlouhavý realismus. Stejně jednoduše se ovládají i kamery, 
které si můžete libovolně nastavit. Doporučujeme spojit zaměřova- 
cí kameru přímo s pohybem lodi. Pak je orientace podle radaru 
vysloveně hračka. Díky tomu to v bojových fázích krásně odsýpá. 
Přitom se nedá říci, že by šlo o mělkou arkádu s lodičkami. Máte tu 
spoustu reálií a detailů a promyšlené scénáře. Zkrátka příjemné 
překvapení. (] Paul Fitzpatrick [překlad: Farid Starman] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


| Grafika © |" Všude samá voda, ale má to pěknou atmosféru. 
u|=j Epická válečná hudba a dunící děla. 


Hratelnost Postavte si loď k obrazu svému 
| Trvanlivost | Když vás jednou chytí, tak vás jen tak nepustí. 


Solidní prezentace, vyvážené ovládání a neob- 
vyklé téma činí ze hry atraktivní záležitost. 


Čeká ji dlouhá 
cesta na dno oceánu. 


DANCE MAT 


Tancuj, tancuj, vykrúcaj... 


DISTRIBUTOR: SONY 

WEB: 
WWW.PLAYSTATION.SONY.CZ 
CENA: 1490 KČ 

JEDNOU VĚTOU: NECHÁPETE 
FENOMÉN TANEČNÍCH HER? 
ZKUSTE TO S PODLOŽKOU 

A HNED JEJ POCHOPÍTE. 


+ Skladná. 
+ Kvalitní provedení. 
= na koberci trochu klouže, 


VEROKT OB 


XTECH PS-V9 


Lidový volant pro příležitostné závodníky 


DISTRIBUTOR: 

XTECH ELECTRONICS 

WEB: WWW.XTECH.CZ 
CENA: 1090 KČ 

JEDNOU VĚTOU: VHODNÉ — 
ŘEŠENÍ PRO TY, KDO SE PŘI 
JÍZDĚ POTŘEBUJÍ DRŽET 
VOLANTU, ALE NEMAJÍ DOST 
PENĚZ. 


+ Cena. 
+ Dvojí řazení. 
- Nepovedené pedály. 


- Nedořešené upevnění. 


VEROKT AB 


Ještě před takovými třemi roky bylo řádění na taneční podložce 
záležitostí „těch divných bláznivých Japonců“. Nyní však šílenství 
přeskočilo do Evropy, byť naše kraje zatím zůstávají nedotčeny. Ale 
co není, může brzy být. Stačí jen, aby byla zažehnuta počáteční jis- 
kra, aby dámy a slečny (především jim je totiž tato periferie urče- 
na) měly možnost si to vyzkoušet. Neexistuje šance, že by nepod- 
lehly, jde totiž o skutečně neodolatelnou zábavu pro celou rodinu. 
Pokud jste někdy viděli nějakou taneční hru, třeba Dance 
Dance Revolution nebo Jungle Book Groove Party, pak víte, že gra- 
fický interface tu v souladu se zvolenou hudbou ukazuje směrové 
šipky, které musíte na D-padu přesně do rytmu mačkat. Pokud 
tedy nemáte taneční podložku, jde v zásadě o dosti rutinní a po 
čase stereotypní činnost, která vás omrzí, jakmile se vám oposlou- 
chají písničky (některé z nich se oposlouchávají vskutku rychle!). 
Když však máte totéž předvést na taneční podložce (pod jejím 
povrchem se skrývají velké spínače pro směrová tlačítka), to už je 


jiné kafe. 


Samozřejmě můžete našlapovat jako toporné poleno, ale po 
čase zjistíte, že se vám vyplatí uvolnit se a pohyb provádět více 
v tanečním duchu. Pomáhá vám to s udržením rytmu a zjednodu- 


hem zajímavější, se netřeba rozepisovat. 

Testovaná podložka, kterou u nás distribuuje firma Sony, patří 
do dobrého průměru. Je tvořena několika vrstvami měkké umělé 
hmoty (dá se srolovat jako kobereček), mezi nimiž jsou umístěny 


V předchozích číslech jsme si představili několik volantů dostup- 
ných na našem trhu, které reprezentují kvalitativní špičku. To se 
ovšem promítá i do jejich ceny. Řekněme, že ne každý je superná- 
ročný, třeba oželí některé nákladnější funkce a rád by volant za 
lidovou cenu. Xtech PS-V9 může být řešením, kombinuje totiž sluš- 


nou kvalitu a dostupnost. 


Samozřejmě rovnou zapomeňte na funkci force feedback. PS- 
V9 nabízí jen standardní vibraci a ani ta není bůhvíjak silná. Dva 
motůrky vrní, seč jim síly stačí, a vy to sotva ucítíte. To se dalo 
očekávat. Příjemným překvapením je naopak dvojí řazení. Nad- 
šenci do formulí mají k dispozici dvojici „plácaček“ pod volantem, 
zatímco řidiči rallye a cestovních vozů patrně sáhnou po klasické 
páce, která je navíc vyvedena vskutku pěkně a elegantně. Ostat- 
ně celý volant působí velice solidním a bytelným dojmem a dobře 
se drží. Škoda že jeho výrobce nevymyslel lepší řešení pro pevněj- 
ší držení mezi nohama. Čtyři přísavky jsou řešením pouze pro 
stůl, což nemusí každému vyhovovat. 

Pojďme k samotné jízdě. Po vyzkoušení na různých površích 
a v různých hrách musíme konstatovat, že svou funkci plní 
PS-V9 dosti dobře. Absence force feedbacku má za následek 


však byli schopni dosáhnout srovnatelných časů. | když se 
volant i po několika hodinách drží příjemně, nelze něco obdob- 
ného říci o pedálech. Jsou příliš lehké, aby se do nich člověk 
mohl s důvěrou opírat. Navíc mají z nepochopitelných důvodů 
docela kluzký povrch, takže si buď musíte obout boty s gumo- 


spínače. Pokud tančíte skutečně intenzivně a dlouho, může se 
stát, že spínače projeví únavu a přestanou vlivem tepla a vlhkosti 
od nohou správně reagovat. Pak ale stačí podložku jen lehce vytře- 
pat a vyvětrat a můžete to rozjet znovu. 

Na trhu existují i mnohem luxusnější celokovové výrobky, 
které jsou srovnatelné s arkádovými stroji, ale domníváme se, 
že pro začátečníky je výhodný spíše tento produkt (nebo některý 
z obdobných, které též brzy představíme). 


vou podrážkou, nebo být úplně bos, v ponožkách (většina lidí 
chodí doma v ponožkách, nebo ne?) to je porod. 

Celkově vzato, ve srovnání s nejvyšší kvalitou tento produkt 
zaostává již výrazně. Avšak vezmeme-li v potaz poměr výkonu 
a ceny, můžeme jej méně náročným uživatelům opatrně doporučit. 


PŘEDPLATNÉ Paystation,c 


Téměř 20% sleva, jeden výtisk OPS2 za 240 Kč a za rok máte v kapse přes 700 Kč!! 


ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 


ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 


PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé OPS2 atraktivní dárky zcela zdarma! 


ce 
vy ch 
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kontakt 


firma 


jméno a příjmení 


ulice, číslo 


psč | obec 


ičo 


dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 


telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla | počet E ks od každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabidky. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR - Vogel Burda Communications s. r. 0., P. 0. BOX 77, Praha 86, 186 21; SK - Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 11.12.2003 


O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2880 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/ Exkluzivní tričko/Hot New DVD Previews) 


O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
6 čísel za 1440 Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Miní/Hot New DVD Previews) 


© ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 720 Kč + dárky zdarma 
(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini/Hot New DVD Previews) 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 
O Bezbonusu [1 Tekken 4 (+660 Kč) 
O This Is Football (+660 Kč) C] WRC 2 Extreme (+660 Kč) 
C The Getaway (+660 Kč) [I Ratchet 8 Clank (+660 Kč) 
Způsob platby 
o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


© Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


a zasílat doporučeně (+25 Kč/jedno číslo) 


© Roční na 12 výtisků 3960 Sk 
(© Roční doporučeně 4224 Sk 
© Půlroční na 6 výtisků 1992 Sk 
© Půlroční doporučeně 2124 Sk 
© Čtvrtletní na 3 výtisky 1020 Sk 
© Čtvrtletní doporučeně 1086 Sk 


Způsob platby 
Poštovní poukázkou C. 


(© Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 255 018900, 

e-mail: abonence.ops2Gvogel.cz. 
SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 

e-mail: magnetepress.sk. 


Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


KAŽDÝ NOVÝ I STÁVAJÍCÍ 
PŘEDPLATITEL MÁ MOŽNOST 
DOKOUPIT SI JEDNU HRU 

Z TÉTO NABÍDKY 
ZA MIMOŘÁDNĚ 
VÝHODNOU CENU! 


Realistická rallye s ofici- 
ální licencí Mistrovství 
světa. Obsahuje i tým 
Škoda WRC. 
HODNOCENÍ: 9/10 


Městská akce v realistic- 
ky modelovaném Londý- 
ně. Upozornění pro rodiče: 
vhodné jen pro dospělé! /% 


HODNOCENÍ: 9/10 ba A 


Převratná charaktero- 
vá akce s obrovskými 
světy a originálními 
zbraněmi. 

HODNOCENÍ: 9/10 


Nejoblíbenější bojovka 
světa ve svém 

zatím posledním 
představení. 
HODNOCENÍ: 7/10 


Jestli se rádi ženete 
za kulatým nesmyslem, 
můžete zkusit tuto 
kvalitní hru od Sony. 
HODNOCENÍ: 7/10 


JEDNOTNÁ CENA 
PRO PŘEDPLATITELE 


POUZE ČI 
BĚŽNĚ 899 KČ 


TO NENÍ VŠECHNO! KAŽDÝ PŘEDPLATITEL 
SE AUTOMATICKY STÁVÁ ČLENEM V-KLUBU 
A MŮŽE TAK VYUŽÍT DALŠÍCH SKVĚLÝCH NABÍDEK! 


OBJEDNEJTE SI PŘES SMS ZPRÁVU A UŠETŘETE SV AS! 


(platí jen pro ČR.) 
Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ 
(právnické osoby zasláním slova OBJF) na číslo +420 777 289 007 
a obdržíte objednávkový formulář: 
OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB**EM*© 
nebo OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**PSC*+*|CO**DIC**VKLUB**EM*© 
Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky 
podle VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní číslo +420 777 289 007. 


VZOR pro fyzické osoby: (místo hvězdičky můžete použít | čárku) 


OBJ*KOD* *JM*Jan*PR* *UL* žij 

M* *pSC* *VKLUB*A (ano) nebo (ne)*EM* 

VZOR pro firmy: (místo hvězdičky můžete použít | čárku) 

OBJF*KOD* *FIRMA* *UL* 
M* * PSC* * ICO* *DIC* * 


VKLUB*A (ano) nebo N(ne)*EM* 


Kód produktu naleznete u jeho ceny. * E-mail a info. o členství ve V-klubu jsou 
nepovinné údaje. * Více kusů a druhů produktů můžete objednat v tomto tvaru: 
počet kusů x kód produktu (např. 3 x 711) * Je-li uveden počet kusů, musí 
obsahovat celé číslo větší než O. * Jednotlivé kódy produktů musí být umístěny 
za sebou a odděleny hvězdičkami nebo čárkami. * Při dalších objednávkách ze 
svého telefonu můžete zaslat jen následující informace: OBJ*kodproduktu 


Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely. 


Ř É SMS SMS kód 
DRUH PŘEDPLATNÉHO kód | doponičeně |  Cena* 
0PS2 roční (12 čísel Level mini, tričko OPS2) 411 427 2880 Kč 
pololetní (6 čísel Level mini) 450 451 1440Kč 
čtvrtletní + (3 čísla Level mini) 421 429 720 Kč 
HRY Tekken4 454 660 Kč 
This Is Football 2003 455 660 Kč 
World Rally Championship 2 Extreme 456 660 Kč 
The Getaway 457 660 Kč 
Ratchet And Clank 458 660 Kč 
* K zasílání předplatného doporučeně je nutno přičíst 25 Kč/1výtisk. : 
Všechny hry jsou automaticky zasílány doporučeně. Není účtováno poštovné. 


(ESS YP ST OS V S P S S 
Podrobný návod na objednávání prostřednictvím SMS zprávy najdete na adrese sms.vogel.cz 
Pokud vaše objednávka byla přijata, čekejte odpověď na svůj mobilní telefon. 


S PŘEDPLATNÝM OoPSS 


RUTOMATICKY 00 V-KLUBU 


AKČNÍ NABÍDKA PRO VŠECHNY ČLENY V-KLUBU V ČR 


Přenosný CD/MP3 přehrávač 


AKAI PDP 2300 


jen za 1662 Kč včetně DPH 
(běžná koncová cena 2590 Kč) 


Vlastnosti: 
m přehrává CD/CD-R/CD-RW/MP3 
m ochrana proti otřesům - systém Ultra Anti-Shock 
m paměť proti otřesům až 40 s./120 s. MP3 
m LCD displej 
m zvýraznění basů Bass Boost 
m 1bitový převodník 
B programové přehrávání/opakování 
m funkce blokování ovládání Hold 
m dobíjení baterií (alkalické baterie) 
m extra dlouhá doba přehrávání (s alkalickými bateriemi) 
m sluchátka 
m ACsíťový adaptér 
m rozměry 138 x 138 x 30 mm 


UŠETŘÍTE 
téměř 
1 000 Kč 


Nabídka platí do 15. 12. 2003 


Objednejte si na adrese: 

Vogel Burda Communications s. r. 0, 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 
e-mail: abonence©vogel.cz 


tel.: +420 225 018 942 
fax: +420 225 018 900 
www.vogel.cz 


EXKLUZIVNÍ 10% SLEVA 

pro členy V-klubu na všechny produkty 
(CD boxy) v zásilkovém obchodě VLTAVA. 
(Slevu nelze sčítat s běžným slevovým 
systémem internetového obchodu.) 


OBJEDNEJTE SI NA ADRESE: 
WWW.VUTAVA2000.CZ/CDBOXY 


ZÁSILKOVÁ SLUŽBA: 
Radek Podlesný, Janského 2248, Praha 5, 
infoecdboxy.cz, tel. 777 657 777 


© 
X 


Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


ULULU.VKLUB.CZ 


Kartičku V-klubu předkládejte vždy při čerpání některé 
z nabízených výhod V-klubu, pokud to bude vyžadováno, 


1$ 


PLATNOST DO 1. 4. 2004 


EHP LEVEL Posoině 12 


VÝHODY V-KLUBU: 


E členem se stává každý předplatitel 
v ČR aSR. 
E Členská klubová karta opravňující: 
*k nákupu zboží vydavatelství 
Vogel Burda Communications 
S. r. 0. za zvýhodněné ceny; 


*k nákupu zboží se slevou u partner- 
ských firem; 


*k nákupu se slevou v zásilkové službě 
www.HLAVA.cz. 


E Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. 
E Účast na klubových akcích. 
E 15% sleva na předplatné pro držitele 


stud. karty ISIC, (k objednávce je 
nutné přiložit kopii členské karty!) 


Zboží vydavatelství 
VOGEL BURDA COMMUNICATIONS S. R. 0. 
za ceny zvýhodněné pro V-klub si můžete 
zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, 
Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnicí B. 


VÝHRY: 

1. Selector 100 

2. ROMdex 80 oranžový 

3. ROMdex 80 černý 

4.-18. Komplet - ROMdex 40 + C8R Kit + Album 


Ceny do soutěže nám tentokrát věnovala společnost A.P.REUS, spol. s r. 0., 
která je výhradním dovozcem produktů firmy CD3 Storage Systems, Inc., 
pro archivaci médií CD/DVD bez krabiček do České republiky. Jedná se 

o kvalitní boxy DiscGear s indexovaným seznamem a podavačem CD 

a o atraktivní pouzdra Discus na 20 nebo 40 CD. 


SOUTĚŽNÍ OTÁZKA: 
Jaké jsou hlavní výhody boxů s podavačem 
řady Selektor? (může být i více možností) 
A) bezpečné uložení disků; 
B) pohodlné vyhledávání díky indexovanému seznamu disků; 
C) snadná a rychlá manipulace s disky 
díky unikátnímu jezdci s podavačem; 
D) nejvyšší komfort obsluhy díky automat. podávání disků 
a vysouvání seznamu; 
E) dokonalý přehled a pořádek 
při maximální úspoře místa a času. 


Nápovědu najdete na adrese www.vltava2000.cz/cdboxy 


| Zásilkový prodej zajišťuje 

Radek Podlesný, www.vltava2000.cz/cdboxy, 
e-mail: info©ecdboxy.cz, Janského 2248, Praha 5, 
| tel: +420 777 657 777. 


Své odpovědi zasílejte do 31. 12. 2003 

na adresu Marketing - Vogel Burda 
Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 
110 00 Praha 1, nebo na e-mailovou 
adresu vklub.soutez©vogel.cz. 
Nezapomeňte uvést svou adresu a heslo „BOX“, 


Odpověď můžete zaslat i formou 

SMS zprávy na číslo 9000106, 

a to v následujícím tvaru: 

Vogel Club12*y*Jan Novak Vinohradska52 
15000 Praha5 


Slovo Vogel oddělte od příznaku Club12 
mezerou. Příznak Club12, řešení úkolu 

a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdič- 
kou nebo čárkou. 

Pokud jste se již zaregistrovali v SMS 
registraci 2003, můžete své jméno 

a adresu vynechat. 


Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč. 
SMS službu poskytuje společnost 
Netkit, s. r. o. 

Infolinka: +420 284 820 470 


Výherce uveřejníme na stránkách V-klubu 
(www.vklub.cz). 


© Ovor-ecenz2e 
INDIANA JONES 


Jmenuje se Jones. Indiana Jones. 


FILM: Jsou filmy zapomenutelné, blbé, dobré, kultovní 

a legendární. Trilogie Indiana Jones spadá do poslední 
kategorie a s energickou grácií odráží kritiku i po více než 
dvaceti letech od premiéry prvního dílu, Dobyvatelů ztrace- 
né archy. Veškeré pokusy o výpravné a vtipné dobrodruž- 
ství, včetně Sommersovy Mumie, musí před celuloidovým 
dílem pánů Spielberga, Lucase a Forda smeknout - a nyní, 
po rocích mučivého čekání, je už jasné, že filmový pás 
nevybledne, nepopraská a na příhody profesora Jonese se 
nezapomene. 

Projekt „archeolog“ se narodil v hlavě George Lucase 
jako jeden z prvních námětů na celovečerní film v polovině 
sedmdesátých let. Díky šťastné souhře okolností Lucas zre- 
žíroval jako první velkorozpočtový snímek námět hvězdné 
pohádky v Hvězdných válkách a s archeologem se vytáhl 
až při společném sedánku se Stevenem Spielbergem. 
Pánové upadli do nostalgie, vzpomněli si na béčkové tele- 
vizní seriály z mládí a na komiksy a navrhli Indiana Jonese 
- prvotřídní béčko s áčkovým štábem. Fenomén spatřil 
svět. „Pro takovéhle filmy byl Hollywood postaven,“ tvrdila 
média. 

Ve všech třech dílech jsou snahy doktora Jonese upnuty 
k nalezení vzácného artefaktu, který by mohl s dobrým 
pocitem umístit do muzea své domovské univerzity. Rozpor 
osobnosti vykradače hrobů, jak ho povýšeně nazývají inte- 
lektuálové, a akademického vědce ospravedlňuje atraktivní 
porušování archeologického kodexu. Indiana Jones nikdy 
nestojí ve vykopávkách s krumpáčem v ruce, aby nalezl 
ošoupanou minci: jeho archeologický styl zahrnuje trnité 
putování za poklady světové historie, které jsou opředeny 
legendami. V prvním dílu je to židovská archa úmluvy, ve 
třetím svatý grál, kalich Krista na poslední večeři. Z řady 
vypadává druhý díl, temný Chrám zkázy, původně nazvaný 
Chrám smrti, který zachází až příliš do hororové mystiky. 
Indiana Jones sestoupí do ekvivalentu pekla v indické sva- 
tyni zakázané sekty Thugů - Škrtičů a zachraňuje kameny 
vyzařující magickou podporu místního zemědělství. Právě 
zahrávání si s magií je něco, co dělá filmy výjimečnými. 
Dnešní tvůrce by po magii skočil jako po vítané berličce 
v krizových situacích. Jones jako vědec je v první řadě skep- 
tický. Všechno se dá vysvětlit a neexistuje pro něj nic než 
překážka vybudovaná lidmi. Tempo příběhu vyplývá právě 
z interakcí s lidskými prvky, nikoliv s nevysvětlitelnými. 


ROMANTIKA 


Co se stalo s ženami Indiana Jonese? 


DOBYVATELÉ ZTRACENÉ 
ARCHY: KAREN ALLEN 
S Marion Ravenwoodovou 
se Indy setká ve vysokohor- 
ské nepálské chatě, kam si 
přijde vyzvednout alumet 
určující polohu archy úmlu- 
vy. Marion nalezne ve stavu 
- alkoholickém, kdy posílá 
jednoho panáka za dru- 
hým, a snaží se tak trumf- 
-/ nout místního borce. Hereč- 
ka Karen Allen si po Doby- 
vatelích namísto filmové 
kariéry zvolila divadelní 
7 práci a pomalu zmizela 
z hollywoodského radaru 
(ačkoliv každý rok účinkuje v nějakém filmu). Společně s Kath- 
leen Turner provozuje Allen kapelu, kde zpívá a píše texty. 
Naposledy upoutala v Dokonalé bouři Wolfganga Petersona. 


088 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


Tím největším nepřítelem se stávají nacisti - jak znechuce- 
ně říká v posledním dílu (Poslední křížová výprava): „Nacis- 
ti. Nenávidím tyhle chlápky.“ Ano, zlí nacisté jsou tu proto, 
že jsou historicky doloženi jako zlí nacisté. Jasně vyhraněné 
dobro a zlo sice patří pohádkám, Spielbergovi a Lucasovi 
ale umožnilo nalajnovat hranice, ve kterých rozehrávají 
samotné dobrodružství. 

K filmům neodlučně patří mix suchého bondovského 
a lidského humoru. Nečekané události jako by padaly před 
hrdinu v nečekaných momentech a jsou to právě rychlíkové 
zvraty, které drží film v úsměvně rychlém tempu. Nejlidštěj- 
ší humor přichází až ve třetím dílu, kde se kromě Indiana 
Jonese objevuje Henry Jones senior, Indyho otec a Sean 
Connery v jedné osobě. Konflikt dvou osobností a názorů 
na svět (starý Jones: „Oni nás chtějí zabít! To je pro mě 
nová zkušenost!“ mladý Jones: „Mně se to stává každý 
den.“) přenáší jednostranné dobrodružství do zajímavé 
polarity prohlubující psychologický profil Jonesů. Při zhléd- 
nutí všech tří filmů v maratónu je jasně vidět, že poslední 
film je zřejmě tím nejatraktivnějším. A nejen pro otce 
a syny. 

Harrison Ford mocně zasahoval do scénářů trilogie. 
Neodolatelné charisma Hana Sola z Hvězdných válek pře- 
vedl do zcela jiného prostředí a postavil tím solidní pilíře 
své herecké kariéře. Díky němu, Stevenu Spielbergovi 
a Georgi Lucasovi vznikl poklad dobrodružného filmu 
a dost možná celosvětové kinematografie, ale to už možná 
zasahuji příliš daleko. Každopádně je třeba poděkovat 
všem, co filmy vyrobili, i tomu člověku, Georgeovi Lucasovi, 
který kopnul Paramount do pozadí a přinutil je k digitální- 
mu remasteringu. 9/10 


VERDIKT: PRÁSKÁNÍ BIČEM NA DISKU OBOHACENÉM 
THX JE TO NEJLEPŠÍ, CO SE MOHLO INDIANU JONESOVI 
STÁT. 


DISK: Ač se to i na tomto místě recenze zdá neuvěřitelné, 
Indiana Jones skutečně úřaduje na DVD v kvalitě, která 
předčí prakticky jakékoliv veřejné kino. Perfektní obraz se 
zanedbatelným minimem chyb uchovává původní barvy 

a kontrast a zvuk DD 5.1 s podporou THX je u tak starého 
filmu neuvěřitelně kvalitně promixovaný. Český 2.0 dabing 
nestojí za řeč, na druhou stranu titulková lokalizace se týká 


INDIANA JONES 
A CHRÁM ZKÁZY: KATE 
CAPSHAW 
Wilhelmina Scott pře- 
zdívaná Willie zpívá pro 
čínské zbohatlíky, 
dokud ji osobitým způ- 
sobem neunese India- 
na Jones: skokem 
z okna zábavního pod- 
niku Obiwan. Následná 
havárie letadla nad 
Himalájemi a nečeka- 
ná návštěva indické 
sekty thugů jí ukáže, že 
na světě mohou být 
horší věci než chlapíci 
s kloboukem a bičem: 
hadi, švábi, netopýři, 
sloni... Kate Capshaw 
porazila v hereckém 
konkurzu 120 uchazeček a kromě role vyhrála i srdce Ste- 
vena Spielberga, se kterým má pět dětí. Kvůli Stevenovi 
také konvertovala k judaismu. 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, FARID STARMAN 


Novinky pro vaše PS2 kino 


B Zřejmě nejslavnější 
scéna celé série. 


je rovněž neza- 
glná. 


všech materiálů, včetně dokumentárních klipů. V bonusové 
sekci prožijí zájemci menší zklamání: čtvrtý disk je sice 
naplněn dodatečnými a nově natočenými materiály, ale 
není jich tolik jako u řekněme Charlieho andílků 2. Tři dlou- 
hé dokumenty o natáčení trilogie doplňuje několik pohledů 
na jednotlivé fáze výroby a trailery. V dokumentech sestříha- 
ných částečně z archivních materiálů lze spatřit pohledy za 
kameru nebo nepovedené záběry. George Lucas se dokon- 
ce projeví jako osoba se smyslem pro humor, když kráčí po 
provazovém mostě ve Chrámu zkázy, houpe se jako malý 
kluk a volá na Spielberga stojícího na okraji propasti: „Hele, 
Stevene, jak se to houpe! Hele!“ A strachy bledý Spielberg 
odpovídá: „No, pěkné, pěkné...“ Majitelé DVD-ROM mohou 
prokliknout na bonusovou sekci nově vyzdobené stránky 
www.indianajones.com. Celkově vzato jsou bonusy vyčerpá- 
vající, ale mohlo by jich být trošičku víc. 8/10 


THE ADVENTURES OF INDIANA JONES 

(USA, 1982-1989) 

REŽIE : Steven Spielberg 

HRají Harrison Ford, Kate Capshawová, 

Karen Allenová, John Rhys-Davies, 

Denholm Elliott, Sean Connery, Alison Doodyová, 
River Phoenix a další 

WEB www.indianajones.com 

DISTRIBUCE Paramount/HCE 

DvD TECH 2,35:1/anamorfní/ 

DD 5.1 THX (EN)+DD 2.0 CZ/CZ titulky/360 minut 


1 1 dý 
MAJI "ma 
An 


INDIANA JONES 
A POSLEDNÍ KŘÍŽOVÁ 
VÝPRAVA: ALISON DOODY 
Rozporuplná postava dok- 
torky Elsy Schneider 
upoutá Indyho hned při 
prvním setkání. Společně 
pátrají po svatém grálu - 
ovšem jonesovským sty- 
lem: mezi krysami 
a nájemnými vrahy. 
Těžko se Else divit, že 
Jonese zradí. Rozená 
Dubliňanka Doody natoči- 
la hrstku filmů a zřejmě 
i kvůli přirozené kráse 
byla pojata irským medi- 
álním magnátem Gavi- 
nem O'Reillym za právo- 
platnou manželku. Když 
se jí Peter Jackson zeptal, 
zda nechce hrát Eowyn v Pánovi prstenů, odvětila, že má na 
práci lepší věci než zabíjet osmnáct natáčecích měsíců na 
Novém Zélandu. 


avdr-ecenze 


brzy uvidíte 


ALIEN OUADROLOGY neznamená a dalšími a dalšími bonusy. Rezer- — vém packu, ale jednotlivě, po fil- ských filmů zaútočí na diváky ve deseti tisíc korun a bude dovezena 
propracovaný guatro zvuk, ale box © vujte si dopředu zimní večery... mech. Celého balíku se dočkáme formě plechové krabice BOND v omezeném množství... Pro ty, co 
naditý devíti DVDčky se čtyřmi V minulém čísle recenzovaná sbě- na jaře příštího roku, a to již MONSTERBOX. Jde o skutečnou to nestihli minule, vyjde MUMIE — 
s bonusovým diskem. Příčiny toho- © raritku a další ze způsobů, jak ze SPECIÁLNÍ EDICE, v originále 
vané kvalitě a s pěti bonusovými PANTERŮ má v České republice to marketingového tahu nejsou značkového filmu získat co nejvíce © nazývaná The Mummy - Ultimate 
disky dokumentů, filmů o tricích problém: nevyjde v krásném růžo- známé... Kolekce všech bondov- peněz. Krabice bude stát kolem Edition. Název mluví sám za sebe. 


vetřelčími filmy v nové remastero- © ratelská edice RŮŽOVÝCH 


FILM: Podruhé se vrací reinkarnace televizního seriá- 
lu ze sedmdesátých let a tentokrát nabírá hodinu 

a půl dlouhý akční videoklip tempo již od začátku. Tři 
superženy ze samozvané spasitelské organizace pro- 
vádějí bleskovou záchranu amerického rukojmí 

v Mongolsku a zjišťují, že se někdo snaží ukrást zakó- 
dované hardwarové klíče obsahující pravá jména 
svědků pod ochranou - osob bojujících proti mafiá- 
nům, kterým vláda Spojených států přidělila nové 
životy. Režisér McG v sobě nezapře znalce filmové 
popkultury a hudebních stylů. Akce střídá akci, šrou- 
bovité dialogy nemají smysl a inteligentní příběh 
ustupuje před desítkami audiovizuálních triků a při- 
tažlivými těly tří hlavních hrdinek: Cameron Diaz, 
Lucy Liu a vytrénované Drew Barrymore. Těžko se na 
hollywoodský průmysl zlobit, že porodil takovou bez- 
významnou břečku, když se poslední roky nesou ve 
jménu úderného zpracování, nikoliv filmové hloubky. 
Níže uvedený snímek Smrtící andílci ve směru scená- 
ristické propracovanosti Charlieho andílky přebíjí, ale 
rozhodně není tak bombasticky sladkou diváckou 
vatou pro uši a oči. 7/10 


VERDIKT: MOZEK VYMÝVAJÍCÍ RYTMUS A OČI 


CHARLIEHO ANDÍLCI 2 


Neomylný agent? Jedině mužský James Bond nebo tři ženští Charlieho andílci! 


VYPALUJÍCÍ STŘIH ANEB AŤ ŽIJE SOUČASNÁ 
ESENCE HOLLYWOODU! 


DISK: Co se zpracování a bonusové náplně 
týče, vítězí Charlieho andílci 2 na celé čáře. 
Perfektní obraz několikrát předvede kompri- 
mační artefakty a pixelizaci, ovšem úchvat- 
né (opět s přívlastkem bombastické) audio 
může při basových hloubkách četných výbu- 
chů zničit levné repro soustavy, jak je úder- 
né a všeobklopující. Režisérův komentář 
zasvěceně rozebírá narážky a odkazy na jiné 
filmy. Při vysvětlování se na obrazovce uka- 
zují grafické prvky napomáhající identifiko- 
vat, o „čem ten chlap teď mluví.“ Za pozor- 
nost stojí jukebox obsahující filmové klipy 
(nesestříhané!) ke všem přejatým poprocko- 
vým písničkám s vysvětlením od McG. 
Záplava filmů o filmu pak dostatečně jasně 
vysvětlí všechna úskalí natáčení a za milou 
pozornost považujte výpis všech cameo rolí 
- ve filmu například hraje Carrie Fisher 
známá jako princezna Leia z Hvězdných 
válek! 10/10 


B Tyhle andílci si na 
módu nepotrpí. 


„Ty mně taky.“ 


CHARLIE'S ANGELS: FULL THROTTLE 

(USA, 2003) 

REŽIE MCG 

HRAJÍ Cameron Diaz, Lucy Liu, Drew Barrymore, John Cleese 
wEB www.sonypictures.com/movies/charliesangels2 
DISTRIBUCE : Columbia Tristar/BHE 

DvD TECH 2,40:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/ 

92 minut 


p- B Od takové kočky by se 
b člověk rád odprásknout. 


KRYSAŘ 


Smiluj se, Krysaři, nad městem pražským dřív, než se F. A. 
Brabec úplné zblázní 


Krysař (ČR, 2002)/Režie: F. A. Brabec/Hrají: Petr Jákl, Karel Dobrý, Ester Geis- 
lerová, Richard Krajčo/web: www.bhe.cz/Distribuce: Centrum českého 
Vvidea/BHE/DVD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/102 minut 


FILM: O silvestrovské půlnoci potká Prahu tragé- 
die: všichni obyvatelé podlehnou ďáblu. Jedinou 
šancí je stárnoucí mytágo Krysaře. Pomůže, nebo 
se Praha zařadí vedle Sodomy a Gomory? Kame- 

, raman a režisér F. A. Brabec v moderní verzi kla- 
sické pohádky o krysaři z Hameln pracoval podob- 
ně jako Petr Zelenka - s neherci, s malým rozpo- 
čtem a navíc v rekordních 24 hodinách. Snímek proto působí roz- 
třeseně, neplánovaně a amatérsky, přitom se v něm objevují až 
divadelní postupy snímání. Postavy viditelně sleduje jevištní ref- 
lektor dodávající depresivní atmosféru blízkého konce, když 
Richard Krajčo, Ester Geislerová nebo Petr Jákl (pardon, ale ten 
člověk je lepší kaskadér než herec) obrazně vypadávají ze světla 
do tmy a znovu se vrací. Zajímavé. Rozhodně nejde o Brabcova 
krysaře na komerční tvorbu. Říkejme tomu „experiment pana 
Brabce.“ 6/10 


VERDIKT: TRADIČNÍ MOTIV NEMŮŽE ZKLAMAT, PŘESTO 
EXPERIMENTÁLNÍ HŘÍČKA PŮSOBÍCÍ DOJMEM „NATRUC“ 
FILMU. 


DISK: Zajímavý dokument. Obraz ani zvuk z jasných důvodů 


nehodnotíme. 3/10 


SMRTÍCÍ ANDÍLCI 


Některé ženy v Hongkongu nejsou pro smrtelníky 


So close (Hong-Kong, 2002)/Režie: Cory Yuen/Hrají: Shu Oi, Zhao Wei, 
Karen Mok/web: www.so-close.com//Distribuce: Columbia Tristar/BHE/DVD 
TECH: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (čínsky)/CZ titulky/96 minut 


sety té FILM: Od osmdesátých let dokazuje Hong- 

lose kong západním filmařům, že je možné sklou- 
bit akční film a kvalitní scénář. Veřejnosti 
neznámý snímek Smrtící andílci je přesně tím 
typem filmu, který pomůže zhnusenému divá- 
kovi akčnáren najít pravou cestu. Fajnšmekr 
se nebude divit: režisér Cory Yuen dlouhodo- 
bě přavoval s Jet Lim a je jedním z nejuznávanějších 
„symetrických“ filmařů. Příběh o dvou zlodějkách a jedné 
policistce staví na vztazích mezi charaktery; namísto dialo- 
gů mluví pohledy a mimika. Jakmile dojde na akci, projeví 
se Yuenova geometrická zkušenost a jakékoliv souboje 
jsou prostě krásné, navíc zpracované s přihlédnutím k filo- 
zofii anime. Tentýž záběr se několikrát opakuje z různých 
úhlů v rychlém střihu, až vzniká dojem několikasekundové- 
ho zamrznutí filmového času. Zkrátka a jednoduše: pro 
labužníky. 7/10 


VERDIKT: HONGKONGSKÁ ODPOVĚĎ NA CHARLIEHO 
ANDÍLKY. 


DISK: Průměrná kopie a čínský dabing nejsou okořeněny 
ani jedním zajímavým bonusem, kromě trailerů. 3/10 


TERMINATOR 3: VZPOURA STROJŮ 


On se vrátil a je to ženská, proboha! On se vrátil a je to Arnold! 


Terminator 3: Rise of the Machines (USA, 2003)/Režie: Jonathan 
Mostow/Hrají: Arnold Schwarzenegger, Nick Stahl, Claire Danes, Kristanna 
Loken/web: www.terminator3.com/Distribuce: Columbia Tristar/BHE/DVD 
TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/104 minut 

FILM: Současný guvernér Kalifornie uzavřel 
hereckou kariéru monstrózně: návratem tak iko- 
nické postavy, že její „hasta la vista, baby“ opa- 
kují štamgasti po hospodách civilizovaného 
světa jako povedený vtip. Schwarzenegger jako 
robot z budoucnosti opět přichází do přítomnos- 
ik“ ti, aby ochránil budoucího spasitele lidstva, 
Johna Connora. Nehledě na uštěpačné poznámky o změně 
režiséra z Jamese Camerona na Jonathana Mostowa se film 
vydařil tak, jak nikdo neočekával: napůl sebeparodie, stopro- 
centně akční a dokonce s jakýmsi vážným podtextem, který 
ovšem pro nikdo nemusí být směrodatný. Nové tváře ve hře 
(Nick Stahl, Claire Danes a Kristanna Loken) do mytologie trilo- 
gie zapadnou jako kostičky lega, a pakliže jste ještě celý filmo- 
vý konstrukt neviděli, neměli byste váhat ani sekundu. 7/10 


VERDIKT: JAK SE ŘÍKÁ VE VŠECH ČASOPISECH: DOKONALÝ 
LETNÍ BLOCKBUSTER. 


DISK: K recenzování byla poskytnuta jednodisková verze, kde 
se nachází sestříhaný komentář tvůrců a herců. Překvapivě 
průměrný obraz zdobí dva šedé pásy nahoře a dole - co to 
znamená!? Zvukově ale nelze nic pohanět. 4/10 
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dvd/hudba 


brzy uvidíte 


je zaručeným příjemným B-hororem 
podle Stephena Kinga od scenáristy 
pohádek RUMBURAK a PŘÍBĚHY prvního dílu Indiana Jonese, Lawren- 
VČELÍCH MEDVÍDKŮ. Dále se objeví ce Kasdana... Poněkud romantické 
NEJISTÁ SEZÓNA... PAVUČINA SNŮ | grády nabere domácí kino nebo Play- 


Station 2 po vložení CASABLANCY, 
která vychází v remasterované podo- 
bě kvůli šedesátiletému výročí... Jean 
Claude van Damme se vydává na 
nelehký boj s padouchy v klasickém 


Z produkce Centra českého videa se 
zastavme alespoň u nesmrtelných 


STANLEY KUBRICK COLLECTION 


STANLEY 
KUBŘIČK S 


A LÝNDOR 


BARRY LYNDON 
(USA, 1975) 
/ REŽIE Stanley Kubrick 

HRAJÍ Ryan O'Neal, Marisa Beren- 
son, Patrick Magee, Hardy Kruger 
WEB Www.Wwarner.cz 
DISTRIBUCE Warner 
Dvp TECH 1,59:1/anamorfní/DD 
5.1 (EN)/CZ titulky/178 minut 


Něco si přej a sfoukní svíčky. 


BARRY LYNDON 


Kdo neviděl Lyndona, nevyzná se v Kubrickovi. Kdo ho viděl, také ne. 


FILM: Ze série Kubrickových filmů vyberme rozporuplného Barryho Lyndona, historické 
drama mladého Ira za anglo-francouzské války v osmnáctém století. Téměř tříhodinová 
odysea Barryho Lyndona místy nudí, odpuzuje, baví a nakonec vyprchá tak, že není jisté, 
jakou hru tentokrát Kubrick s diváky hraje. Hrdina, jakýsi hloupý Honza, je díky milostné- 
mu skandálu vyloučen z domovské farmy a na životní cestě se dostává až do britské 
armády, odkud posléze dezertuje, stává se dvojitým špiónem, aristokratem a opět upadá 
do bídy s nouzí, z jaké v mládí vyšel. Jeho jedinými kouzly a omluvami je přímočarost 

a naivita, s jakou se střetává se společenským systémem. Ačkoliv je možné, že si Kubrick 
chtěl pouze natočit podobně vyznívající film, získal snímek čtyři Oscary 75 a řadu ocenění 
za vystižení doby. 6/10 


VERDIKT: POMALÝ, ALE SKVĚLE PODANÝ HISTORICKÝ FILM. 


DISK: Vzhledem ke stáří kopie není kvalita obrazu a zvuku, byť remasterovaného, příliš 
vzletná. K bonusovým materiálům patří pouze trailer a „interaktivní menu“. 3/10 


JDE TO. 


RED HOT CHILI 
PEPPERS 
GREATEST HITS 


THE STROKES 


ROOM ON FIRE 


KDO? Slunce, surfování, tavicí 
kotlík kultur, funk, punk, hip- 
hop. Red Hot Chili Peppers jsou 
hudebním ztělesněním atmo- 
sféry Los Angeles. 


C0? Hitů v repertoáru kapely 
je možná až příliš, aby se vtěs- 
naly na jedno album. Deska 

v podstatě ignoruje vše před 
Blood Sugar Sex Magic 

(s výjimkou Higher Ground), 

a přesto má co dělat. 


JAK? Studiové verze příznivci 
dobře znají. Deska má samo- 
zřejmě vzhledem ke kvalitě 
repertoáru mimořádnou sílu, 
ale za úvahu stojí určitě i sou- 
časně vycházející živák. 8/10 


KDO? Newyorský přímočarý rockový soubor obdivující kapely jako Ramones, Velvet 
Underground nebo Stooges. 


C0? Před dvěma lety triumfálně debutovali s This Is It (podle řady prestižních 
hudebních magazínů album roku). Room On Fire působí jako přirozené prodloužení 
stejného soundu. 


JAK? Jelikož jsme se jejich neučesaného projevu ještě nenabažili, nemáme vůči 
stagnaci žádnou námitku. Je to nesmírně vášnivé, dynamické a návykové! 9/10 


Člověk by jim 
skoro dal korunu. 


neumírajícím žánru akčních mláti- 
ček, tentokrát trefně pojmenovaném 
V PEKLE. Už se nevracej, Jeane... 
Intelektuálové a hnidopichové s rado- 
stí přivítají BOWLING FOR 


R. E. M. 
THE BEST OF 
(1998-2003) 


KDO? Americká legenda let 
80. a 90. let. Výběr zahrnuje 
pouze období od roku 1998 
(počínaje albem Green), kdy 
kapela přešla od EMI k War- 
ner Music. 


THE BEST SF REM 


C0? Zatímco předtím to 
byla kapela jen pro znalce, 
většina skladeb pochází 

z nejúspěšnějšího období. 
Naštěstí kritériem není pro- 
dejnost, a proto chybí Shiny 
Happy People (hurá!) 


JAK? V mezích možností 
dobře. Už jen to, že album 


nekopíruje žebříčkové umís- 


tění skladeb, napovídá, že 
REM si drží kontrolu nad 
svými nahrávkami. 7/10 


BASEMENT 
JAXX 


KISH KASH 


KDO? Londýnské elektronické 
duo s mimořádným smyslem 
pro humor a ztřeštěnost. 

Ve jménu chaosu a anarchie 
míchají sambu, tvrdé techno 
arock, 


C0? Po úspěšných Remedy a 
Rooty navazují stejně kvalit- 
ním albem. Hlučně veselé 
skladby jsou plné ruchů, pípá- 
ní a zkreslených hlasů. Nic se 
měnit nebude. 


JAK? A to je jedině dobře. 


Model Basement Jaxx se zda- 


leka nevyčerpal a ani uhlaze- 
nější produkce nedokáže 
zastavit jejich bezpříkladnou 
živelnost. 9/10 


COLUMBINE, šokující a místy ten- 
denční dokument prokazující ústy 
Michaela Mooreho, jak jsou Spojené 
státy nebezpečnou zemí a jak Ameri- 
čané běžně střílejí své bližní, 


6 


(tmam PARK |: 


LINKIN PARK: FRAT PARTY AT 
THE PANKAKE FESTIVAL 

REŽIE Bill Berg-Hillinger 

PRODUKCE Bill Berg-Hillinger 
DISTRIBUCE Warner Music 

DvD TECH různé/některé kusy ana- 
morfní/DD 2.0 (EN)/EN titulky pro 
děti/100 minut 


LINKIN PARK: FRAT PARTY AT THE PANKAKÉ FESTIVAL 


Tak trochu mladší kapela na povedeném disku 


HUDBA: Losangelští chlapci z Linkin Park šli na věc přitažlivější formou než bandy mladíků, 
kteří synchronizovaným tancem a medovými hlasy dokazují roztátým fanynkám, že život může 
být cool. Čtveřice Linkin Park život zase až tak ráda nemá. Problémy dospívání nebo asociál- 
nosti řeší prostřednictvím uměleckého vyjádření. Stěžují si na aspekty života v drsném tech- 
popovém rytmu (také se jim říká „alternativní metalový guintet“ - zprvu si říkali Hybrid Theory), 
s občasnými rockovými zátahy kytarou a bubny jako v Crawling - zatím se jim z existenciální 
krize daří vyzpívávat již tři roky, což v porovnání s takovým lggy Popem zase není tolik. Sestřih 
lze pustit jak kompletně, tak selektivně pouze klipy, některé jsou dokonce okomentovány. 7/10 


VERDIKT: PŘÍJEMNÉ, MÍSTY I MELODICKÉ, JINDY PLNÉ ENERGIE. MÍCHÁNÍ SPOUSTY STYLŮ. 


DISK: Sestřih klipů a živých vystoupení prokládají dokumentární vložky a kusy rozhovorů 

s hudebníky s takovými perlami jako: „| když jsem na dně, tak mám energii hrát.“ K zajímavým 
bonusům patří dokumenty o natáčení klipů a několik lahůdek schovaných v menu. Kupodivu se 
nepodařilo protlačit PCM zvuk, ale pouze stereo. 6/10 (1 


IGGY POP 


SKULL RING 


KDO? Punkrockový nezmar, 
který je největším idolem mla- 
dých kapel, jako jsou The Stro- 
kes nebo The White Stripes. 
Ztělesnění hesla „sex, drogy 

a rock'n'roll“, 


C0? Typický lggyho sound je 
opět silně v módě, ale on pře- 
kvapivě nebyl schopen toho 
využít k pořádnému comebac- 
ku. Skull Ring představuje 
první vážný pokus. 


JAK? Žádné okecávačky, jen 
a jen čirá rocková energie. 
Pětapadesátiletý légy je 
znovu sebevědomý a plný 
zuřivosti. 7/10 
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" » REEPERS NAPĚTÍ, AKCE! 
KD: TENTOKRÁT SLAVNÝ HOROR! 


Listopad 2003 
275 Kč 399 Sk 


TÉMA ČÍSLA: 


ROWÁAN ATKINSON 
JE ZA AGENTA! 
MASOKOMBINÁT PODLE 


POZOR NA NEZNÁMÉ = OUENTINA TARANTINA 


VIDEOKAZETY! 


SLAVNÝ ANIMOVANÝ 
PŘÍBĚH OŽÍVÁ 


SLAVNÝ ANIMOVANÝ 
PŘÍBĚH OŽÍVÁ 


Kaměňák, Magická 
hlubina, Taxi 3, Nesnesitelná 
lehkost bytí, Poslední císař. 
Slzy slunce, Gigar* “ výr 


Oueen, Kiss, 
PeterG:b V! /kFk 


NEMÉNĚ ZDAŘILÉ ŘeKRAČOVÁNÍ 
KULTOVNÍHO MEGAFILNU“ 


V) 


PACHOVÁ 
STOPA 


Podzim se přehoupnul do 
druhé poloviny, dny se krátí, 
sluníčko je už jen vzdálenou 
vzpomínkou zahalenou spa- 
daným listím, mysl zachváti- 
la melancholická poezie 

a v kancelářích OPS2 voní 
ovocné čaje a mohérové 
svetry. Ale houby. Ve skuteč- 
nosti všichni řveme nadše- 
ním nad další a další dáv- 
kou superatraktivních her, 
kterými jsou zásobeny naše 
PS2. A obzvláště nás těší, že 
celou řadu z nich vám může- 
me představit nejen pro- 
střednictvím tištěného časo- 
pisu, ale i ve formě demo 
ukázek na neodmyslitel- 
ném, nepřekonatelném, 
zcela exkluzivním DVD, 
Tento měsíc pro vás máme 
várku dalších jedenácti 
hratelných kousků, 

v jejichž čele nepochybně 
stojí spektakulární James 
Bond 007: Everything Or 
Nothing - o několik měsíců 
dříve, než se do rukou 
0PS2 nedotčených hráčů 
dostane finální verze! 
Zkrátka a dobře, šňůra 
nacpaných disků ne a ne 
skončit. 


E NAPIŠTE NÁM 
Své dotazy a připomínky 
ohledně demo DVD smě- 
řujte v elektronické formě 
na tradiční e-mail: dopi- 
Sy.ops2©vogel.cz, nebo 
klasickou poštou na adre- 
su: OPS2, Vogel Burda 
Communications, Na Flo- 
renci 19, 110 00 Praha 1. 


E MININÁVOD 
Ovládání DVD menu je 
velmi jednoduché - tlačít- 
ky 4 a $ se vybírají jed- 
notlivé kategorie (hratelná 
dema, videa...), k výběru 
jednotlivých titulů v rámci 
příslušné sekce slouží tla- 
čítka > a© pro 
potvrzení. Občas je nutné 
po skončení dema PS2 
resetovat. Nezapomeňte, 
že toto DVD funguje pouze 
na konzoli PS2! 


OBSHRH OVO 


Jedenáct nových macků. Taková je naše nabídka pro tento měsíc. 


JAMES BOND 007: - 


EVERYTHING « A4 -: 


OR NOTHING 


NEJSLAVNĚJŠÍ ŠPIÓN SVĚTA se vrací a je, jako vždy, v dokonalé formě: 
v elegantním ohozu a připraven odvrátit nebezpečí globálního rozsahu. 
Protentokrát si navíc poodstoupil od kamery, aby se ukázal v celé své 
kráse v third-person perspektivě. Toto demo nabízí dvě hratelné ukáz- 
ky, jež by měly odhalit výrazně zlepšenou grafiku nového enginu i ele- 
gantní animaci, na které se podílel Pierce Brosnan osobně. Drobné 
indicie rovněž naznačí, oč půjde v novém příběhu (hra nevychází z žád- 


úkol 


ného filmu). 
Úroveň Nano- 
tech Facility 
zastihne Bonda při 


= 


sj precizně naplánova- Lstick 

? - ném skoku z vysoké R-stick 

ČVC budovy (sledujte kvalitu D-pad 
Ž "BS explozí) a ukáže náročněj- jme 


tip 


PlayStation. © 


VYDAVATEL: SONY 
TYP HRY: STŘÍLEČKA/ 
PLOŠINOVKA 

NA PULTECH: 

14. LISTOPADU 
POČET HRÁČŮ: 1 


B Druhý pokus 

o záchranu galaxie. 
Bude jistě znovu 
úspěšný. 


tip 


ší stránku hry. O poznání = 
snadnější je pak sice jízda a 
v Pontchartian Bridge, © 
avšak na pohled působí O) 
stejně mocným dojmem. S 
A teď všichni společně: - 
„Jmenuji se Bond...“ 


Při rychlé jízdě na mostě se držte úplně na kraji (jedno, jestli levém nebo pravém), tak se nejlépe vyhnete kolizím. 


RATCHET © CLANK 2: 


LOCKED AND LOADED 


UPLYNUL POUHÝ ROK a už je na spadnutí pokračování nejlepší loňské plošinovky. Řešíte dilema, 
jestli Jak II nebo nový Ratchet 2? Snad vám to ulehčí přímé porovnání hratelných ukázek. My se zde 
zdržíme definitivních soudů, ať už lepší, nebo horší, soudě podle tohoto dema nároky svých příznivců 
při nejmenším splní. A teď pozor: když v tomto demu umřete, při dal- - 
ším spuštění si hra pamatuje všechny zbraně, které jste si už pořídili. 
Tím pádem má rozhodně smysl sbírat šroubky a vyrazit do obchodu. 


Úkol 


Velkorysost Insomniacu tady zdaleka nekončí. Kromě „tradiční“ £ 
úrovně MegaCorp Testing Facility si můžete zvolit ještě ze dvou ť A 
ukázek: robotí válka za účasti obřího Clanka a výbušná vesmírná . NS 


akce v pásu asteroidu. Navrch si přihoďte video ukázku a musí- 
te dojít k závěru, že tohle je dokonalost sama. 


Následujte servisního droida a pokuste se proletět následující sekcí bez jediného nárazu. 
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, Všichni, včetně 
Johnnyho Englishe, 
sníme o kariéře 
tajného agenta, 


VYDAVATEL: EA 
TYP HRY: AKCE 
NA PULTECH: 
JARO 2004 © 
POČET HRÁČŮ: 1 


pohyb 

ovládání kamery 
Bond sense 
střelba 

volba zbraně 
zaměření 
přikrčení 
akce/plyn 

horní úder/smyk 
dolní úder/brzda 
ruční brzda 
manuální zaměřování 


m m m m m 0 m m m m m m m m 0 v m m m m m 


1 
I 

1 

1 

pohyb í 
ovládání kamery i 
skok 1 
výběr zbraně M 
střelba ' 
útok : 
rozhlédnutí se i 
first-person kamera 1 
I 

4 
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PRITELNÉ 


<=" GHOSTHUNTER 


[PlayStatione L] POKUD JSTE VIDĚLI VIDEO na minulém disku, je “ 
víte, co od této ukázky očekávat. A jak víte o 

k z podrobného popisu článku (rovněž zve- 3 k 

; Fl řejněného minulý měsíc), ve střední škole / Pa i „Vyasi nejste ta 

V "A Montsaye se staly ošklivé věci, které bude- x „- slečna z inzerátu?“ -mt 

te muset coby svérázný policista vyšetřit. ; E Paky na sbe berou m 

3 Stručně řečeno, pár zlobivých duchů potře- roztodivné podoby. 

: buje dostat za vyučenou. První část skvěle , 

demonstruje temnou, děsivou atmosféru Ghost- 

hunteru. Druhá úroveň v bažinách není zdaleka tak 

VYDAVATEL: SONY přízračná, zato je výrazně náročnější - duchové mají 

KEN ADVENT RÁ zbraně! Až dokončíte demo, nezapomeňte se kouk- 

NA PULTECH: PROSINEC nout na bonusy v podobě koncepčních kreseb dal- 


POČET HRÁČŮ: 1 ších duchů a lokací ve hře. 


to switch torch on 


úÚkel 


r 
1 I 
1 1 
1 1 
1 Lstick pohyb A i 
1 R-stick ovládání kamery nů 1 
1 © akce a i 
i O) first-personkamera "hy 
o) běh V 
1 1 
G) pochodeň 1 
Press to toggle spectrol goggles 4 < výběr zbraně | 
H «“ zaměření , 
4 » střelba/lovecký mód i 
B Obdarujte mladší sestru 1 (a granát i 
tímhle Méďou Béďou ! - inventář ' 
. 


a sledujte, jak bude křičet. 


=- 
tip Musite si osvojit zvláštní rytmus. Neplýtvejte zbytečné municí. Do duchů stačí vypálit jen párkrát a pak je dodělat granátem 
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"50 
kw 


PlayStation.e 


BA7 SS i 
mla: Sf 


B „Safra, kam jsem si 
zahrabal tu večeři?“ 


DOG'S LIFE 


a 
= | TIME CRISIS 3 
CU SIS po 
F = = P « =. = 
112. “ JIZ TŘETÍ DÍL STRILECKY pro světelnou pistoli, která slaví úspěchy 
jak v arkádách, tak na domácích PlayStationech. Kvalita naštěstí zůstává 
VYDAVATEL: NAMCO s : E AOA a R 3 
TYP HRY: STŘÍLEČKA nezměněna a Time Crisis si tak jednoznačně uchovává přední postavení 
NA PULTECH: V PRODEJI v konkurenci obdobných her. Při konverzi automatové verze již tradičně 
(PLNÁ HRA: 1-2) nezůstalo jen u pouhého základního režimu a nabídka byla obohacena 
o vítané bonusy, jako jsou například ultra náročné Rescue mise. Dále do 
hry nově vstupuje možnost střelby ze sniperky. Mějte na vědomí, že design 
hry počítá s použitím světelné pistole, s Dual Shockem to sice jde, ale 
náročnost extrémně stoupá. 


VYDAVATEL: SONY 
TYP HRY: ADVENTURA 


NEJLEPŠÍ PŘÍTEL ČLOVĚKA má konečně svou vlastní hru. Že to ale NA PULTECH: 


trvalo! Teď se neuražte: vy jste miloučký pes, jmenujete se Jake, milujete VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 


spanilou Daisy, a když to všechno nakonec dobře dopadne, uděláte si z ní 

svoji čubku. Co budete dělat? To je přece jasné - vesele pobíhat, čmuchat, 
štěkat, žrát a prdět. Veškerý smysl psí existence tu máte ve zhuštěné podo- 
bě jako na dlani (snad s výjimkou úžasného daru olizování si vlastních kuli- 
ček...). Unikátní pohled psíma očima odhalí pachové stopy a povede vás za 
malými příhodami ze života. Šílenost? Nebo budoucnost masově populár- 

ních videoher? 


Lstick pohyb č 
R-stick kamera 
skok 


akce » pohyb 5 
© štěkot © střelba/výběr zbraně %3 4 
O) first-person kamera O) pohyb (G-Con2) Pr 


čmuchání střelba (G-Con2) j 


tip Počkejte poblíž branky, a jakmile se přiblíží vaši protivníci, aktivujte magnet a jednoduše 


= 
ip Při honičce s jiným psem stačí stlačit ©) a Jake svého soka elegantné přeskočí. Hodný pejsek jim šlohněte jejich pracně vydělané body. 
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E S 


VYDAVATEL: SONY 
TYP HRY: ZÁVODY 
NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ VERZE: 1-4) 


volant 
plyn 
brzda/zpátečka 


cíl 


ruční brzda 
boost 

pohled doprava 
pohled doleva 


DESTRUCTION 
DERBY ARENAS 


ČLOVĚK BY MĚL JEZDIT SLUŠNĚ a ohleduplně, ve videohrách 
však můžete být prase a klidně se přitom ještě nalévat panáky. 
Chválu si zasloužíte třeba za nabourání jiného vozu z boku tak, že se 
ten nebožák roztočí jako káča a narve to přímo do betonové zdi. 
Takové jsou hlavní cíle vašeho snažení v Destruction Derby Arenas. 
Úkolem je rozsekat na padrť co nejvíce soupeřů a přitom to jakž 
takž ve zdraví dotáhnout až do vítězného cíle. Mrkněte se, jak se 
vyvinula jedna z nejoblíbenějších PSone značek. 


— M 


Při nárazu špičkou do úplně zadní části boku klade soupeřovo auto nejmenší odpor 
a pořádně se roztočí. 


WALLACE © GROMIT 
IN PROJECT ZOO 


PlayStation. 


a k ram? 


VYDAVATEL: ACCLAIM 
TYP HRY: PLOŠINOVKA 
NA PULTECH: 

V PRODEJI © 

POČET HRÁČŮ: 1 


PLASTELÍNOVÉ VÝTVORY NICKA PARKA si našly cestu na PS2. 
Demo vystihuje hru coby tradičně pojatou plošinovku, zvláštností 
je ovšem zpracování věrné grafiky, nezaměnitelného humoru 

a inovačních nápadů, které doplňují hlavní 

linii děje. V žádné jiné hře jste určitě dopo- 00 

sud neměli šanci vyzkoušet si střelbu 

z banánové pistole. Vývojáři z BAM! Enterta- 

inment jistě odvedli hezký kus práce, poně- 

kud však nedořešili funkci kamery, tak 

si dávejte pozor, abyste se správně l 


trefili tam, kam chcete. Jinak : 
sj 


budete muset začít znovu. 
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VYDAVATEL: LUCASARTS 
TYP HRY: 

TAHOVÁ STRATEGIE 

NA PULTECH: 

ÚNOR 2004 © 

POČET HRÁČŮ: 1 

(PLNÁ HRA: 1-4) 


E Ursula je přebornice 
přes meče. 


GLADIUS 


DÁVNO PŘEDÁVNO, V DOBÁCH, kdy muži byli muži a ženy byly... 
chlupaté, se rozpory řešily za pomoci velkých seker a dle pravidel 
tahové strategie. Jak můžete zjistit z této ukázky, žádná velká 
legrace to nebyla. Ujmete se tréninku a boje se dvěma postavami, 
které vám budou k dispozici. Urlan by si rovnou mohl podat ruku 
s Conanem, zatímco Ursula zastupuje „něžné“ pohlaví. Příznivci 
her typu Dynasty Warriors Tactics jsou nejvíce ohroženi nebezpe- 
čím, že by 

v Gladiusovi oa 

mohli najít zalíbe- me 

ní. Nováčky snad zau- 

jme epický příběh a působivá 

grafika natolik, aby překonali 

bariéru nezvyklého systému. 


pohyb kursoru 


akce 


výběr akce 


Proti silnějším soupeřům je dobré spojit síly postav. 
Také je vhodné útočit z boku a zezadu. 


p- 


NEED FOR SPEED: 
UNDERGROUND 


UNDERGROUND PŘEDSTAVUJE RELATIVNĚ radikální změnu 

v dlouholeté koncepci seriálu Need For Speed. Jeho tvůrci se očivid- 
ně inspirovali konkurenčními hrami typu Burnout nebo Midnight Club 
a také filmem Rychle a zběsile. Zkrátka nic pro víkendové řidiče. 


PlayStation.© 


UHDERGRMUIRI) 


Povrch vozovky tu je převážně vlhký a kluzký, takže o divoké smyky 
nebude nouze - klíčem k úspěchu je jejich ovládnutí. Díky originálně 
pojaté grafice máte neskutečný pocit rychlosti, zvláště když vypustíte 
do oběhu nějaké to nitro! Při maximálním boostu budete potřebovat 
reflexy shaolinského mnicha, abyste stačili reagovat na profil tratě, 
ostatní závodníky a civilisty. Tak jak se vám líbí? 


VYDAVATEL: EA 
TYP HRY: ZÁVODY 
NA PULTECH: 

28. LISTOPADU 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA: 1-4) 


kamera 
skok 

útok 

výběr zbraně 
použití 
skrčení se 
míření 


P 
m m m m 


g 


k 


hraje ve hře 
ústřední roli. 


Vidite-li Wallace, můžete ho upozornit hvízdnutím (stlačte (O) 
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tip 


W 


m Stačíte vnímat, 
co se kolem vás děje? 


= 


volant 

plyn 

brzda 

pohled dozadu 
kamera 

nitro 

brzda 
podřazení 
řazení nahoru 


58580008 


Šetřete si nitro boosty na dlouhé rovinky, zrychlovat v komplikovaných zatáčkách je spíše na škodu. 
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PlayStati 


TIGER WOODS FREAKY FLYERS 
PGA TOUR 2004 n) Monooe em mot zeje 


eanně by z konce. Vzlétnete v nadupaném, zbraněmi obtěžkaném letounu 

= 5 a cílem je pochopitelně dorazit do finiše na prvním místě. Čím 
víc soupeřů sestřelíte, tím lépe pro vás. Jasnými přednostmi hry 
jsou pěkné zpracování, přitažlivé akční pojetí závodů a pestrá 
grafika. Určitě i vás zaujmou legrační animace postaviček, všim- 
něte si například způsobů, jak Fraulein dává najevo převahu 
německé Luftwaffe. 


SKUTEČNÝ GOLF BOHUŽEL ZŮSTÁVÁ 
sportem pro horních deset tisíc. Škoda, 
protože je velmi zdravý a velmi zábavný. 
Navíc si bohatě vystačíte sami: jen vy, 
váš dlouhý klacek, velké kuličky a díra, 
do které se musíte trefit (příznivci freu- 
dovských interpretací, dejte nám laskavě 
pokoj, jo?). Díky kvalitní videohře od EA 
si mohou na golf sáhnout i ti, kteří na 
reálnou předlohu nemají prostředky. 

A Tiger Woods může být pyšný, že svoje 
jméno spojil zrovna s touto hrou, která 
je dostatečně přístupná absolutnímu 
nováčkovi a současně nesmírně kom- 
plexní, aby uspokojila i profíky. Demo 
ukazuje skvělý režim pro dva hráče. 


VYDAVATEL: MIDWAY „i 
TYP HRY: ZÁVODY 
NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1-2 


VYDAVATEL: EA 
TYP HRY: GOLF 

NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1-2 


B Tigerova síla 
se naplno projeví 
na greenu. 


E Zachovejte si chladnou 


kamera hlavu a budete v pohodě. 


reset označeného místa 
výběr typu úderu/replaý: 1 zbraň 

zoom označeného místa akrobacie 
zvýšení síly švihu použití předmětu 
faleš zaměření dozadu 
volba hole plyn 

pohyb kursoru brzda 

pohled na jamku 


zaměřovač 


tip Nezapomeňte si vyzkoušet úžasné možnosti nastavení v editoru golfisty. Fuj, vy jste ale oškliví! Náročnému tunelu se můžete vyhnout tak, že horu přelétnete. 
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PROMÍTACÍ SÁL 


Nejzajímavější upoutávky, které jsme nashromáždili minulý měsíc. 


JPD. U 
: C 


FORBIDDEN 
SIREN 


Ghosthunter vám přijde straši- 
delný? Podívejte se na tohle. 
V minulém čísle jsme použili 
u monitorovacího článku 
obrázky právě z tohoto videa. 
Jak uvidíte sami, není to nic 
pro slabé žaludky. Chlap 

s krvácejícíma očima patří 
spíš mezi „sympaťáky“. 


LINEAGE 


Rozzářená, svěží, veselá 

a krásně animovaná. Kya je 
koněm firmy Atari, který se 
pouští do dostihu o nejlepší 
plošinovku roku. Úžasné volné 
pády jí přinejmenším propůjču- 
jí určité unikum, díky kterému 
může vyniknout i ve společnos- 
ti Jaka II či Beyond Good © 
Evil. Doufejme, že hra bude 
stejně pěkná jako toto video. 


Nefunguje vám DVD? 

Ze všeho nejdřív se ujistě- 
te, jestli ho opravdu vklá- 
dáte do konzole PS2 (pro 
ty méně chápavé - vaše 
nevzhledná hlučná bílá 
krabice s nápisem „Intel 
Inside“ NENÍ konzole 
PS2). Potom zkuste kon- 
zoli resetovat stiskem 
zeleného tlačítka a znovu 
Vložit DVD. Pořád nic? 
Vtom případě vám DVD 
bezplatně vyměníme za 
funkční kousek - zašlete 
nám vadné DVD (spolu se 
svou zpáteční adresou) na 
adresu Distribuce - OPS2, 
Vogel Burda Communica- 
tions, Na Florenci 19, 110 
00 Praha 1 - a obratem 
obdržíte nový disk. 
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KYNOLOGICKOU 
EDICI 

DOG'S LIFE 

Vše zabaleno v krásné 
stříbrné misce na žrádlo pro 
vašeho miláčka. Navíc bonu- 
sový disk a gumové psí 
hovínko! To vše pro příští 
dopis měsíce. 


| er meno Goocnesna ch 
VAŠE RECENZE: 


SOUL CALIBUR 2: 10/10 
Tekken se stal hrackou pro 
deti; Mortal Kombat poku- 
sem programovacího krouz- 
ku a Virtua Fighter nepovede- 
ným vtipem. At zije SC2! 
Ondřej Cinkajzí, 


, 


CONFLICT DESERT STORM Il: 


9,5/10 
SUPER PARBA. ONA: ZLATO, 
POJD NA TO. JA: HNED JAK 
USTRELIM SADDAMOVI 
PALICI. 

Jiří „Neo“ Vonásek, Louny 


0PS2: 10/10 
Bez Jirky Pavlovskeho jste 
byli sracky, ale ted, kdyz je 
tam Jirka, jsou recenze 
obsahlejsí a vtipnejsi. 

Jaroslav Průcha, Sedliště 


schránka 


Poštu tentokrát vyzvedává (a dovoluje si redakčně krátit) Petr Bulíř 


Poštovní a 


2©vogel.cz 


E-mail: dopis 


000103 - informace na protější stránce! 


SMS recenze: 
DOHRÁVÁTE HRY DO KONCE? 
Vážená redakce, 
v minulém čísle v dopisu měsíce jste psali o sobě, 
jaké hrajete/ nehrajete hry a zda se řadíte k hard- 


core hráčům. Poté mě napadlo několik otázek, na 


které bych se vás také rád zeptal. Nepochybuji, že patříte k opra- 
vdovým hráčům, ale můžete mi říct, jak je to s recenzováním her? 
Současné hry jsou určitě delší než dříve díky stále lepšímu hard- 
waru, alespoň pokud je chcete dohrát na 100 % se všemi bonusy 
atd. (i když je pravda, že her, které dohrajete za víkend, je také 
dost), tak mě překvapilo, když jsem v minulém čísle vašeho časo- 
pisu našel stejné jméno autora u čtyřech recenzí. 

Naše zkušenosti s délkou her jsou trochu jiné, Hry sice 
vypadají lépe, ale jejich trvanlivost se globálně rok od roku zkra- 
cuje. Bonusy lákající k opakování nejsou obvykle dostatečně 
motivující a rozhodně si nemyslíme, že by dokončení hry na 
100% bylo pro napsání kvalitní recenze bezpodmínečně nutné. 
Existují ovšem výjimky, (Final Fantasy X, MGS2), kde je na 
podobné věci brán zřetel. 


Dá se opravdu zvládnout dohrát během jednoho měsíce čtyři hry 
až do konce se vším všudy, i s případnými „zákysy“ ve hře, kte- 
rým se i nejlepší hráč občas nevyhne? Nebo někdy používáte 
cheaty? (tím nemyslím, že by to bylo špatně, pro objektivní 
recenzi je lepší dohraná hra s cheaty než hra dohrána na 50 %). 
Také jsem někde slyšel, že pro recenze dostáváte upravené verze 
her, ve kterých jsou všechny bonusy přístupné už na začátku hry, 
takže pak už stačí jen dohrát hlavní dějovou linii... (: .. 

Dohrát čtyři hry během jednoho měsíce je někdy otázka 
týdne a někdy je to zcela vyloučeno. Záleží na konkrétních titu- 
lech. To můžeme demonstrovat na následujícím příkladu. Petr 
Bulíř (tedy já), psal do tohoto čísla 3 recenze. Broken Sword: The 
Sleeping Dragon (dohráno za jeden den, bonusy nula), LOTR: 
The Return Of The King (dohráno za víkend + dvě hodiny šťourání 
se v bonusech) a PoP: The Sands Of Time (dohráno za 5 dní hru- 
bého času, bonusy nula). Je pravda, že některé hry dostáváme 
speciálně upravené (otevřené všechny úrovně, dostupné cheaty 
atd.), čehož recenzent může, ale nemusí využít. Některé hry 
ovšem dohrát do konce nejdou, a to jednoduše proto, že žádný 
obvyklý konec nemají (sporty, závody, některé druhy simulátorů, 
EyeToy záležitosti atd.). Náš hromadný názor na dohrávání her 
do konce za účelem recenze je takový, že to nepovažujeme vylo- 
ženě za nutné. Pokud se člověk seznámí s hrou natolik, že je 
schopen napsat poctivou recenzi, nevidíme na tom nic špatného 
či neetického, 


Ještě by mě zajímalo, jestli hrajete hry také ve svém volnem 
čase jen tak pro zábavu (třeba starší tituly ap.). 

. Michal Tesak 
Ano, ale obvykle na jiných platformách než PS2. Je dobré 


udržovat si přehled a srovnání. 


096 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


OBAVA O ŽIVOT KONKURENCE PS2 
Ahoj všichni v redakci OPS2, 
rozhodl jsem se vám napsat, protože jsem se už nevydržel dívat 
na tu neskutečnou ignoraci ze strany vývojářů vůči nám, hráčům. 
Proč se víc firem neodváží ke stejné věci jako Rockstar při tvorbě 
GTA: Vice City? Proč vývojáři nedají hráčům možnost podílet se 
na tvorbě pokračování úspěšných her, aby byly ještě úspěšnější, 
a namísto toho se spokojí jen s o fous lepší grafikou, novým pří- 
během. Kdyby na svých webových stránkách uspořádali nějakou 
anketu, určitě by se počet spokojených pařanů několikanásobně 
zvýšil. 

Možná že kdybys uvedl konkrétní příklady her, dalo by se 
o nich diskutovat. Takhle totiž těžko můžeme soudit, jestli je to 
skutečně pravda, nebo ne. Vyvíjení her je alchymie a každý tým 
má jinou strategii. Nový bezejmenný vývojář chce obvykle prosa- 
dit svoji geniální myšlenku sám, zatímco zkušení pardálové 
z Rockstaru si bez obav mohou dovolit ten luxus nechat si do 
toho trochu kecat. Pokud máš nějaké skvělé nápady, neváhej je 
rozeslat po internetu známým herním studiím. Třeba budeš mít 
štěstí, že zrovna tvoje myšlenky zaujmou ty správné lidi. 


Druhý důvod, proč vám píšu, se týká firem jako Nintendo nebo 
Sega. Na jednu stranu jsem sice rád, že roste majoritní podíl 
Sony na trhu, na druhou stranu to však brzy povede ke krachu 
výše uvedených firem, což uškodí hlavně nám, hráčům. Můžeme 
očekávat menší snahu o nízké ceny, o vyvíjení nových technologií 
apod. Pravda, s příchodem Xboxu vyvstala Sony poměrně slušná 
konkurence, ovšem je jen otázkou času, než to Microsoft vzdá 
a vrátí se k PC. Nemusí se nám to sice líbit, ale GameCube či 
Xbox pro nás dělají mnohem víc, než by se mohlo na první pohled 
zdát. 

Radim Špicar 

Sega má už nějaký ten pátek pohřeb za sebou a nyní se 

zabývá „pouhým“ vývojem her pro všechny ostatní, dříve konku- 
renční konzole a PC. Nintendo tu s námi bude ještě asi hodně 
dlouho, protože GBA je trumf, který se jen těžko přebíjí, a Micro- 
soft má zase tolik peněz, že si může dovolit cpát je dál do Xboxu 
třeba jenom proto, že to Billa Gatese baví. Ostatně krach kohoko- 
liv by spíše než ceny her ovlivnil ceny konzolí samotných. 


ČEŠTINA NA PS2 

Není to tak dávno, co jsem ve svých subjektivních úvahách pole- 
mizoval nad nezbytností češtiny v hrách pro PS2. Události 
posledních týdnů mne však donutily poněkud přehodnotit má 
zarytá stanoviska. Po čtyřech letech se totiž v EA Sports zřejmě 
rozhodli, že se vykašlou na tu nicotnou zemičku v srdci Evropy í 


- které po celou tu dobu útrpně poskytovali nákladnou 

lokalizaci - a pro letošní sezónu nebudou NHL 2004 pro- 
dávat v české verzi. Co na tom, že tato země dala světu 
nejlepšího hokejového útočníka A 
i gólmana celé planety. Je příliš bezvý- 


1 


to nejlepší, co minulé DVD nabídlo? Je to 
hnusný podfuck a za 300 Kč to nestojí 
(sorry). Ještě ty dema tak vychvalujete, 
nemluvě o tom, že BG8E se mi podařilo pustit na jednom PS2 z pěti. 
Demo na Soul Calibur 2 je dělo a hrajeme ho s kámošem skoro každý 
den alespoň dvě hodiny a přitom ho celý dvě hodiny chválíme. 


Jaroslav Hála, 


Chodov u Karlových Varů 

Časově omezená dema jsou další problém, který nevyřešíme, 
Nelíbí se nám to stejně jako tobě, ale na druhou stranu je pro 
vývojáře jednodušší urvat kus hotové hry a časově ji omezit než 
dělat zvlášť speciální demo, které je časově náročné a odvádí 
důležité lidi od práce na hře. Plná verze Jaka II, na kterého jsi tolik 
nadával, tě ale snad na chvíli uchlácholí. Pokud máš pocit, že ti 
DVD disk špatně funguje, není nic jednoduššího než si ho nechat 
v našem vydavatelství vyměnit. Co se týká Soul Caliburu II, nezbý- 
vá než souhlasit. Je to zřejmě nejhranější demo, které jsme dosud 
na disku měli. 


znamná, její jazyk příliš nesrozumitelný a složitý 
a zejména množství potenciálních zákazníků zjevně 
není pro tohoto herního giganta lukrativní. 

Ne, to opravdu není. Firmy nevydávají hry pro 
prestiž nebo aby si šplhly.Všude, kde se točí miliardy 
dolarů, a herní průmysl má to štěstí, se nikdo nebu- 
de zabývat tím, jestli v České republice prodá 1500 
NHL v angličtině nebo 2000 v češtině. My jsme se 
S tím už dávno smířili. 


Ano, tvrdil jsem, že pokud někomu vadí, že je hra 

v angličtině, ať se učí anglicky. Ale tady jsme poně- 
kud jinde. Tady jde o princip. Jakmile se jednou hra 
lokalizuje, znamená to, že si její vydavatelé zákazní- 
ků mluvících příslušným jazykem váží. A pokud se na 
- již jednou a opakovaně používanou - lokalizaci 
vykašlou, znamená to, že také kašlou na zákazníky 
této země. Nejspíš si spočítali, že ztráty z úbytku 
zákazníků, kteří si sérii NHL začali kupovat mj. 

i proto, že byla jako jediná hra pro PlayStation 
aspoň trochu česky, nepřevýší ztráty způsobené 
nákladnou lokalizací této hry do češtiny. Ale máme 
si pak takového vydavatele vážit my? Sotva. Zmůže- 
me však něco? Taky sotva. Slovo násobené třeba 

i desetitisícem zákazníků je příliš slabé. Napadá mě 
příměr s Billem Gatesem v tom vtipu, jak si nechal 
patentovat práva na jedničku a nulu: „...a tak, jako 
ve všem na světě, Microsoft je číslo jedna. A vy 
všichni ostatní, vy jste ty nuly!“ 


Mimochodem, v recenzi na NHL 2004 v 0PS2 
magazínu č. 19 je uvedeno „Angličtina: nepotřeb- 
ná“. V jedné nejmenované prodejně jsem se ale na 
vlastní oči přesvědčil, že k NHL 2004 pro PS2 ang- 
ličtinu potřebovat budu, a to pořád, jelikož tam není 
ani slovo česky (možná tak Bulis nebo Prospal). Co 
vy na to, jako bývalí svazáci? :-) 

Situace okolo úplné lokalizace PS2 her do češti- 
ních nákladů, dodatečného testování a schvalování 
vydavatele musí totiž ještě hru schválit pánové 
v herní divizi Sony. To celý proces neúměrně prodlu- 
Žuje, takže pokud se jedná o minoritní jazyk, kterým 
čeština je, je případný větší zisk z prodeje lokalizo- 
vané verze vzhledem k počtu obyvatel naší krásné 
zemičky zanedbatelný. Jedině v případě, kdy samot- 
nému vydavateli (nikoliv lokálnímu distributorovi) 
skutečně záleží na tom, aby PS2 hra v daném jazyce 
skutečně vyšla, pak se možná ledy pohnou. U nás je 

k tomu zatím nejblíže EA, která si 
zde zřídila vlastní zastoupení. 


Nebo jiný případ. Případ Take 2 versus Mafia. 
Jediná hra pro PlayStation, která by mohla být 


Č jako první kompletně v češtině včetně dabingu. 


1 V posledním OPS2 magazínu č. 21 se s hrůzou 


=“ dočítám, že Take 2 stran české lokalizace pro 


Mafii mlčí, což vede redaktory časopisu ke skep- 
ticismu. Mafia. Hra, kterou vyrobili v Česku, kterou 
vytvořili Češi a která těm namyšleným vydavatelům 
vydělala tolik peněz po celém světě právě díky 
Čechům, NEBUDE na PS2 ČESKY?! To snad ne! 

Na tuto otázku najdeš odpověď přímo od vývo- 
jářů Mafie v rozhovoru v tomto čísle na str. 43. Pře- 
desíláme, že tě nepotěší. 


V tomto případě bych měl takový návrh. Už jednou 
to vyšlo, když Farid napochodoval s kalašnikovem 

v ruce do kanceláře distributorů DVD... a ejhle! 
Máme už druhý měsíc demodisk nadupaný novinka- 


mi, z nichž se ani jedna neopakuje. Takže to funguje. A vzhledem 
k tomu, že s NHL 2004 se už toho moc nadělat nedá (kdo kdy viděl na 
PS2 instalovat opravný patch?), viděl bych to asi takhle... 
Ciao amici, 
Martin Řezníček, Zlín. 
Následuje velmi barvitý popis mafiánského způsobu vydíraní vývo- 
jářů členy redakce, který jsme byli nuceni z prostorových důvodů krátit. 
Celkem dobře jsme se při něm bavili. Díky, Martine. 


LÍNÁ REDAKCE? 

Zdravím redakci OPS2! 

Nejsem zrovna pisálek dopisu, ale mám pár dotazů a nějakou prosbič- 
ku. Začnu pěkně popořádku. PS2 jsem si koupil někdy v polovině 
prázdnin.Dřív jsem hrál, jen když jsem si PS půjčil, většinou PS1.Teď 
mám pěkný vlastní stroječek a jsem spokojen. Nicméně chci reagovat 
na dopis měsíce. 2 skupiny? Trochu málo ne? Já hraju tak 3 - 9 hodin 
denně! Někdy víc, někdy míň, někdy vůbec, Mám rád všechny druhy 
her, které mají nápad a nenudí! Nemusím hry typu Tekken, box a stra- 
tegie. Ale nejsem ani maniak, který stráví pozorováním (hraním) 
poskakujících nul a jedniček (i když někdy pěkných) 50 (!) hodin. 

A kčemu taky? Nechci hru, kterou si koupím za 1500 Kč, dohrát za 3 
dny. Tomb Raidera AOD jsem hrál asi 2 týdny. GTA Vice City hraju už asi 
2 - 3 týdny (65 %). Ne že bych to nezvládl rychleji, ale rád hry mlsám, 
užívám si je a nasávám jejich atmosféru. Čím silnější je, tím líp (Ico = 
paráda). Na co škatulky? Každý jsme originál! 

Vychutnávání, a tedy pomalejší postup při hraní her, ti jednoznač- 
ně schvalujeme. Hry, stejně jako sex, přece nejsou běh na sto metrů, 
kde se hodnotí pouze čas. Vychutnat a užít si, tak by to i podle nás 
mělo fungovat. 


Pojďme k časáčku.Upřímně, mám z něj smíšené pocity. Na jednu stra- 
nu vynikající, na druhou... nevím, něco mi prostě nesedí. Mám sotva 5 
čísel, tak je to třeba tím. Možná tu chybí konkurence. Možnost volby 
a srovnání. 

To víš, vydávání časopisu o PS2 není laciná záležitost a OPS2 je 
v tak malé zemi více než jedním z řady periodik, kterého by se měla pří- 
padná konkurence obávat. Ostatně, podívej se, jak dopadl nadějný 
pokus s názvem PSM2. 


PlayStation o 


Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 


Na Florenci 19 
110 00 Praha 1 
Heslo: OUIZ21 


SMS zprávy zasílejte na číslo 9000106, a to v následu- 
jícím tvaru: 

VOGEL*KVIZ21*1x2y3z4x5y*Jan Novak Vinohradska 52 
15000 Praha5 

Slovo VOGEL oddělte od slova KVIZ21 mezerou. Pří- 


b) XII, 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 


Infolinka: +420 284 820 470 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Jak se jmenuje pejsek v hlavní roli? 


Poznáte, z které hry je tato postava? 
a) LOTR: The Return Of The King, 

b) Prince Of Persia: SOT, 

c) Enter The Matrix, 

d) Beyond Good © Evil. 


3. OSOBNOST 
Ve které hře vystupuje Arnold Schwarzenegger? 
a) Terminator 2: Judéement Day, 


4. SHOTFX 
Z jaké hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Tron 2,0, 


©) Final Fantasy XIII, 
d) Auto Modellista. 


5. Z HISTORIE 
Jaký byl podtitul druhého dílu hry Crash Bandicoot na 


Co mě ale mrzí, je, že jste pouze kopie s tím anglickým originálem. 
Máte nejspíš čerstvé informace dřív, ale je to nutné? A cena? 300 Kč 
za kopii? Dejme tomu. Co mě ale dost vytáčí, je moře PC časopisů 

s plnými hrami. Zdarma. Psali jste, že by to tady nešlo. Ale šlo. Tak 
třeba jedničkové hry. Kdo si dnes koupí MGS1, Tomb Raidera 1, 2 

a spoustu dalších? Neříkejte, že vydavatelé by neuvítali, aby jim 

i z těchto starších titulů kápla nějaká ta kačka. Jaké mají prodeje? 2 
%? Že by to něco stálo? A na co máme sponzory a reklamu? Dobře, 
hra třeba ne. A co DVD film? Vím, je to trochu jiný žánr, ale kdo si 
nepouští přes PS2 filmy (když ji vlastní samozřejmě)? Asi vám ta kon- 
kurence chybí víc než dost. Nemáte prostě důvod snažit se něco měnit. 
Nebo nařízení pana velikého anglického? Takže zdravím a ať si hledí 


(Možná šéf, ale můžete jich mít i 20 a bez čtenářů je to nanic. Nepřeji 
nic zlého). No, snad se s tím nějak poperete. Doufám a prosím. 
Trochu si protiřečíš. OPS2 stojí 300 Kč. Při daných nákladech na 
licence a výrobu to je prostě fakt. Pokud se ti zdá cena vysoká, pak 
jistě uznáš, že jakékoliv další přidávání plných her, DVD filmů atd., 
které by podle tebe všichni uvítali, by výslednou cenu ještě zvýšilo, což 
by zase podle nás neuvítal vůbec nikdo. Jestliže chceš DVD, zajdi si do 


půjčovny nebo do obchodu. Chceš plné hry jako přílohu, kup si PC, pro- 


tože jak jsme tu již několikrát vysvětlovali, covermounting PSone a PS2 
her nedovoluje stávající obchodní model Sony. Ledaže bys nám tam 
dojednal pro českou edici OPS2 nějakou protekci :-). Máš ale pravdu 


v tom, že nejdůležitější je pro nás čtenář. Proto například už brzy dosta- 


ne časopis nový kabát, připravily jsme nové nabídky předplatného 

a pokračujeme v trendu atraktivních demo disků. V rámci daných man- 
tinelů se snažíme o maximum, bez ohledu na to jestli konkurence 
zanikla či ne. Víme, že čtenář musí být za těch 300 korun spokojen. 


Dema jsou obstojná, hlavně poslední dvě!!! Nešlo by jich trochu ubrat 
a spíše je prodloužit? Za 5 min hraní mě zas tak neosloví. Nešlo? No 
co. A teď ta největší prosba: ČESKÉ TITULKY DO HER!!! Divíte se, proč 
to píšu vám? Důvod je jednoduchý. Jako jediné periodikum tohoto typu 
u nás má váš názor nějakou váhu (možná). Četl jsem, že i vy byste si to 
přáli, tak proč nic neděláte? Nechce se? Mluvením do větru se toho 
moc nezmění. Je čas jednat. Co takhle anketu do časáčku i na webu? 
Anebo umístit do OPS2 adresy lidiček a firem (prostě těch, kterým to 


TRADIČNÍ POŠTA: ELEKTRONICKÁ POŠTA: b) Terminator: The Future Shock, 
0PS2 soutez.ops2Gvogel.cz c) Terminator 3: Rise Of The Machines, 
Vogel Burda Communications Předmět: OUIZ21 d) Terminator: Dawn Of Fate. 


znak KVIZ21, odpovědi na otázky a kontaktní údaje od PSone? 

sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. a) The Wrath Of Cortex, 
Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, b) Warped, 

můžete své jméno a adresu VALEO k c) Cortex Strikes Back, 
Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč včetně DPH. d) Hra neměla podtitul. 


Uzávěrka tohoto kvízu: 20. prosince 2003 


jde pod rukama) a nějaký předtištěný „formulářek“? Vybrali 
bychom si adresu, vystřihli onen formulářek vyplnili, poslali! Případ- 
ně ofotili a poslali jinam. Ten, kdo by se zúčastnit nechtěl, to pře- 
hlídne, a kdo by chtěl, tak vystřihne, vyplní atd. Určitě by nás bylo 
dost a to už něco znamená. Přímo se nabízejí další nápady, ale to by 
bylo na dlouho. Prostě chci a určitě nejsem sám, za ty nemilosrdné 
peníze alespoň ty titulky. Víc hlav víc svede. Přemýšlejte nad tím. 
Opět prosím. Jak k tomu přijdeme? Tohle by měla být samozřej- 
most. Bohužel tomu tak není.No, v hlavě je toho spousta, ale místo 
už asi ne.Tak přeji mnoho úspěchů a trochu víc odvahy! 
Mějte se fajn. 
Wolf 

Docela to do nás solíš, ale je vidět, že OPS2 čteš pouze krátce 
nebo nečteš pozorně naše odpovědi na dopisy. Situace s DVD přílo- 
hou je taková, že nemáme žádnou možnost do jeho výroby zasáh- 
nout. Disk dodává přímo Sony, která ho zároveň vyrábí a zajišťuje 
ijeho obsah. Součástí licence je možnost tento disk k časopisu pří- 
kládat, ale nikoliv zasahovat do jeho výroby nebo obsahu, i kdyby 
nám všichni naši čtenáři bušili na dveře. Na druhou stranu, s časo- 
pisem si můžeme dělat, co chceme. Věříme, že v případné anketě by 
se všichni vyjádřili pro, ale přece nebudeme slibovat něco, o čemž 
předem víme, že je to zbytečné. 


Sms RECENZE 


Chcete nám I ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 
Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme na tu úplně nejlepší odmění- 
me originálním tričkem OPS2. 


Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 znaků. Delší 
recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě uvést | jméno hry a bodové 
hodnocení (na škále 1-10), které se recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry oddělte od přízna- 
ku HRA hvězdičkou, nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrování prosíme, aby tak nejprve učinili formou SMS 
zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 


VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


VÝHERCI 


KVÍZ č. 19 


5x TIME CRISIS 3 

TOMÁŠ BURIAN, Hradec Králové 
ARNOŠT ODVALIL, Praha 4 
PETRA VELECKÁ, Česká Skalice 
D. KOVRZKOVÁ, Praha 4 - Chodov 


JAROSLAV HÁNA, Dobrá Voda u Čes- 
kých Budějovic 


SPRÁVNÉ ODPOVĚDI KVÍZU 
C. 19: 


4a (Světelná pistole od Namca se jmenuje 
GunCon 2), 


2c (silueta pochází ze hry Dog's Life), 


3b (jméno komentátora je John Madden), 


4c (screenshot pochází ze hry Finding 
Nemo) 


5a (expertka na zbraně ve hře MGS se 
jmenuje Natasha Romanenko). 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation. 097 


KILLZONE, NOVÉ GRAND Tis 
SOLID 3, ONIMUSHÁ 3, psiiiké 
R-TYRE FINAL, SÍRE 

OF DUTY, KING 

THE WARRIOR 


PLUS 
RECEI 


14 HRATELNÝCH DEMO VERZÍ 
ABSOLUTNÍ 


TOM CLANCY'S GHOST RECON: JUNGLE STORM + NHL HITZ PRO + PRO EVOLUTION SOCCER 3 
THE SIMPSONS: HIT 8 RUN + BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: CHAOS BLEEDS + DANCING STAGE 
FEVER + HULK + SCOOBY-DO0! MYSTERY MAYHEM + SUPER FARM + JIMMY NEUTRON: JET FUSION 


KAO THE KANGAROO 2 + VIDEA + DOWNLOADY! 


*Poznámka: změna obsahu vyhrazena. Hry jsou mrchy. Stejně jako některé přítelkyně mění 
ze dne na den náladu a dají vám kopačky raz dva. Na naši věrnost se však můžete stopro- 
centně spolehnout :-). 


Plays tation.c DVACÁTÉ DRUHÉ ČÍSLO VYCHÁZÍ 12. PROSINCE 2003 
| (MIMOŘÁDNĚ V PÁTEK) 


EXISTUJE 


POSMRŤNÝ ŽIVOŤ? 


BOjÍm SE, ŽE ANO. 


Věříte na posmrtný život? Ne? Kapitán Lazarus Jones také nevěřil, dokud mu na záda nedýchla smrt. Stále se vynořující 
důkazy o existenci obživlých mrtvol vtahují tohoto poctivého detroitského policajta do zombie hororu. Nyní musí bojovat 
nejen s lidskou neochotou věřit v nadpřirozeno, ale především s příšerami, mutanty a démony. Připrav se, čekají tě posmrtné 
zkušenosti. 


www.ghosthunter-game.com wwvw.playstation.com www.playstation.sony.cz 


; POKUD JE NEPŘEMŮŽEŠ, 
PlayStation.c STANEŠ SE JEDNÍM Z NICH. 
l 


„ © “ a „SONY“ jsou registrované ochranné známky Sony Corporation. 


*, „PlayStation“ and „mI =" jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. 


K 


Typická závodní hra nabízí 100% „jízdu tunelem“... 8% tunelů stačí. 


8 % hry World Racing se skutečně odehrává v silničních tunelech, které nabídnou stejný poloměr zatáček jako závodní hry s konvenčním „trubkovým“ grafickým 
enginem. Zbývajících 92 % vám ale nabídne opravdovou jízdu vašeho života napříč kontinenty. Jen vy rozhodnete kdy a kde sjedete ze silnice na odvážnou zkratku, 
protože díky 3D zpracování terénu můžete teoreticky autem dosáhnout libovolného místa na mapě. 


Vychutnejte si 117 různých tratí v.7 obrovských 3D prostředích (Nevada, Japonsko, Mexiko, Austrálie, Alpy, City a zkušební středisko) o ploše až 6 km2! © Pestrá nabídka 
48 misí otestuje vaše řidičské dovednosti v závodech pro jednoho i více hráčů! © Vyzkoušejte více než 100 skutečných typů vozů Mercedes-Benz včetně klasických tříd A až S, 
závodních vozů, veteránů a prototypů! © Objevte vlastnosti každého vozu, definované 150 skutečnými parametry 


ša = z dat dodaných společností Mercedes-Benz! - Vytvořte si vlastní profil, abyste mohli ukládat postup celou soutěží! 
| ©- Vyzvěte přátele na souboj v režimu dělené obrazovky na jednom PC! Nastavte si náročnost řízení vozu 
od arkády až po simulátor! 
S nn | : : o 00 (éra 
C A zdtdtn  ATDK. 
© = VNETIKY E rosome BR P ké 
a TMO Fantaciory WWW.HYPE.CZ PTT 


FEATURING MUSIC FROM MINISTRY OF SOUND 


BLAUPUNKT © CASIO. Mobili | SY"" | wwwstdk-mediactive.com 


NINTENDO GAMECUBE JE OBCHODNÍ ZNAČKA SPOLEČNOSTI NINTENDO, PlayStabon s loga PlayStation jsou registrované obchodní značky Sony Computer Entertainment: 
Microsoft, Xbox a Joga Xbax jsou buď registrované obchodní znáčky nebo obchodní značky Microsoft Corparátiof V USA nebo v ostatních zémich:a jsou použité v licencí spolěčnosti Microsoft 


